Notes de Raleth €ldri sur Kagrumez

Je sens que je vais bientot résoudre le mystére de ces ruines ! J'ai trouvé d’anciens textes dwemers faisant
référence 2 Kagrumez comme le lieu d'une série d épreuves, une sorte de terrain d’entrainement. Mes recherches
n’étaient jamais allées aussi loin.

Cela pourrait exphquer pourquoi la porte refuse de s ouvrir : il faut d"abord accomplir I’épreuve adéquate. 1l est
possible que personne n’ait ouvert cette porte depuis 1"époque des Dwemers ! Je me demande quels trésors elle peut

bien cacher.

Le motif sur la porte semble renfermer la solution permettant de I"ouvrir. 1l ressemble a la console au milieu
de la salle, mais que signifie-t-il ? Il y a neuf trous qui doivent €tre remplis, je suppose, mais avec quoi ? Si
seulement javais les moyens de financer de nouvelles expéditions dans les autres ruines dwemers de Solstheim...
J'y trouverais strement les clés permettant d’ouvrir la porte verrouillée. Méme si j étais en mesure de commencer
les épreuves, je serais certainement incapable de les terminer.

Vivement que je puisse obtenir davantage de fonds ! Je vais devoir recruter des gens qui seront préts a m’aider
avec la promesse d'un trésor a la clé. Je devrais bien pouvoir en trouver qui s enthousiasmeront autant que moi
pour cette découverte.

-Raleth €ldri



