Solution écrite par Lilou, webmistress du site http://www.nerevarine.fr Derniére mise a jour le 19 Aour 2013

Vous trouverez ici la liste des armures présentes dans Skyrim.

Les chiffres que je mets dans les cases "valeur" ou "armure" sont des chiffres que je qualifierais "de base". lls évoluent bien
évidemment (et dans le bon sens lol) et fonction de vos talents en armure lourdes ou légéres et de votre marchandage
(€loquence) qui s’améliorera avec la progression de votre personnage =~

Jai mis en rralique bleu les objets uniques du "~ MAIS je nai pas répertorié ici les armures complétes uniques ainsi que les
artéfacts : je vous renvoie sur leurs pages respectives pour les admirer :-)
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1 - L&S ARMURES LEGERES

11 - ARMURE €N DEAU - Skyrim

NOM MATERIAUX POIDS ARMURE VALEUR AMETLIORATION
Casque en peau 1 ba;dceu:;cuir 2 10 25
3 bandes de cuir 1 cutr
Armure en peau 4 cuirs 5 20 50
1 lingot de fer
Armure cloutée 4 cuirs 6 23 75 1 lingot de fer
3 bandes de cuir
Gantelets en peau 2 bar{d;zif: cuir 1 5 10
Bottes en peau 2 bagdzifs ety 1 5 10 1 cuir
Bouclier en peau 2 bazdcelsliie cuir 4 15 25
1.2 - ARMURSS D€ SOMBRAGE - Skyrim
NOM POIDS ARMURE VALEUR AMEGLIORATION
Casque de Sombrage 2 10 12
Armure de Sombrage 8 21 25 1 cui
Gantelets de Sombrage 2 5 5 e
Chaussures de Sombrage 2 5 5
1.3 - ARMURE) &N FOURRURE - Skyrim
NOM POIDS ARMURE VALGUR AMGLIORATION
Casque de fourrure 1 11 23
Armure de fourrure 6 23 50 1 cu
Gantelets de fourrure 1 6 10 cur
Chaussures de fourrure 2 6 4
1.4 - ARMURES IMPERIALE LEGERE - Skyrim
NOM POIDS ARMURE VALEUR AMEGLIORATION
Casque impérial léger 2 11 35 1 cu
Brmure impériale légére 6 23 75 ceur
Armure impériale cloutée 6 23 125 /
Gantelets impériaux légers 1 6 15
Bottes impériales légeres 2 6 15 1 cuir
Bouclier impérial léger 4 19 40
1.5 - ARMURE D€ PARJURS - Skyrim
NOM POIDS ARMURE VALEUR BMELIORATION
Coiffe de Parjure 2 12 50 1 cui
Brmure de Parjure 6 26 100 curr




Gantelets de Parjure 2 7 20
Bottes de Parjure 2 7 20
1.6 - ARMURE] €N CLIR - Skyrim
NOM MATERIAUX POIDS ARMURE VALSUR AMELIORATION
Casqpie deleally L s 2 12 60
Bemare d cuir 4 cuirs 6 26 125
3 bandes de cuir ,
, 1 cuir 1 cuir
Gantelets de cuir 2 bandes de cuir 2 7 25
, 2 cuirs
Bottes de cuir 2 bandes de cuir 2 7 25
1.7 - ARMURES D LA MORAG TONG - Dragonborn
NOM POIDS ARMURE VALSUR AMELIORATION
Capuchon de la Morag Tong 1,5 12 2
Armure de 1a Morag Tong 5 26 150 1 cui
Gantelets de la Morag Tong 2 7 25 cur
Bottes de la Morag Tong: 2 8 35
1.8 - ARMURES D'OFFICIER DES SOMBRAGES - Skyrim
NOM POIDS ARMURE VALGUR AMELIORATION
Casque dofficier des Sombrages 2 12 15
Armure d officier des Sombrages 8 27 35 1 cui
Gantelets d officier des Sombrages 2 7 7 curr
Bottes d officier des Sombrages 2 7 7
1.9 - ARMURES SYBILLING - Skyrim
NOM SNCHANTEMENT POIDS | ARMURE | VALGUR
Coule sybilline ouverte . . R ; , 2 13 110
Coule sybilline Les arcs infligent 20% de dégats supplémentaires > 3 110
Armure sybilline Augmente la résistance au poison de 50% 7 29 225
Gants sybillins Les dégats infligés par les coups dans le dos doublent 2 8 120
Bottes sybillines Le porteur se déplace silencieusement 2 8 200
1.10 - ARMURES SLFIQUES - Skyrim
NOM MATERIAUX POIDS [ ARMURG | VALEUR AMELIORATION
Casque léger elfique / 1 12 60
2 pierres de lune raffinées
Casque dlfique 1 tingor de fer 1 13 110
1 bande de cuir , .
Firmure legire dlfique | ) 26 125 1 pierre de lune raffinée
4 pierres de lune raffinées
Brmure dfique 1 tingor de fer 4 29 225
3 bandes de cuir
Armure dorée 4 pierres de lune raffinées 4 35 550 1 lingot de vif-argent




1 lingot de fer
1 lingot de vif-argent
3 bandes de cuir

Gants légers elfiques

[

25

Gantelets elfiques

1 pierre de lune raffinée
1 lingot de fer
1 cuir
2 bandes de cuir

45

Bottes légeres elfiques

/

25

Bottes elfiques

2 pierres de lune raffinées
1 lingot de fer
1 cuir
2 bandes de cuir

45

Bouclier elfique

4 pierres de lune raffinées
1 lingot de fer
2 bandes de cuir

21

115

1 pierre de lune raffinée

111 - ARMURE D€ LA GARDE D LAUBE - Dawnguard

Lorsque vous portez une armure de la Garde de 1"aube compléte, les attaques de vampire et les sorts de Ponction de vie vous

infligent 25 % de dégats en moins :-D

Cet ensemble posseéde trois cuirasses de couleur différente : une rouge, une bleutée et une noire.

NOM POIDS ARMURE VALEUR AMEGLIORATION
Casque de la Garde de 1’Aube 1,5 16 100
Armure de 1a Garde de 1"7Aube 6 29 220 1 linoot d"acier
Gantelets de la Garde de 1 Aube 1,5 8 40 &
Bottes de la Garde de 1"Aube 1,5 8 25
1.12 - ARMURES D€ CHITING - Dragonborn
NOM MATEGRIAUX POIDS ARMURE VALSGUR AMEGLIORATION
1 lingot de fer
Casque de chitine 3 plaques de chitine 1 13,5 125
1 cuir de netch
1 lingot de fer
Armure de chitine 5 plaques de chitine 4 30 240
2 cuirs de netch
1 lingot de fer
Gantelets de chitine 2 plaques de chitine 2 8,5 50 1 plaque de chitine
1 cuir de netch
1 lingot de fer
Bottes de chitine 3 plaques de chitine 1 8,5 50
1 cuir de netch
1 lingot de fer
Bouclier de chitine 4 plaques de chitine 8 24,5 215
1 cuir de netch
1.13 - ABRMURSE €N SCAILLE - Skyrim
NOM MATERIAUX POIDS ARMURE VALEGUR AMELIORATION
1 lingot de corindon
e 2 lingots d acier
Casque d'écaille gl cuir = = = 1 lingot de corindon
1 bande de cuir
Armure d’écaille 2 lingots de corindon 6 32 350




3 lingots d’acier
2 cuirs
3 bandes de cuir
Armure d’écaille a corne / 6 32 350 /
1 lingot de corindon
Gantelets décaille i hn%ot d acier 2 9 70
cuir
2 bandes de cuir , ,
T Tingot de corindon 1 lingot de corindon
Bottes d'écaille 2 lingors dacier 2 9 70
cuir
2 bandes de cuir
1.14 - ARMURES DE VERRE - Skyrim
NOM MATERIAUX POIDS ARMLIRE) VALGUR AMELIORATION
2 malachites raffinées
1 pierre de lune raffinée
Casque de verre 1 cuir 2 16 450
1 bande de cuir
4 malachites raffinées
Armaure de verre 2 pierres (ieclll:ir:e raffinées - 38 900
3 bandes de cuir
2 malachites raffinées
Gantelets de verre 1 pierre dleclzir:t raffinée 5 1 190 1 malachite raffinée
1 bande de cuir
2 malachites raffinées
Bottes de verre 1 pierre dle lu’ne raffinée 5 1 190
cuir
2 bandes de cuir
4 malachites raffinées
Bouclier de verre 1 pierre de lune raffinée 6 27 450
4 bandes de cuir
1.15 - ARMURE FALMER ANCIENNE - Dawnguard
NOM POIDS ARMURE VALEUR AMELIORATION
Couronne falmer ancienne 2 0 350
Cuirasse falmer ancienne 7 38 900 1 i del finé
Gantelets falmers anciens 2 11 190 prerre Ge fune rafiinee
Bottes falmers anciennes 2 11 190
1.16 - ARMURES D€ STALHRIM LEGERE - Dragonborn
NOM MATERIAUX POIDS ARMLUIRE VALGUR AMELIORATION
3 stalhrims
Casque de stalhrim 1 lingot d’acier 2 16,5 465
2 bandes de cuir
5 stalhrims
Armure de stalhrim 1 lingot d"acier 7 39 925
3 bandes de cuir 1 stalhrim
2 stalhrims
Gantelets de stalhrim 1 lingot d acier 2 11,5 215
2 bandes de cuir
Bottes de stalhrim légéres | o Srathrims 2 115 215
ingot d acier




2 bandes de cuir

4 stalhrims

Bouclier de stalhrim 1 lingot d acier 10 29,5 600
1 bande de cuir
1.17 - ARMURE) DRACONIQUE - Skyrim
2 écailles de dragon
: 1 lingot de fer
Casque draconique nlgcuire 4 17 750
1 bande de cuir
4 écailles de dragon
Armure draconique 2 hn%ots’ de fer 10 41 1500
cuir
3 bandes de cuir
2 écailles de dragon
Eripsilis i 1 llnlgot ,de fer 3 12 300 1 écaille de dragon
cuir
2 bandes de cuir
2 écailles de dragon
Bottes draconiques 1 finge de fer 3 12 300
cuir
2 bandes de cuir
4 écailles de dragon
Bouclier draconique 2 lingots de fer 6 29 750
2 bandes de cuir
1.18 - PIGCES D'ARMUIRE LEGERGS SNCHANTIGES
de : Peau 2 10 25 1 cuir
Casq::i immaglc Rugmente votre magie de 20 points Impérial 2 11 35 1 cuir
nme Cuir 2 12 60 1 cuir
Peau 2 10 25 1 cuir
Impérial 2 11 35 1 cuir
Cuir 2 12 60 1 cuir
, 1 pierre de lune
Casque de magie Hugmente votre magie de 30 points Cilfique 1 13 110 raffinée
.. 1 plaque de
Chitine 1 13,5 110 “hitine
Ccaille | 2 14 175 1 lingot de
corindon
Peau 2 10 25 1 cuir
Impérial 2 11 35 1 cuir
Cuir 2 12 60 1 cuir
Elfique | 1 13 || M e o
q raffinée
Casque de magie , , ., 1 pl de
qaccrue g Augmente votre magie de 40 points Chitine 1 13,5 110 E];fjrse
, 1 lingot de
Ccaille 2 14 175 corindon
Verre | 2 16 fgy | U meleos
raffinée
Ytalhrim 2 16,5 450 1 stalhrim
i , 1 pierre de lune
Casque dc magie Augmente votre magie de 50 points Cilfique 1 13 110 raffinée
majeure Chitine 1 13,5 110 1 plaque de
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chitine

Ccaille | 2 14 175 1 lingot de
corindon
Verre 16 450 | 1 matachice
Ytalhrim 16,5 450 1 stalhrim
Draconique 17 750 1 écaille de
dragon
Verre 16 450 | Lmalachice
Casque de magic raffinée
qextr?me Augmente votre magie de 60 points Ytalhrim 16,5 450 1 stalhrim
Draconique 17 750 1 f;;:t’ende
Casq;]e’sitil::agic Augmente votre magie de 70 points Draconique | 4 17 750 1 ficrz:?nde
Ermdh o La magie se régénere 50% plus Verre 2 16 450 ! :;#?:Zte
EjpR ST Stalhrim 2 16,5 450 1 stalhrim
Vere | 2 16 450 | Tmanachice
. Casc’:[ue La magie se regenere 60% plus Stalhrim 2 16,5 450 1 stalhrim
d’emplissage rapidement 1 caille d
Draconique | 4 17 750 ccatfie de
dragon
Verre | 2 16 450 | Tmaachite
C'asque de La magic se resenere S0 e Stalhrim 16,5 450 1 stalhrim
résurgence rapidement T eeaille de
Draconique 17 750 ceartic
dragon
Casque de regain La magie se régénére 100% plus Draconique 4 17 750 1 écaille de
rapidement dragon
Diademe du savant .
(p——— s;’cf/tsdd‘ S les ?w‘ad““”“,‘“‘“‘t Or 4 7 505 /
rubis) o de moins de points de magie
Casque daltération Les sorts d altération cotitent 12% de Pe::zu’ 2 10 2 1 Cufr
minime moins 3 lancer Impérial 2 11 35 1 cuir
Cuir 2 12 60 1 cuir
Peau 2 10 25 1 cuir
Impérial 2 11 35 1 cuir
Cuir 2 12 60 1 cuir
. ~ , 1 pierre de lune
PRI 1 15% P
S it Les sorts d :\ :;::t;;; s::rtmt %o de €ilfique 1 13 110 : raffinée
Chitine | 1 | 135 110 plaque de
chitine
Caaille | 2 14 175 e
Peau 2 10 25 1 cuir
Impérial 2 11 35 1 cuir
Cuir 2 12 60 1 cuir
&ifique | 1 13 o | ! pierre de lune
Casque d"altération Les sorts d altFrat‘lon cotitent 17% de Chitine 1 135 110 1 Pl"‘,q‘,‘e de
accrue moins a lancer chitine
Ccaille | 2 14 175 1 lingot de
corindon
Verre | 2 16 450 | 1 malachite
Stalhrim 2 16,5 450 1 stalhrim
Casque d altération Les sorts d altération cotitent 20% de €Cilfique 1 13 110 1 pl:;rf;igzéelune
majeure moins & lancer Chitine | 1 | 135 110 T plaque de




chitine

Gcaille | 2 14 175 LT
corindon
Verre 16 450 | Tmalachice
Ytalhrim 16,5 450 1 stalhrim
Draconique 17 750 1 écaille de
dragon
Verre 16 | 40 | Pmanchice
Casqu:x c:rz'leltl‘:::atlon Les sorts d ::;r‘:t;oraz:rtent 22% de Scalhrim 165 250 T scalbrim
Draconique | 4 17 750 1 Zi?;tfnde
Casque d altération Les sorts d'alt('irat‘l'on cotitent 25% de Draconique | 4 17 750 1 écaille de
absolue moins a lancer dragon
Casque de Les sorts de conjuration cotitent 12% de T pe;:u{ 1 3 i(l) gg } cul'r
conjuration minime moins a lancer mpe’rla cul,r
Cuir 2 12 60 1 cuir
Peau 2 10 25 1 cuir
Impérial 2 11 35 1 cuir
Cuir 2 12 60 1 cuir
Casque de Les sorts de conjuration cotitent 15% de €ilfique 1 13 110 ; pierrf?de' L
conjuration moins a lancer er m“de
.. plaque
Chitine 1 13,5 110 chitine
Caaille | 2 14 175 LG
corindon
Peau 2 10 25 1 cuir
Impérial 2 11 35 1 cuir
Cuir 2 12 60 1 cuir
Gifique | 1 13 o | ! pierre de lune
Casque de Les sorts de conjuration cottent 17% de i 1 plaque de
conjuration accrue moins a lancer Chitine 1 13,5 110 chitine
Ccaille | 2 14 175 1 lingot de
corindon
Verre 16 450 | Lmalachice
raffinée
Stalhrim 16,5 450 1 stalhrim
Eilfique 13 110 | ! pierre de lune
raffinée
.. 1 plaque de
Chitine 1 13,5 110 chitine
mCa's;uet;ie Les sorts de conjuration cotitent 20% de Ccaille 2 14 175 1 h:ig(:;ode
::a':xr:n moins a lancer lco ln }:
! Verre 16 450 'r‘:f‘ﬁf":é;“
Stalhrim 16,5 450 1 stalhrim
Draconique 17 750 1 écaille de
dragon
Case de Verre 16 450 | Lmaachite
’que , Les sorts de conjuration cotitent 22% de - = ne’e
conjuration AR Stalhrim 16,5 450 1 stalhrim
extreme moins a lancer T ecaille de
Draconique | 4 17 750 Zi?g:n
Casque de Les sorts de conjuration cotitent 25% de , 1 écaille de
conjuration absolue moins a lancer e | 17 ey dragon
Casque de Les sorts de destruction cotitent 12% de pe?u, 2 10 2 1 T
destruction minime moins a lancer Tmpérial 2 11 E2) 1 cuir
Cuir 2 12 60 1 cuir




Peau 2 10 25 -
Impérial 2 11 35 } ZZ::
Cuir 2 12 60 ;
Casque de Les sorts de d , ~ . 1 cuir
Pastntnd e nf:it,:::lf: cottent 15% de €ilfique 1 13 110 1 pierre de lune
ncer raffinée
Chitine 1 13,5 110 1 plaque de
chitine
Scaille 2 14 175 1 lingot de
) corindon
effm_ 2 10 25 1 cuir
Impérial 2 1 35 1 cui
Cair 3 5 cuir
60 1 cuir
Eilfique 1 13 110 1 pierre de lune
s Casque de Les sorts de destruction cotitent 17% de raffinée
truction accrue moins a lancer Chitine 1 13,5 110 1 plaque de
chitine
Scaille 2 14 175 1 lingot de
corindon
Verre 16 450 1 malachite
Stalhrim raffinée
16,5 450 1 stalhrim
€Elfique 13 110 1 pierre de lune
raffinée
Chitine 1 13’5 110 1 plaque de
Casque de Les sorts de destructi o chitine
> ; ction cotitent 20% de Cicaill 2 11i
destruction majeure moins a lancer ‘ 14 e colrliiltofe
Verre 16 450 1 malachite
Stalhrim raffinée
16,5 450 1 stalhrim
Draconique 17 750 1 écaille dC
dragon
Casque de Ver 2 1 malachi
destruction Les sorts de destruction cotitent 22% de - 10 450 :;?f?:é;tc
extréme moins a lancer Stalhrim 2 16,5 450 1 stalhrim
Draconique | 4 17 750 1 écaille de
dcstrE:sa%l: :;5 , Les sorts de destruction colitent 25% de ) ('iragon
- "’“c moins a lancer D I ERIIGE 4 17 750 1 écaille de
Casque tic'gumson Les sorts de guérison cotitent 12% de Deau > 1 dragon
minime moins a lancer Cuir P 13 2(5) 1 cuir
Deau 2 10 25 i s
Cair 3 > = : cuir
cuir
Casque de guérison Les sorts de guérison cotitent 15% de Cilfique 1 13 110 1 pierre de lune
moins a lancer raffinée
Chitine 1 13,5 110 1 plaque de
chitine
Scaille 2 14 175 1 lingot de
> corindon
Cfl?: 3 10 25 1 cuir
12 60 1 cuir
Glﬁ'que 1 13 110 1 Pierre de lune
Casque dC gueﬁso‘-‘ L d . ~ o rafﬁnée
e giion | Lo s de g e 7de | Guene | 1| 35 | w0 | Toamed
chitine
Gcaille | 2 14 175 1 lingot de
corindon
Verre 16 450 1 malachite
- raffinée
Stalhrim 16,5 450 1 stalhrim




1 pierre de lune

€Silfique 1 13 110 raffinée
.. 1 plaque de
Chitine 1 13,5 110 chitine
Casque de guérison Les sorts de guérison cotitent 20% de Cicaille 2 14 175 101;:1,%3236
majeure moins a lancer 1 :
Verre 16 450 malachite
raffinée
Ytalhrim 16,5 450 1 stalhrim
Draconique 17 750 1 écaille de
dragon
Verre 16 | 40 | Pmanchice
Casqu; ‘c:l:e%:xcéﬂson Les sorts din gol:irsls;rlla::l:ent 22% de Scalhrim 165 250 T scalhrim
Draconique | 4 17 750 1 écaille de
dragon
Casque de guérison Les sorts de gt}éris‘on cotitent 25% de Draconique | 4 17 750 1 écaille de
absolue moins a lancer dragon
. . N D 2 10 25 1 cui
Casq::igi:‘l::sion Les sorts d illusic;nl::i:nt 12% de moins ][mpe:]:al 5 11 35 1 zz:
Cuir 2 12 60 1 cuir
Peau 2 10 25 1 cuir
Impérial 2 11 35 1 cuir
Cuir 2 12 60 1 cuir
G & 0 , , 1 pierre de lune
& Les sorts d 1llu51c;‘1r1l ;::nt 15% de moins €ilfique 1 13 110 raffinée
.. 1 plaque de
Chitine 1 13,5 110 chitine
Ecaille | 2 14 175 1 lingoc de
corindon
Peau 2 10 25 1 cuir
Impérial 2 11 35 1 cuir
Cuir 2 12 60 1 cuir
Gifique | 1 13 1o | 1 pierre de lune
Casque d’illusion Les sorts d’illusi?n cotitent 17% de moins Chitine 1 135 110 1 Pla,qv:xe de
accrue a lancer chitine
Ccaille | 2 14 175 1 lingor de
corindon
V. 16 450 1 malachite
are raffinée
Stalhrim 16,5 450 1 stalhrim
Eilfique 1 13 || N e es o
raffinée
.. 1 plaque de
Chitine 1 13,5 110 chitine
Casque d’illusion | Les sorts d’illusion cotitent 20% de moins Cicaille 2 14 175 lol;;i‘;tofe
majeure a lancer 1 Tachi
Verre 16 450 ma achite
raffinée
Stalhrim 16,5 450 1 stalhrim
Draconique 17 750 1 flcallle de
ragon
Verre 16 450 | Lmaachite
Casq:::t ltie'i‘l‘lzlsion Les sorts d'illusic;nl;iterent 22% de moins Scalhrim 165 150 T scalhrim
Draconique 17 750 1 écaille de
dragon
Casque d’illusion Les sorts d'l'llusicin cotitent 25% de moins Bretie|| £ 17 750 1 écaille de
absolue a lancer dragon




. , .. . Peau 2 10 25 1 cuir
Casql:‘iicrl‘izic:umtc Les potions f;e:s;sn::t 12% plus Tenpérial 5 11 35 T cuir
P Cuir 2 12 60 1 cuir
Peau 2 10 25 1 cuir
Impérial 2 11 35 1 cuir
Cuir 2 12 60 1 cuir
, .. . , 1 pierre de lune
S A Les potions créées sont 15% plus €ilfique 1 13 110 raffinée
puissantes T2 =
Chitine 1 13,5 110 ‘zh’:jf:e
Caaille | 2 14 175 1 lingor de
Peau 2 10 25 1 cuir
Impérial 2 11 35 1 cuir
Cuir 2 12 60 1 cuir
Eifique 1 13 110 1 Pl'erre'de' lune
raffinée
Casque d’alchimie Les potions créées sont 17% plus Chitine 1 135 110 1 Pla'ql',le de
accrue puissantes chitine
Ccaille | 2 14 175 ! lingor de
Verre 16 450 | Lmalachite
raffinée
Stalhrim 16,5 450 1 stalhrim
Eifique 13 g | R i
raffinée
Chitine | 1 | 135 110 LG
chitine
Casque d’alchimie Les potions créées sont 20% plus Cicaille 2 14 175 1 hn.g(;tode
majeure puissantes lconln h"1
Verre 16 450 ma ?c,lte
raffinée
Stalhrim 16,5 450 1 stalhrim
Draconique 17 750 ! si?;Lende
Verre | 2 16 450 | 1 maachice
Casque d’\alchlmlc Les potions créées sont 22% plus Sealhrim 5 165 250 T scalhrim
extreme puissantes 1 écaille de
Draconique 4 17 750 ceatfie
dragon
Casque d alchimie Les potions cr'éées sont 25% plus Dt || 4 17 750 1 écaille de
absolue puissantes dragon
Casque d’archerie Les arcs infligent 15% de dégats Peau 2 10 25 1 cuir
minime supplémentaires Cuir 2 12 60 1 cuir
Peau 2 10 25 1 cuir
Cuir 2 12 60 1 cuir
Elfique | 1 13 mp |1 pierre de lune
T it Les arcs infligent 20% de dégats 9 raffinée
supplémentaires Chitine 1 135 110 1 ]:C)]l:;ct]r;de
Gaaille | 2 14 175 LB
corindon
Peau 2 10 25 1 cuir
Cuir 2 12 60 1 cuir
Sifique | 1 13 110 | 1 pierre de lune
Casque d’archerie Les arcs infligent 25% de dégats q raffinée
accrue supplémentaires Chitine | 1 | 135 0 | 1Plaquede
chitine
Ccaille | 2 14 175 | 1lingorde

corindon




Vi 16 450 1 malachite
e raffinée
Ytalhrim 16,5 450 1 stalhrim
Eifique 13 || R e s
raffinée
, . 1 plaque de
Chitine 1 13,5 110 chitine
Casque d"archerie Les arcs infligent 30% de dégats Scaille 2 14 175 101;:1.%::12:6
majeure supplémentaires 1 :
Vi 16 450 e B
raffinée
Stalhrim 16,5 450 1 stalhrim
Draconique 17 750 1 écaille de
dragon
Verre 16 450 1 malachite
. i . . R raffinée
Casque d‘\archme Les arcs lnﬂlg'ent 35 ./o de dégats Scalhrim 165 250 T scalhrim
extreme supplémentaires T caille d
Draconique 17 750 cattle de
dragon
Casque d"archerie Les arcs inﬂig'ent 40‘i/o de dégats Draconique | 4 17 750 1 écaille de
absolue supplémentaires dragon
1 malachite
Casque de Verre 16 450 raffinée
respiration Permet de nager sous l'eau sans se noyer Stalhrim 16,5 450 1 stalhrim
aquatique Draconique 17 750 1 Scrz:;)ende
Peau 5 20 50 1 cuir
Impériale 6 23 75 1 cuir
s (s e Armure | g 23 75 | 1lingot de fer
;. Bugmente votre santé de 20 points cloutée &
minime Toériale
Tpert: 6 23 125 /
cloutée
Cuir 6 26 125 1 cuir
Peau 5 20 50 1 cuir
Impériale 6 23 75 1 cuir
Prmare | 6 23 75 | 1lingot de fer
][mPéri'ale 23 125 |
cloutée
Armure de santé Augmente votre santé de 30 points Cuir 26 125 1 cuir
, 1 pierre de lune
€ilfique 4 29 225 raffinée
.. 1 plaque de
Chitine 4 30 225 Chitine
Ccaille | 6 32 350 1 lingor de
corindon
Peau 5 20 50 1 cuir
Impériale 6 23 75 1 cuir
e 23 75 | 1lingot de fer
cloutée
Impériale
Brmaure de santé Bugmente votre santé de 40 points G ° > > /
accrue gm E Cuir 26 125 1 cuir
Elfique | 4 29 v | - P ke
raffinée
" 1 plaque de
Chitine 4 30 225 chitine
Ccaille 32 350 1 lingot de




corindon

1 pierre de lune

Dorée 4 35 550 .
raffinée
Verre 7 33 900 | malahice
Ytalhrim 7 39 900 1 stalhrim
Clfique | 4 29 225 | 1pierre de lune
raffinée
. 1 plaque de
Chitine 4 30 225 chitine
Ccaille | 6 32 350 ! lingor de
Armure de santé Bugmente votre santé de 50 points 1 pierre de lune
majeure gm |3 Dorée 4 35 550 P .
raffinée
Verre 7 38 900 Fmatachice
Ytalhrim 7 39 900 1 stalhrim
Draconique 10 41 1500 1 f'icaille de
ragon
Dorée 4 35 550 | 1piere delune
raffinée
Armure de santé . . Verre 7 38 900 1 mal?.cl'nte
reme Rugmente votre santé de 60 points raffinée
& Sealhrim | 7 39 900 1 stalhrim
Draconique 10 41 1 500 1 jiz:l;‘de
Ml::sgﬁl:anté ARugmente votre santé de 70 points Draconique 10 41 1500 1 jii;}:ndc
Dorée 4 35 550 | 1 pierre de lunc
Armure de remede La santé se régénére 20% plus vite Verre 7 38 900 1 r:;#?:léxite
Stalhrim 7 39 900 1 stalhrim
Dorée 4 35 550 | 1pierre de lune
raffinée
1 malachite
erlmure det La santé se régénére 30% plus vite Verre 7 38 900 raffinée
owagemen Sealhrim 7 39 900 1 stalhrim
Draconique | 10 | 41 1500 | 1 Eeillede
ragon
Dorée 4 35 550 | 1 perre delune
raffinée
1 malachite
%‘rf“‘."e t;le La santé se régénere 40% plus vite Ve [ 2 2L raffinée
regeneration Sealhrim | 7 39 900 1 stalhrim
Do | 10 | 4 1500 | 1 éaillede
ragon
Hrm'ure de La santé se régénere 50% plus vite Dramnique 10 41 1500 1 écaille de
renaissance dragon
Dorée 4 35 550 | 1 P‘i;;ii:““‘
Armure de La vigueur se régénére 20% plus 1 :
. . s , malachite
récupération vite Verre 7 38 900 raffinée
Stalhrim 7 39 900 1 stalhrim
Dorée 4 35 550 | 1 pierre de lune
'Mure de La vigueur se retgénére 30% plus Verre 7 38 900 1 mal'ftcl'n'te
rétablissement vite raffinée
Stalhrim 7 39 900 1 stalhrim
Draconique 10 41 1500 1 écaille de




dragon

1 pierre de lune

Dorée 4 35 550 .
raffinée
Armure de La vigueur se régénére 40% plus Verre 7 38 900 1 :;#?:Zte
vivification vite Sealbrim |7 39 900 T scalbrim
Seemtge | 1@ || 41 1500 | ! gjz:;d‘
Armure de renouveau La vigueur se :j%fnére 50% plus Draconique 10 41 1500 1 jcrz:iende
Armure d altération | Lges sorts d altération cotitent 12% Peau 5 20 50 1 cuir
minime de moins a lancer Cuir 6 26 125 1 cuir
Peau 5 20 50 1 cuir
Cuir 6 26 125 1 cuir
. 1 pierre de lune
s, Les sorts d altération cottent 15% Gilfique 4 29 225 raffinée
Armure d altération de moins 3 lancer Tol 3
Chitine 4 30 225 praque de
chitine
Ccaille | 6 32 350 ! lingor de
Peau 5 20 50 1 cuir
Cuir 6 26 125 1 cuir
Glfique | 4 29 225 | 1pierre delune
raffinée
Chitine | 4 30 225 i
Armure d altération Les sorts d altération cotitent 17% T ne m
accrue de moins a lancer Scaille 6 32 350 Ingot
corindon
Dorée 4 35 550 | 1 perre delune
raffinée
Verre 7 38 900 ! malachite
Stalhrim 7 39 900 1 stalhrim
Glfique | 4 29 225 | 1pierre de lune
raffinée
.. 1 plaque de
Chitine 4 30 225 chitine
Eicaille 6 32 350 ! lingor de
Armure d altération | Les sorts d altération cotitent 20% 1o
, .. . pierre de lune
majeure de moins a lancer Dorée 4 35 550 ..
raffinée
Verre 7 38 900 1 matachice
Stalhrim 7 39 900 1 stalhrim
Draconique | 10 | 41 1500 | 1 éaillede
ragon
Dorée 4 35 sap | PRl
raffinée
Brmure daltération | Les sorts d'altération cotent 22% | Verre 7 38 900 1 matachice
extreme de moins 2 lancer Sealhrim | 7 39 900 1 stalhrim
Do | 10 | 40 1500 | ! gcri};d‘
Armure d altération Les sorts d'altérat‘ion cotitent 25% Draconique 10 41 1500 1 écaille de
absolue de moins a lancer dragon
Armure de Les sorts de conjuration cotitent Deau 5 20 50 1 cuir
conjuration minime 12% de moins a lancer Cuir 6 26 125 1 cuir
Brmure de Les sorts de conjuration colitent Pea‘u > 20 20 1 cullr
conjuration 15% de moins a lancer Cuir 6 26 125 1 cuir
] ) Silfique 4 29 225 1 pierre de lune




raffinée

L, 1 plaque de
Chitine 4 30 225 Chitine
Eicaille 6 32 350 ! lingor de
Peau 5 20 50 1 cuir
Cuir 6 26 125 1 cuir
, 1 pierre de lune
€ilfique 4 29 225 raffinée
Chirine | 4 | 30 | 225 | IPlaqued
Armure de Les sorts de conjuration cotitent 17% 10 — )
conjuration accrue de moins a lancer Scaille 6 32 350 ingot de
corindon
Dorée 4 35 g | PR
raffinée
Verre 7 33 900 1 matachice
Stalhrim 7 39 900 1 stalhrim
. 1 pierre de lune
€ilfique 4 29 225 raffinée
L. 1 plaque de
Chitine 4 30 225 chitine
Eicaille 6 32 350 ! lingot de
Armure de Les sorts de conjuration cotitent Lo Il
conjuration majeure 20% de moins a lancer Dorée 4 35 550 prerre de lune
raffinée
Verre 7 33 900 1 malachice
raffinée
Stalhrim 7 39 900 1 stalhrim
Draconique | 10 a1 1500 | 1 Geaillede
ragon
Dorée 4 35 550 | 1pierre de lune
raffinée
Armure de Les sorts de conjuration colitent Verre 7 38 900 1 :;#?:Zte
conjuration extréme 22% de moins a lancer Scalhrim 7 39 900 T scalhrim
St | 10 a1 1500 | 1 gji‘;de
Armure de Les sorts de conjuration colitent i 1 écaille de
conjuration absolue 25% de moins 2 lancer Draconique 10 4 1500 dragon
Armure de Les sorts de destruction cottent 12% Peau 5 20 50 1 cuir
destruction minime de moins a lancer Cuir 6 26 125 1 cuir
Peau 5 20 50 1 cuir
Cuir 6 26 125 1 cuir
, 1 pierre de lune
Armure de Les sorts de destruction cotitent 15% Silfique 4 29 225 raffinée
destruction de moins a lancer Chitine 4 30 295 1 Pla’qf‘e de
chitine
Eicaille 6 32 350 ! lingor de
Peau 5 20 50 1 cuir
Cuir 6 26 125 1 cuir
Elfique | 4 29 25 |1 P‘i;;ﬁi““‘
Armure de Les sorts de destruction cotitent 17% " 1 plaque de
destruction accrue de moins a lancer Chitine 4 30 225 chitine
: 1 lingot de
Ccaille 6 32 350 corindon
Dorée 4 35 sgy | - EeTE AR e

raffinée




1 malachite

Verre 7 38 900 n
raffinée
Ytalhrim 39 900 1 stalhrim
&ilfique 4 29 225 | Lpierre de lune
raffinée
.. 1 plaque de
Chitine 4 30 225 chitine
Ccaille | 6 32 350 ! lingor de
Armure de Les sorts de destruction cotitent 1o - ) ,I
destruction majeure 20% de moins a lancer Dorée 4 35 550 prare de fune
raffinée
Verre 7 33 900 1 matachice
Ytalhrim 7 39 900 1 stalhrim
Draconique 10 41 1500 1 écaille de
dragon
Dorée 4 35 550 | 1 Fae s s
Armure de Les sorts de destruction cotitent Verre 7 38 900 1 :;#?:Zte
destruction extreme 22% de moins a lancer Scalhrim 7 30 900 T scalhrim
Draconique 10 41 1 500 1 j‘;z:l;‘de
Armure de Les sorts de destruction cotitent , 1 écaille de
destruction absolue 25% de moins 2 lancer Draconique 10 4 1500 dragon
Armure de guérison Les sorts de guérison cotitent 12% Deau 5 20 50 1 cuir
minime de moins a lancer Cuir 6 26 125 1 cuir
Peau 5 20 50 1 cuir
Cuir 6 26 125 1 cuir
, 1 pierre de lune
iy Les sorts de guérison cotitent 15% de Gilfique 4 29 225 raffinée
Armure de guérison moins 3 lancer 1 plaque de
Chitine 4 30 225 L
chitine
Eicaille 6 3 350 ! lingor de
Peau 5 20 50 1 cuir
Cuir 6 26 125 1 cuir
Eifique | 4 29 225 |1 P‘j‘;;ﬁ;‘““e
Chitine | 4 30 225 o
Armure de guérison | Les sorts de guérison cotitent 17% de Th < &
accrue moins a lancer Sicaille 6 32 350 ngot
corindon
Dorée 4 35 sy | L e lins
raffinée
Verre 7 33 900 L DG
raffinée
Stalhrim 7 39 900 1 stalhrim
&ilfique 4 29 225 | Lplerre de lune
raffinée
Chitine | 4 30 225 ! plaque de
] 1 lingot de
Armure de guérison Les sorts de guérison cotitent 20% Sieaille 6 e i corindon
majeure de moins a lancer Dorée 4 35 550 1 Pierre'dz' lune
raffinée
Verre 7 38 900 1 malachite
raffinée
Stalhrim 7 39 900 1 stalhrim
Draconique 10 41 1500 1 écaille de




dragon

1 pierre de lune

Dorée 4 35 550 .
raffinée
Armure de guérison Les sorts de guérison cotitent 22% Verre 7 38 900 1 :;#?:zte
extreme de moins 2 lancer Sealbrim |7 39 900 T scalbrim
Draconique | 10 | 41 1500 | L écaillede
dragon
Armure de guérison Les sorts de gl,’\éris‘on cotitent 25% Draconique 10 41 1 500 1 écaille de
absolue de moins a lancer dragon
Armure d’illusion Les sorts dillusion cotitent 12% de Peau 5 20 50 1 cuir
minime moins 2 lancer Cuir 6 26 125 1 cuir
Peau 5 20 50 1 cuir
Cuir 6 26 125 1 cuir
Frmure d'illusion Les sorts d 11!usu3n cottent 15% de Eilfique 4 29 205 1 Pierre'de' lune
moins a lancer raffinée
Gaille | 6 | 32 350 | 1lingorde
corindon
Peau 5 20 50 1 cuir
Cuir 6 26 125 1 cuir
Elfique | 4 29 || - IR EE
raffinée
Armure d’illusion Les sorts d'illusion cotitent 17% de Cicaille 6 32 350 1 lm.g(:;ode
accrue moins a lancer I ,Corm de:
Dorée 4 35 550 prerre ce fune
raffinée
Verre 7 33 900 Ll
raffinée
Stalhrim 7 39 900 1 stalhrim
Eifique 4 29 205 1 plerre.de’ lune
raffinée
Ccaille | 6 32 350 1 lingor de
corindon
Armure d’illusion | Les sorts d'illusion cotitent 20% de Dorée 4 35 550 1 P‘:;};i;‘““‘
majeure moins a lancer -
Verre 7 38 900 1 malachite
raffinée
Stalhrim 7 39 900 1 stalhrim
Draconique | 10 | 41 1500 | 1 eeillede
ragon
Dorée 4 35 sy | kG lne
raffinée
Armure d'illusion | Les sorts dillusion cofitent 22% de | Verre 7 33 900 ! matachite
extreme moins a lancer Sealbrim | 7 39 900 1 stalbrim
S | 10 a1 EC N R
dragon
Armure dillusion Les sorts d'ill'usio‘n cotitent 25% de Draconique 10 41 1500 1 écaille de
absolue moins a lancer dragon
Peau 5 20 50 1 cuir
Impériale 6 23 75 1 cuir
Armure d"humble Augmente la compétence Armure Hlnrn:'r ¢ 6 23 75 1 lingot de fer
écuyer légére de 12 points ][C m} ,“l
mpenale g 23 125 /
cloutée
Cuir 6 26 125 1 cuir
Peau 5 20 50 1 cuir
Brmure & écuyer Hugmerlt'tc‘lra ilonigét:ci s]“rmure ][grpériale 6 23 75 1 cuir
cgere e 2 pomn mure 6 23 75 1 lingot de fer

cloutée




Impériale

. 6 23 125 /
cloutée
Cuir 26 125 1 cuir
Cifique | 4 29 225 | Lpierre de lune
raffinée
.. 1 plaque de
Chitine 4 30 225 chitine
Ccaille | 6 32 350 1 lingot de
corindon
Peau 5 20 50 1 cuir
Impériale 6 23 75 1 cuir
é{:::g: 6 23 75 1 lingot de fer
][mpéri'ale 6 23 125 |
cloutée
Cuir 26 125 1 cuir
, 1 pierre de lune
Armure de grand Augmente la compétence Armure Sl g 2 = raffinée
écuyer légere de 17 points Chitine 4 30 225 1 pla'ql'le de
chitine
Ecaille | 6 3 350 L ARRGEC
corindon
Dorée 4 35 550 | 1pierre de lune
raffinée
v 7 38 900 1 malachite
are raffinée
Stalhrim 7 39 900 1 stalhrim
Glfique | 4 29 225 | 1pierre delune
raffinée
Hrmu'rc de noble Hugmen'te‘la compéter}ce Armure Chitine 4 30 205 1 pla'qt'xe de
écuyer légére de 20 points chitine
Ccaille | 6 3 350 1 lingot de
corindon
Dorée 4 35 550 | 1 perre delune
raffinée
Armure de noble Augmente la compétence Armure Verre 7 38 900 1 :;?}?:Zte
S e dc 20 points Stalhrim 7 39 900 1 stalhrim
B | 10 || A 1500 | L écaillede
dragon
Dorée 4 35 550 | 1pierre delune
raffinée
Armure de preux Augmente la compétence Armure Verre 7 38 900 1 :;#?:}étte
chevalir légére de 22 poincs Sealhrim | 7 39 500 T scalhrim
Draconique | 10 | 41 1500 | 1 écaillede
dragon
Frmore de paladin | Jugmentela compétence Brmure | 5 e | 10 | @ 1500 | L écaillede
légére de 25 points dragon
Gantelets Les sorts d altération cotitent 12% de .. ,
C o , . .. Impériaux 1 6 15 1 cuir
d altération minime moins a lancer
Gantelets Les sorts d altération cotitent 15% de . ,
., . Impériaux 1 6 15 1 cuir
d altération moins a lancer
Gantelets Les sorts d altération cotitent 17% de .. ,
., .. Impériaux 1 6 15 1 cuir
d altération accrue moins a lancer
Gantelets de Les sorts de conjuration cottent 12% .. ,
) . . . S Impériaux 1 6 15 1 cuir
conjuration minime de moins a lancer
Gantelets de Les sorts de conjuration cotitent 15% | Impériaux 1 6 15 1 cuir




conjuration de moins a lancer
Gantelets de Les sorts de conjuration cotitent 17% Tnpéri ,
. i R mpériaux 1 6 15 1 cuir
conjuration accrue de moins a lancer
Gantelets de Les sorts de destruction cotitent 12% . . ,
; . . . . Impériaux 1 6 15 1 cuir
destruction minime de moins a lancer
Gantelets de Les sorts de destruction cotitent 15% iy ,
X . Impériaux 1 6 15 1 cuir
destruction de moins a lancer
Gantflets de Les sorts de des'truc‘tlon cotitent 17% it 1 6 15 1 cuir
destruction accrue de moins a lancer
Gantelets Les potions créées sont 12% plus P?a’u 1 > 10 1 cul’r
d"alchimie minime puissantes Tmpériaux 1 6 D 1 cuir
Cuir 2 7 25 1 cuir
Peau 1 5 10 1 cuir
Impériaux 1 6 15 1 cuir
Cuir 2 7 25 1 cuir
Gantelets Les potions créées sont 15% plus €ilfique 1 8 45 1 pierre'dtf i
o annn , raffinée
d alchimie puissantes Tl =
.. plaque
Chitine 2 8,5 45 chitine
Ccaille | 2 9 70 e 2
corindon
Peau 1 5 10 1 cuir
Impériaux 1 6 15 1 cuir
Cuir 2 7 25 1 cuir
Elfique | 1 8 45 | Tpierme de lune
Gantelets Les potions créées sont 17% plus . 1 plaque de
d alchimie accrue puissantes Chitine 2 8,5 45 chitine
Sicaille 2 9 70 ! lingor de
Verre 2 11 190 1 malachite
raffinée
Stalhrim 2 11,5 190 1 stalhrim
, 1 pierre de lune
Sitflque 8 45 raffinée
Chitine | 2 8,5 45 o
Gantelets Les potions créées sont 20% plus Scaille 2 9 70 lcl::ig(:itode
dalchimie majeure puissantes I ln h"‘
Verre 11 190 ma achite
raffinée
Stalhrim 11,5 190 1 stalhrim
Draconique 12 300 1 Z(;z:;loendz
Verre 1 190 1 malachite
Gantelet L . . 29% ol raffinée
o O €5 potions creces sont 22 PUS [ Sealhrim 115 190 1 stalhrim
d"alchimie extreme puissantes ——
, 1 écaille de
Draconique 12 300 dragon
Gantelets Les potions créées sont 25% plus , 1 écaille de
d"alchimie absolue puissantes i E L S0 dragon
Gantelets de Armes et armures peuvent etre Pfa}l 1 > 10 1 Cul,r
forgeage minime améliorées de 12% Tmpériaux 1 0 L 1 cuir
Cuir 2 7 25 1 cuir
Peau 1 5 10 1 cuir
Impériaux 1 6 15 1 cuir
Gantelets de Armes et armures peuvent etre Cuir 2 7 25 1 cuir
élioré 15% 1
forgeage améliorées de 15% Eilfique 1 3 45 1 plerre'dz’ lune
raffinée
Chitine 2 8,5 45 1 plaque de




chitine

Ccaille | 2 9 70 1 lingor de
Peau 1 5 10 1 cuir
Impériaux 1 6 15 1 cuir
Cuir 2 7 25 1 cuir
Gifique | 1 8 g5 | Tpierme de lune
Gantelets de Armes et armures peuvent etre L. 1 plaque de
forgeage accru améliorées de 17% Chitine 2 85 4 chitine
Ccaille | 2 9 70 1 lingor de
corindon
Verre 11 190 1 'r‘;"‘;}f‘i‘;“
Ytalhrim 11,5 190 1 stalhrim
Eflfique 8 45 1 P‘:;;gzel““‘
Chitine || 2 85 45 | plasue de
Gantelets de Armes et armures peuvent etre Cicaille 2 & 70 1 hn.gOt de
e . corindon
forgeage majeur améliorées de 20% 1 :
malachite
Verre 11 190 raffinée
Stalhrim 11,5 190 1 stalhrim
Draconique 12 300 1 Zi?::nde
Verre 11 190 | maachic
Gantelets (’1\6 Armes et ':njmlfres peuvent etre Stalhrim P 11’5 190 1 stalhrim
forgeage extreme améliorées de 22% T ccatlle do
Draconique | 3 12 300 Zi'“:g:n
Gantelets de Armes et armures peuvent etre , 1 écaille de
forgeage absolu améliorées de 25% Draconique 2 12 10 dragon
G lets de Peau 1 5 10 1 cuir
mchi::c:tniinimc Le crochetage est facilité de 15% Impériaux 1 6 15 1 cuir
g Cuir 2 7 25 1 cuir
Gants du passe-
partout Le crochetage est facilité de 20% Sybillin 2 7 55 /
Unique !
Peau 1 5 10 1 cuir
Impériaux 1 6 15 1 cuir
Cuir 2 7 25 1 cuir
, 1 pierre de lune
Gantelets de Le crochetage est facilité de 20% Cilfique 1 8 45 raffinée
crochetage 1 plaque de
Chitine 2 8,5 45 chitine
Ccaille | 2 9 70 1 lingot de
corindon
Peau 1 5 10 1 cuir
Impériaux 1 6 15 1 cuir
Cuir 2 7 25 1 cuir
Ellfique 1 8 45 |1 P‘i;;ﬁi““‘
Gantelets de . . .. 1 plaque de
erochetage Le crochetage est facilité de 25% Chitine 2 8,5 45 chitine
Gaaille | 2 9 70 LB
corindon
Verre 11 190 N
raffinée
Ytalhrim 11,5 190 1 stalhrim




1 pierre de lune

Cilfique 1 8 45 raffinée
Chivine | 2 | 85 | 45 | lpamed
] 1 lingot de
Gantelets dz Le crochetage est facilité de 30% Cicaille 2 9 70 corindon
crochetage majeur -
1 malachite
Verre 11 190 ..
raffinée
Ytalhrim 11,5 190 1 stalhrim
Draconique 12 300 1 Zcr?;fnde
Verre 1 190 1 malflcl’mite
Gantelets de raffinée
croch::ate et:ctrEmc Le crochetage est facilité de 35% Ytalhrim 11,5 190 1 stalhrim
ge . 1 écaille de
Draconique 12 300 dragon
cro(j:;;c;zt;b‘:lu Le crochetage est facilité de 40% Draconique 3 12 300 1 Zii:tfnde
)Y 1 5 10 1 cui
Gantelets de Les vols a la tire couronnés de succés ?au cul'r
dextérité minime augmentent de 15% Lt s 1 o 15 1 cuir
em Cuir 2 7 25 1 cuir
Peau 1 5 10 1 cuir
Impériaux 1 6 15 1 cuir
Cuir 2 7 25 1 cuir
Gantelets de Les vols A la tire couronnés de succés Cilfique 1 8 45 1 pierrf?de' lune
dextérité augmentent de 20% raffince
. 1 plaque de
Chitine 2 8,5 45 chitine
Sicaille 2 9 70 1 lingot de
corindon
Peau 1 5 10 1 cuir
Impériaux 1 6 15 1 cuir
Cuir 2 7 25 1 cuir
€Siifique 1 8 45 1 pterre'dti i
raffinée
Gantelets de Les vols a la tire couronnés de succes .. 1 plaque de
dextérité accrue augmentent de 25% Chitine 2 8,5 45 chitine
Eicaille 2 9 70 lc:]':‘f“;tofe
Verre 1 190 1 malachite
raffinée
Stalhrim 11,5 190 1 stalhrim
Slfique | 1 8 g5 | Lpierre de lune
Chitine | 2 8,5 45 ! plague de
Gantelets de Les vols a la tire couronnés de succés Scaille 2 9 70 1:;;%3236
dextérité majeure augmentent de 30% -
1 malachite
Verre 11 190 ..
raffinée
Stalhrim 115 190 1 stalhrim
] 1 écaille de
Draconlque 12 300 dragon
Verre 11 190 1 malachice
G?.rttflcts df Les vols a la tire couronnéz; de succes Sealhrim 5 190 1 scalhrim
dextérité extreme augmentent de 35% —
, 1 écaille de
Draconique 12 300 dragon
Gantelets de Les vols a la tire couronnés de succés , 1 écaille de
dextérité absolue augmentent de 40% Draconique 3 12 300 dragon




Gantelets de Les attaques a une main infligent D?au 1 > 10 1 cul'r
maniement minime 15% de dégats supplémentaires Impériaux . J D et
Cuir 2 7 25 1 cuir
Peau 1 5 10 1 cuir
Impériaux 1 6 15 1 cuir
Cuir 2 7 25 1 cuir
Gantelets de Les attaques 2 une main infligent €lfique 1 8 45 1 Pierrf;'de' lune
maniement 20% de dégats supplémentaires 1 rT m“d
., plaque de
Chitine 2 8,5 45 chitine
Caille | 2 9 70 1 lingor de
corindon
Peau 1 5 10 1 cuir
Impériaux 1 6 15 1 cuir
Cuir 2 7 25 1 cuir
Eflfique 1 8 45 1 P‘:;;gzel““‘
Gantelets de Les attaques 2 une main infligent .. 1 plaque de
maniement accru 25% de dégats supplémentaires Chicine 2 8,5 H chitine
Ccaille | 2 9 70 e 2
corindon
Verre 1 190 | !malachice
Stalhrim 11,5 190 1 stalhrim
Eifique 1 8 45 1 pl'erre'd(i lune
raffinée
.. 1 plaque de
Chitine 2 8,5 45 <hitine
Gantelets de Les attaques 2 une main infligent Ccaille 2 9 70 1 lm.godto de
maniement majeur 30% de dégats supplémentaires corn n
1 malachite
Verre 2 11 190 raffinée
Stalhrim 11,5 190 1 stalhrim
Draconique 12 300 1 si;:;loende
Verre 1 190 ! matachite
G’antelcts dc’\ Les ?ttaqufsAa une ma'ln 1nﬂ1'gent Sealhrim 5 190 T scalhrim
maniement extreme 35% de dégats supplémentaires —
. 1 écaille de
Draconique 12 300 dragon
Gantelets de Les attaques a une main infligent , 1 écaille de
maniement absolu 40% de dégats supplémentaires Draconique 3 12 300 dragon
Gantelets de poigne | Les attaques a deux mains infligent Dfau 1 > 10 1 cul'r
minime 15% de dégats supplémentaires i 1 9 D L iy
Cuir 2 t 25 1 cuir
Peau 1 5 10 1 cuir
Impériaux 1 6 15 1 cuir
Cuir 2 7 25 1 cuir
. . , 1 pierre de lune
, Les attaques a deux mains infligent €ilfique 1 8 45 P ..
Gantelets de poigne 20% de dégats supplémentaires I rz;ffmeedz
.. plaque
Chitine 2 8,5 45 chitine
Ccaille | 2 9 70 1 lingot de
corindon
Peau 1 5 10 1 cuir
Impériaux 1 6 15 1 cuir
Gantelets de poigne | Les attaques a deux mains infligent Cuir 2 7 25 1 cuir
25% Eoa ¢ i i
accrue de dégars supplémentaires Eilfique 1 3 45 1 plerre'dz’ lune
raffinée
Chitine 2 8,5 45 1 plaque de




chitine

Ccaille | 2 9 70 1 lingot de
corindon
Verre 1 190 1 mal'fm}'utc
raffinée
Ytalhrim 11,5 190 1 stalhrim
Eifique 1 8 g5 | Lpierme de lune
. 1 plaque de
Chitine 2 8,5 45 chitine
Gantelets de poigne | Les attaques a deux mains infligent Scaille 2 9 70 1 lm'gczito de
majeure 30% de dégats supplémentaires 1 corlln h"l
Verre 11 190 maachite
raffinée
Ytalhrim 11,5 190 1 stalhrim
Draconique 12 300 1 écaille de
dragon
Verre 11 190 | !matachice
Gantelets‘\dc poigne | Les z:)ttaque? a deux mains lnﬂlgmt Sealhrim 5 190 T scalhrim
extreme 35% de dégats supplémentaires T elle de
Draconique 12 300 Zi?g:n
Gantelets de poigne [ Les attaques a deux mains infligent , 1 écaille de
absolue 40% de dégats supplémentaires Draconique 3 12 300 dragon
Gantelets d archerie Les arcs infligent 15% de dégats Pfau 1 2 10 . Cul.r
minime supplémentaires Supeii 1 9 L) L i
PP Cuir 2 7 25 1 cuir
Peau 1 5 10 1 cuir
Impériaux 1 6 15 1 cuir
Cuir 2 7 25 1 cuir
. o . , 1 pierre de lune
Gantelets d"archeric Les arcs lnﬂllg'ent 20 ‘/0 de dégats Silfique 1 8 45 raffinée
supplémentaires T 3
Chitine 2 8,5 45 fc’hjj;‘; ¢
, 1 lingot de
Cicaille 2 9 70 corindon
Peau 1 5 10 1 cuir
Impériaux 1 6 15 1 cuir
Cuir 2 7 25 1 cuir
Eifique 1 8 g5 | e de lune
Gantelets d archerie Les arcs mﬂlg'cnt 25 '/0 de dégats Chitine 5 85 45 1 pla'ql'xe de
accrue supplémentaires chitine
. 1 lingot de
Scaille 2 9 70 corindon
Verre 1 190 L DG
raffinée
Stalhrim 11,5 190 1 stalhrim
Eilfique 1 8 g5 | Lpierre delunc
raffinée
.. 1 plaque de
Chitine 2 8,5 45 chitine
Gantelets d'archerfe | Les arcs infligent 30% de dégats Ccaille | 2 9 70 ! lingor de
majeure supplémentaires 1 =2 ln h"l
Verre 2 11 190 ma achite
raffinée
Stalhrim 2 11,5 190 1 stalhrim
Draoonl'clue 3 12 300 1 écaille de
dragon
Gantelets d archerie Les arcs infligent 35% de dégats Verre 2 11 190 1 malachite




extreme supplémentaires raffinée
Ytalhrim 11,5 190 1 stalhrim
Draconique 12 300 L ficalllc e
ragon
Gantelets d archerie Les arcs mﬂlg’ent 407/0 de dégats Draconique 12 300 1 écaille de
absolue supplémentaires dragon
T la rési e d Peau 1 5 10 1 cuir
Bottes de pare-feu gmente fa ris51;tance AT G T Impériales 2 6 15 1 cuir
° Cuir 2 7 25 1 cuir
Peau 1 5 10 1 cuir
Impériales 2 6 15 1 cuir
Bottes de feu Augmente la résistance au feu de Cuir 2 7 25 1o 1 cu(;r 7
atténué 30% €lfique 1 8 45 prerve de une
raffinée
Chitine 1 8,5 45 1 plaque de chitine
Scaille 2 9 70 1 lingot de corindon
Peau 1 5 10 1 cuir
Cuir 2 7 25 1 cuir
, 1 pierre de lune
Bottes de feu Rugmente la résistance au feu de e ! 8 2 raffinée
évanescent 40% Chitine 1 8,5 45 1 plaque de chitine
Scaille 2 9 70 1 lingot de corindon
Verre 2 11 190 1 malachite raffinée
Stalhrim 2 11,5 190 1 stalhrim
Eifique 1 8 45 1 plerre'd(i lune
raffinée
o Chitine 1 8,5 45 1 plaque de chitine
Bottes dicf’cu Hugmente la r;solos/tance au feu de Eeaille 2 9 70 1 Tingot de corindon
neutralise ° Verre 2 11 190 | 1 malachite raffinée
Stalhrim 2 11,5 190 1 stalhrim
Draconique 3 12 300 1 écaille de dragon
. Verre 2 11 190 1 malachite raffinée
Bo:f‘e:a:zifcu Hugmentclla rgzlos/tance an feu' de Stalhrim 2 11,5 190 1 stalhrim
’ Draconique 3 12 300 1 écaille de dragon
Bottes de Marchefeu Rugmente la r’e%?)los/tance au feu de Draconique 3 12 300 1 écaille de dragon
Au la rési A1 Deau 1 5 10 1 cuir
Bottes de pare-glace gmente fa restst;ance 2 Impériales 2 6 15 1 cuir
glace de 15% : ;
Cuir 2 7 25 1 cuir
Peau 1 5 10 1 cuir
Impériales 2 6 15 1 cuir
Bottes de glacc Augmente la résistance a la Cuir 2 7 25 T oi 1 cu(;; 1
atténuée glace de 30% €ilfique 1 8 45 prerre ce fune
raffinée
Chitine 1 8,5 45 1 plaque de chitine
Scaille 2 9 70 1 lingot de corindon
Peau 1 5 10 1 cuir
Impériales 2 6 15 1 cuir
Cuir 2 7 25 1 cuir
Bottes de glace Bugmente la résistance a la Gilfique 1 8 45 1 PI::f;igzé:une
z 0
evanescente T et Chitine 1 8,5 45 1 plaque de chitine
Scaille 2 9 70 1 lingot de corindon
Verre 2 11 190 1 malachite raffinée
Ytalhrim 2 11,5 190 1 stalhrim
Bottes de glace Augmente la résistance a la , 1 pierre de lune
neutralisée glace de 50% Sifique 1 8 H raffinée




Cahitine 1
3‘“éalntic:chc Au Stalhri 2 2 70 1 pla
B gmente la résista DraCOniqmu 2 111 190 1 1ing2:e de chitine
ottes de dé glace de 60% nce a la Verre e 3 15 o Tmal (’ie corindon
g Augme i Sealhri 2 12 0 achice raffiné
nte la rési alhrim 11 300 1 stalhri nee
Bott 1 sistance 3 Draconi 2 1¢ hrim
es de par olace de 709 ceala conique 115 190 écaille d
efoudre | B L E : Lol g
© gmente la ré Draconi 12 190 alachite r: f.g n
fOud résistance 3 que 3 300 1 stalh 'a flnée
re de 15% ala Peau 12 T zeaille derlm
B ][mpériales 1 5 300 1¢ dragon
ottes de foudre Cuir 2 3 10 écaille de drago
atténuée Fugmente | T Deau f 7 15 1 cuir "
a reési 'mpéri
foudre I;;:‘;(Sance 3 la Eer’lales P 5 25 1 cuir
% uir 10 1 :
D) 6 cuir
Silfique 1 7 ;5 1 cuir
5 1 cui
Chitine I 8 4 1 :lr
- i
Bottes de e;gm"e 2 8,5 > 1 pierre s
Evanes foudre Tm fau 1 0 45 1 raffinée ne
cente Augmente | périales > 5 70 plaque de chiti
f A caistance s Cuir 10 1 lingot d chitine
oudre de 409 nee a la 2 6 e corindon
Vo Eilfique ) 7 g i cuir
Chitine | 1 ° 4 1 5‘?
p i
sl 85 ° L pierre de lun
Bottes de foud Stalhr < 2 9 gg o raffinée 4
oudre rim 11 aque de =
neutralisé 2 2 chiti
ralisée Fugmente la rési Ellfique 15 190 1 lingot de co ftlne
a rési q 1m rindo
foudre d stance a | Ch - 1 190 alachite raffi n
s0m itine 1 ° 45 1 stalh ralfinée
B Tl
Bottes de G\/Cal“e 2 8,5 1 pierre de Tl‘ln
ané foudre g e P 9 45 1 raffinée ¢
¢antie Hugrnmte | D talhrim 5 11 70 i plaque de chi
a rési raconi 1 lin itine
Bottes d isolati foudre de 16s(t)?nce 3 la Ver que 3 11,5 90 1m %ot de corindo
3 ation Augm o 3 Te 5 12 190 alachite raffi 'n
ottes de vi ente la rési talhrim I 300 1 stalhri inée
igu istance 3 D ; 2 p rim
f g eur foud nce raco 1 écai
minime Hugm re de 70% ala nique 3 11’5 190 caille de d
G VEEE W ° Draconi 1 190 1 malachi ragon
3 vigueur di conique 2 ite raffiné
points e 20 D 3 12 300 I 1 stalhrim €e
ea 4 ,
Bottes de vi cuill 1 300 écaille de dl‘ago
gueur Au T 5 1 écai n
gmente votre vi Beau ? 7 10 caille de drago
- n
points gueur de 30 Cuir 3 5 25 1 cair
alﬁun 1 7 éo 1 cuir
5 1 cui
5 Cahl'tine - 8 ] . zﬁlr
i 5 - 1
SEED G5 Uiy DC:HC 2 85 5 1 pierre de lune
acer Au u raffiné
o omente votre Vi Cuir 1 2 70 1 Plaquef;';ee
1 VIR d 2 11l chitin
point e 40 ailfi 7 10 neot de cori e
° lque 1 ) e corindon
B ch - 5 1 cuir
Scces de vi e |1 8 " T cui
u . T
ma]’cureg eur Hugm Vcallle 2 8’5 1 p{me del
ente votre Vigu S erre P) 0 45 1 raffinée une
points eur de 50 talhrim P) 1 70 1 Plaque de chiti
Elfiqu 115 190 llngOt e cori ine
que > 1 rindo
1 190 malachi n
ite raffi
8 1 s finée
45 1 vi talhrim
Plerl‘e de lu
raffiné ne
nee




Chitine 1 8,5 45 1 plaque de chitine
Scaille 2 9 70 1 lingot de corindon
Verre 2 11 190 1 malachite raffinée
Stalhrim 2 115 190 1 stalhrim
Draconique 3 12 300 1 écaille de dragon
Bottes di vigueur Augmente votre vigueur de 60 St\:;]r:r":im 3 125 igg . mallascr;;r::‘ffmce
extreme pomnts Draconique 3 12 300 1 écaille de dragon
Botees de vigueur Augmente votre vigueur de 70 Draconique 3 12 300 1 écaille de dragon
absolue points
Bottelsjijggorarth La Furtivité augmente de 15% Peau 1 5 5 /
Bottes de furtivité Deau 1 > 10 1 cuir
minime La furtivité augmente de 15% | Impériales 2 6 15 1 cuir
Cuir 2 7 25 1 cuir
Peau 1 5 10 1 cuir
Impériales 2 6 15 1 cuir
Cuir 2 7 25 1 cuir
Bottes de furtivité La furtivité augmente de 20% ilfique 1 3 45 1 pierre'de' lune
raffinée
Chitine 1 8,5 45 1 plaque de chitine
Scaille 2 9 70 1 lingot de corindon
Deau 1 5 10 1 cuir
Impériales 2 6 15 1 cuir
Cuir 2 7 25 1 cuir
L. , 1 pierre de lune
Botees de furcivité La furtivité augmente de 25% Cilfique 1 8 45 P raffinée
acerae Chitine 1 8,5 45 1 plaque de chitine
Scaille 2 0 70 1 lingot de corindon
Verre 2 11 190 1 malachite raffinée
Stalhrim 2 11,5 190 1 stalhrim
Eifique 1 8 45 1 e e
. Chitine 1 8,5 45 1 plaque de chitine
LD de RaRie La furtivité augmente de 30% Scaille 2 9 70 1 lingot de corindon
majeure Verre 2 11 190 1 malachite raffinée
Stalhrim 2 11,5 190 1 stalhrim
Draconique 3 12 300 1 écaille de dragon
Bottes de furtivité Verre 2 11 190 1 malachite raffinée
octreme La furtivité augmente de 35% Stalhrim 2 11,5 190 1 stalhrim
Draconique 3 12 300 1 écaille de dragon
Bo“i:: o{'::tlvttc La furtivité augmente de 40% | Draconique 3 12 300 1 écaille de dragon
. Peau 1 5 10 1 cuir
Bottes de bat La capacltezcllje port augmente de Impériales 2 6 15 1 cuir
points Cuir 2 7 25 1 cuir
Peau 1 5 10 1 cuir
Impériales 2 6 15 1 cuir
Bottes d ardeur L2 epeiins 6 ot Engnivie ¢ - - - — 1 ie:rzu(;: lune
30 points €lfique 1 8 45 P .
raffinée
Chitine 1 8,5 45 1 plaque de chitine
Scaille 2 9 70 1 lingot de corindon
Deau 1 5 10 1 cuir
Impériales 2 6 15 1 cuir
Bottes de puissance La capacité de port augmente de Cuir 2 7 25 1 cuir
35 poines €ilfique 1 8 45 1 Plerre’dz' lune
raffinée
Chitine 1 8,5 45 1 plaque de chitine




Scaille 2 9 70 1 lingot de corindon
Verre 2 11 190 1 malachite raffinée
Ytalhrim 2 115 190 1 stalhrim
€Silfique 1 8 45 L picrrc'dc’ [
raffinée
Ia .y 4 Chitine 1 8,5 45 1 plaque de chitine
Bottes de surhomme capactte 40e poirtt:ugm ente de Scaille 2 9 70 1 lingot de corindon
pom Verre 2 11 190 | 1 malachite raffinée
Ytalhrim 2 11,5 190 1 stalhrim
Draconique 3 12 300 1 écaille de dragon
Ia e d d Verre 2 11 190 1 malachite raffinée
Bottes du boeuf APAAE 5 PO AEMALEE | Sealhwim | 2 115 190 1 stalhrim
P Draconique 3 12 300 1 écaille de dragon
L) e La capacicé de POTt augmente de Draconique 3 12 300 1 écaille de dragon
mammouth 50 points
Grace du prédateur
~ . Le porteur se déplace
Graccuduiprcd/atcur silencieusement Peau 1 5 2 1 lingot de fer
mquc : La Vigueur se régénére 1% plus
vite
, Le porteur se déplace Verre 2 11 190 1 malachite raffinée
Bottes du silence silencieusement Stalhrim 2 11,5 190 1 stalhrim
Bouclier de résfstance a Augmente la'l résistance A la Deau 4 15 25 1 cuir
la magie magie de 10%
Deau 4 15 25 1 cuir
Bouclier de résistance 2 |  Augmente la résistance a la , 1 pierre de lune
la magie atténuée magie de 12% Sitflque 4 21 = raffinée
Chitine 8 24,5 115 1 plaque de chitine
Peau 4 15 25 1 cuir
Clfique | 4 21 115 I pierre de lune
Bouclier de résistance a Augmente la résistance a la raffinée
;. gm . Chitine 8 24,5 115 1 plaque de chitine
la magie évanescente magie de 15% T onalachi
Verre 6 27 450 'r‘;";{f:é;“
Stalhrim 10 29,5 450 1 stalhrim
Glfique | 4 21 15 | L piore delune
raffinée
Bouclier de résistance 2 | HAugmente la résistance a la Chicine 8 245 15 1 plague de C.h e
, . , 1 malachite
la magie neutralisée magie de 17% Verre 6 27 450 raffinée
Draconique 6 29 750 1 écaille de dragon
Stalhrim 10 29,5 450 1 stalhrim
1 malachite
Bouclier de résistance a Augmente la résistance a la Verre 6 21 450 raffinée
la magie anéantie magie de 20% Draconique 6 29 750 1 écaille de dragon
Stalhrim 10 29,5 450 1 stalhrim
Bouclier de suppression B c:::;.?e ?:g;;:w il Draconique 6 29 750 1 écaille de dragon
, Augmente la résistance au feu Deau 4 15 25 1 cuir
Bouclier de pare-feu de 15% Tmperial | 4 19 20 T cuir
Peau 4 15 25 1 cuir
Augmente la résistance au feu Enpeial 1 D 20 et
Bouclier de feu atténué de 30% Eilfique 4 a1 15 1 pi:;rf;igzéelune
Chitine 8 24,5 115 1 plaque de chitine
Bouclier de feu Augmente la résistance au feu Peau 4 15 25 1 cuir
évanescent de 40% Impérial 4 19 40 1 cuir




1 pierre de lune

Cilfique 4 21 115 raffinée
Chitine 24,5 115 1 plaque de chitine
Verre 6 27 450 Fmalachice
Ytalhrim 10 29,5 450 1 stalhrim
Glfique | 4 21 s | L plerre de lune
Bouclier de feu Augmente la résistance au feu Chitine & 24,5 1> 1 plla queldehc'h LN
neutralisé de 50% Verre 6 27 450 '::;f?:é:te
Draconique 6 29 750 1 écaille de dragon
Ytalhrim 10 29,5 450 1 stalhrim
» Verre 6 27 450 1 malachice
Boudlier de feu anéanti Rugmente la résistance au feu raffinée
de 60% Draconique 6 29 750 1 écaille de dragon
Ytalhrim 10 295 450 1 stalhrim
Bouclier de Marchefeu Augmente lzer;%l:/:ance = Draconique 6 29 750 1 écaille de dragon
, Rugmente la résistance a la DPeau 4 15 25 1 cuir
Bouclier de pare-glace glace de 15% Impérial 4 19 40 1 cuir
Deau 4 15 25 1 cuir
Bouclier de glace Augmente la résistance a la Enipeiial e L el Tor 1 cu; 7
atténuée glace de 30% €ilfique 4 21 115 Pw‘;.:.l, - une
raffinée
Chitine 8 24,5 115 1 plaque de chitine
Deau 4 15 25 1 cuir
Impérial 4 19 40 1 cuir
, 1 pierre de lune
Bouclier de glace Augmente la résistance a la Sifique 4 21 115 raffinée
évanescente glace de 40% Chitine 8 24,5 115 1 plaque de chitine
Verre 6 27 450 Fmatachice
Stalhrim 10 29,5 450 1 stalhrim
Forteresse d Herebane
Unique ! Augmente la résistance a la ,
Mais non implémenté glace de 50% Eifique 4 2 115 /
dans le jeu !
Slfique | 4 21 5 | L plerre de lune
Bouclier de glace Augmente la résistance a la Chitine 8 24,5 15 1 plla = lde}f.}“tmc
neutralisée glace de 50% Verre 6 27 450 'r‘;“;ff:é;“
Draconique 6 29 750 1 écaille de dragon
Stalhrim 10 29,5 450 1 stalhrim
1 malachite
Bouclier de glace Bugmente la résistance a la Verre 0 21 0 raffinée
anéantie glace de 60% Draconique 6 29 750 1 écaille de dragon
Stalhrim 10 29,5 450 1 stalhrim
Bouclier de dégel Augm en;leaz ;ZS,;%EZ“CC dla Draconique 6 29 750 1 écaille de dragon
, Augmente la résistance a la Deau 4 15 25 1 cuir
e foudre de 15% Tmpérial 4 19 40 1 cuir
Deau 4 15 25 1 cuir
Bouclier de foudre Augmente la résistance a la Impérial 4 19 40 T 1 Cu(;; 7
atténuée foudre de 30% €ilfique 4 21 115 Pl:}; © fune
née
Chitine 8 245 115 1 plaque de chitine
Bouclier de foudre Augmente la résistance a la Deau 4 15 25 1 cuir
évanescente foudre de 40% Impérial 4 19 40 1 cuir




1 pierre de lune

€Silfique 4 21 115 raffinée
Chitine 24,5 115 1 plaque de chitine
Verre 6 27 450 1 malachite
raffinée
Ytalhrim 10 29,5 450 1 stalhrim
Eifique 4 21 115 1 P‘Z};iieé:“““
iti 24, 11 1 pl iti
Bouclier de foudre Augmente la résistance a la Chitine 8 2 2 Plﬁl queldehc}utlne
neutralisée foudre de 50% Verre 6 27 450 :;?F?:é;te
Draconique 6 29 750 1 écaille de dragon
Ytalhrim 10 29,5 450 1 stalhrim
1 malachite
Bouclier de foudre Augmente la résistance a la Verre 0 21 50 raffinée
anéantie foudre de 60% Draconique 6 29 750 1 écaille de dragon
q g
Ytalhrim 10 29,5 450 1 stalhrim
Bouclier d’isolation Augm erft;el dlfe rj:l;(t)zl/nce ala Draconique 6 29 750 1 écaille de dragon
, Parez 15% de dégats Peau 4 15 25 1 cuir
Bouchet: dc et supplémentaires avec votre .. ,
minime ) Impérial 4 19 40 1 cuir
bouclier
Peau 4 15 25 1 cuir
Parez 20% de dégats Impérial 4 19 40 1 cuir
Bouclier de parade supplémmtaire’s avec votre Eilfique 4 o1 15 1 pierre'de' lune
bouclier raffinée
Chitine 8 245 115 1 plaque de chitine
Peau 4 15 25 1 cuir
Impérial 4 19 40 1 cuir
, 1 pierre de lune
, Parez 25% de dégats €Silfique 4 21 115 .
ety el supplémentaires avec votre " L "
accrue bouclier Chitine 8 24,5 115 1 plaque de chitine
Verre 6 27 450 Ll
raffinée
Stalhrim 10 29,5 450 1 stalhrim
&lfique 4 21 115 1 pierre de lune
raffinée
, Parez 30% de dégats Chitine 8 24,5 115 1 plaque de chitine
Bouclier 'dz Paradz supplémentaires avec votre V. 6 27 450 1 malachite
majeure bouclier are raffinée
Draconique 6 29 750 1 écaille de dragon
Stalhrim 10 29,5 450 1 stalhrim
1 malachite
, Parez 35% de dégats Verre 6 27 450 gy
i <{i\e (e supplémentaires avec votre - " 'rafflnee
extreme bouclier Draconique 6 29 750 1 écaille de dragon
Stalhrim 10 29.5 450 1 stalhrim
, Parez 40% de dégats
Boud::sgfuzaradz supplémmtaires avec votre Dramnique 6 29 750 1 écaille de dragon

bouclier




2 - LS ARMURES LOURDES

2.1 - ARMURS; D€ FER - Skyrim

NOM MATERIAUX POIDS ARMURE VALEUR AMELJIORATION
3 lingots de fer
Casque de fer 2 ban%i&s de cuir . 15 60 ,
5 lingots de fer 1 lingot de fer
Armure de fer 3 % de cui 30 25 125
andes de cuir
5 lingots de fer
Armure 2 bandes 1 corindon raffiné 35 28 200 1 corindon raffiné
3 bandes de cuir
Gantdlets de fer 2 lingots de fer 5 10 25
2 bandes de cuir
Bottes de fer 5 Lngots de fer 6 10 25 1 lingot de fer
Boudticr de fer T tingocs de fer 12 20 60
4 lingots de fer
Bouclier a bandes 1 corindon raffiné 12 22 100 1 corindon raffiné
1 bande de cuir

2.2 - ARMUIRE NORDIQUE ANTIQUE - Skyrim

Cette armure ne peut se fabriquer qu'a la Forgeciel de Blancherive ; et pour y avoir accés, vous devez vous enroler chez les

Compagnons !
NOM MATERIAUX POIDS ARMURE VALSGUR AMELIORATION
3 lingots d acier
Casque nordique antique 2 llnzgoczsir(:e fet 4 15 60
3 bandes de cuir
5 lingots d acier
Armure nordique antique 2 hnzgoczrit fer 28 25 125
4 bandes de cuir .
3 lingots d acier 1 lingot de fer
Gantelets nordique antique 2 lmz’q":flsir:e fer 4 10 25
3 bandes de cuir
4 lingots d’acier
Bottes nordique antique 2 lmZgots' de fer 5 10 25
cuirs
3 bandes de cuir
2.3 - ABRMURS IMPERIALE - Skyrim
NOM MATGRIAUX POIDS ARMURE VALEUR AMELIORATION
C i) e 5 15 50
(casque simple ouvert) 1 bande de cuir
Casque impérial
(casque fermé a crete noire) / > 18 30 1 lingot d"acier
Casque d'officier impérial | 4 17 30
(casque ouvert A créte en acier)
Brmure impériale #lingocs dacier 3 25 100



http://localhost/site/skyrim_compagnons.php

3 bandes de cuir
2 lingots d acier
Gantelets impériaux 1 cuir 4 10 15
2 bandes de cuir
2 lingots dacier
Bottes impériales 1 cuir 8 10 20
2 bandes de cuir
Bouclier impérial 3 ll::i::ss g:ccllie: 12 20 50
2.4 - BRMURE FALMER - Skyrim
NOM POIDS ARMURE VALEUR AMELIORATION
Casque falmer 5 10 25
Armure falmer 20 31 275
Gantelets falmers 4 12 55 1 chitine de chaurus
Bottes falmers 4 12 55
Bouclier falmer 12 26 225
2.5 - ABRMURE FALMER DURCIE - Dawnguard
NOM POIDS ARMURE VALEUR AMEGLIORATION
Casque falmer durcie 10 18 150
Armure falmer durcie 40 34 250 1 chitine de cha
Gantelets falmers durcis 7 13 60 chitine ce chaurus
Bottes falmers durcies 8 13 50
2.6 - ARMURE D'ACIER - Skyrim
NOM MATGRIAUX POIDS ARMURE VALGUR AMELIORATION
2 lingots d acier
Casque d’acier 1 lingot de fer 5 17 125
2 bandes de cuir
2 lingots dacier
Casque d'acier & cornes 1 lingot de fer 5 17 125
2 bandes de cuir
4 lingots d acier
Armure d acier 1 lingot de fer 35 31 275
3 bandes de cuir
-, 4 lingots d acier
(2'2‘;;;‘:@:) 1 Timgot de fer 35 31 275 1 lingot d"acier
3 bandes de cuir
2 lingots d acier
Gantelets nordiques en acier 1 lingot de fer 4 12 55
2 bandes de cuir
3 lingots d acier
Bottes A revers en acier 1 lingot de fer 8 12 55
2 bandes de cuir
3 lingots d acier
Bouclier d"acier 1 lingot de fer 12 24 150
1 bande de cuir
2.7 - BRMURS) DU LOUR - Skyrim
NOM POIDS ARMURSE VALEUR BMELIORATION
Casque du loup 4 17 125 1 lingot d acier




Armure du loup 20 31 55

Gantelets du loup 4 12 11

Bottes du loup 4 12 11

2.8 - ARMURE) D'OSTALIUM - Dragonborn

L'armure d'ostalium existe en 3 exemplaires : avec ou sans épaulettes et un spécifique pour les gardes Rédorans. D autre
part, si et uniquement si vous faites partie de la Guilde des Voleurs, vous aurez 1"occasion de rapporter une note contenant la
Formule d'Ostalium amélioré a Glover Mallory a Corberoc, et ceci fait, vous pourrez fabriquer les piéces d’armures d’ostalium
amélioré dans n"importe quelle forge "". I armure d'ostalium améliorée est identique a la "normale".

NOM

MATERIAUX

DOIDS

ARMURE

VALEUR

AMELIORATION

Casque d'ostalium

1 lingot de fer
6 farines d’os
1 cuir de netch

4,5

17

135

Casque d'ostalium amélioré

1 stalhrim
1 lingot de fer
6 farines d’os
1 sel du néant
1 gelée de netch

1 cuir de netch

11

18

135

Armure d ostalium

1 lingot de fer
10 farines d'os
2 cuirs de netch

34

32

290

Armure de garde d'ostalium

1 lingot de fer
10 farines dos
2 cuirs de netch

34

32

290

Spaliére d ostalium

1 lingot de fer
10 farines d'os
2 cuirs de netch

36

33

290

Armure d’ostalium améliorée

1 stalhrim
1 lingot de fer
10 farines d'os
1 sel du néant
1 gelée de netch
2 cuirs de netch

43

35

290

Gantelets d ostalium

1 lingot de fer
4 farines d’os
1 cuir de netch

3.5

12

60

Gantelets d ostalium améliorés

1 stalhrim
1 lingot de fer
4 farines d’os
1 sel du néant
1 gelée de netch

1 cuir de netch

13

60

Bottes d ostalium

1 lingot de fer
6 farines dos
1 cuir de netch

12

60

Bottes dostalium améliorées

1 stalhrim
1 lingot de fer
6 farines d'os
1 sel du néant
1 gelée de netch

1 cuir de netch

13

60

Bouclier d ostalium

1 lingot de fer
8 farines d’os
1 cuir de netch

21,50

95

Bouclier d ostalium amélioré

1 stalhrim
1 lingot de fer
8 farines d’os
1 sel du néant

11

26

95

2 farines d'os




1 gelée de netch

1 cuir de netch

2.9 - ARMURE DWEMER - Skyrim

NOM

MATERIALX

DOIDS

ARMURE

VALEUR AMELIORATION

Casque dwemer

2 lingots de métal dwemer

1 lingot d acier
1 lingot de fer
2 bandes de cuir

12

18

200

Armure dwemer

3 lingots de métal dwemer

1 lingot d’acier
1 lingot de fer
3 bandes de cuir

45

34

400

Gantelets dwemers

1 lingot de métal dwemer

1 lingot d’acier
1 lingot de fer
2 bandes de cuir

13

85

1 lingot de métal dwemer

Bottes dwemers

2 lingots de métal dwemer

1 lingot d"acier
1 lingot de fer

2 bandes de cuir

10

13

85

Bouclier dwemer

2 lingots de métal dwemer

1 lingot d’acier
1 lingot de fer
1 bande de cuir

12

26

225

2.10 - ARMURS LOURDE D€ LA GARDE D€ L'AUBE - Dawnguard

Lorsque vous portez une ammure de la Garde de 1"aube compléte, les attaques de vampire et les sorts de Ponction de vie vous

infligent 25 % de dégats en moins :-D

Cet ensemble posséde deux cuirasses de couleur différente : une grise claire et une plus foncée (anthracite).

NOM POIDS ARMURE VALEUR AMELIORATION
Casque complet de la Garde de
1 Biube 10 18 220
Armure lourde de la Garde de
1Tube 42 34 425
Gantelets lourds de la Garde 1 lingot d acier
de I Bube 7 13 85
Bottes lourdes de la Garde de
1Fube 9 13 85
Bouclier de la Garde de 1" Aube 10 26 240
2.11 - ARMURES D€ PLATES - Skyrim
NOM MATGRIAUX POIDS ARMLUIRE VALEUR AMELIORATION
1 lingot de fer
2 lingots d acier
Casque de plates Dearmdonrafiine 0 1 300
2 bandes de cuir
1 lingot de fer 1 corindon raffiné
3 lingots d acier
Armure de plates 1 corindon raffiné 38 40 625
3 bandes de cuir
Gantelets de plates 1 lingot de fer 6 14 125



http://localhost/site/skyrim_armures.php
http://localhost/site/skyrim_armures.php

2 lingots d acier
1 corindon raffiné
2 bandes de cuir

Bottes de plates

1 lingot de fer
2 lingots dacier
1 corindon raffiné
2 bandes de cuir

14

125

2.12 - ARMURE; ORC, - Skyrim

NOM

MATERIALX

DOIDS

ARMURE

VALEUR

AMELIORATION

Casque orc

1 lingot de fer
2 lingots d’orichalque
2 bandes de cuir

20

500

Armure orc

1 lingot de fer
4 lingots d’orichalque
3 bandes de cuir

35

40

1 000

Gantelets orcs

1 lingot de fer
2 lingots d’orichalque
2 bandes de cuir

15

200

Bottes orcs

1 lingot de fer
3 lingots d’orichalque
2 bandes de cuir

15

200

Bouclier orc

1 lingot de fer
3 lingots d orichalque
1 bande de cuir

14

30

500

1 lingot d’orichalque

2.13 - ARMURS] D€ CHITING LOURDE - Dragonborn

NOM

MATERIAUX

POIDS

ARMURE

VALEUR

AMELIORATION

Casque de chitine lourd

1 corindon raffiné
4 plaques de chitine
1 cuir de netch

19

135

Armure de chitine lourde

1 corindon raffiné
6 plaques de chitine
2 cuirs de netch

35

40

650

Gantelets de chitine lourds

1 corindon raffiné
3 plaques de chitine
1 cuir de netch

14

135

Bottes de chitine lourdes

1 corindon raffiné
4 plaques de chitine
1 cuir de netch

14

135

1 plaque de chitine

2.14 - ARMUIRE D'GBONITE - Skyrim

NOM

MATERIAUX

DPOIDS

ARMURE

VALGUR

AMELIORATION

Casque d’ébonite

3 ébonites raffinées
2 bandes de cuir

10

218

750

Armure d ébonite

5 ébonites raffinées
3 bandes de cuir

38

43

1 500

Gantelets d ébonite

2 ébonites raffinées
2 bandes de cuir

16

275

Bottes d ébonite

3 ébonites raffinées
2 bandes de cuir

16

275

Bouclier d"ébonite

4 ébonites raffinées
1 bande de cuir

14

32

750

1 ébonite raffinée




2.15 - ARMURS) FALMER LOURDE - Dawnguard

NOM POIDS ARMURE) VALEUR AMELIORATION
Casque lourd falmer 8 21 600
Armure lourde falmer 35 43 1200 1 chitine de cha
Gantelets lourds falmer 6 16 225 chtine de chaurus
Bottes lourdes falmer 6 16 225
2.16 - ARMURS) NORDIQUE) GRAVEIE - Dragonborn
NOM MATERIAUX POIDS ARMURE) VALGUR AMELJIORATION
1 ébonite raffinée
, . 1 lingot de vif-argent
Casque nordique gravé 4 Tingots d"acier 7 20 550
2 bandes de cuir
1 ébonite raffinée
, . 1 lingot de vif-argent
Armure nordique gravée 6 Tingots d'acicr 37 43 1 600
3 bandes de cuir
1 ébonite raffinée
e 1 hng'ot de v1f"—ar:gent 6 15 220 1 lingot de vif-argent
3 lingots d acier
2 bandes de cuir
1 ébonite raffinée
, . 1 lingot de vif-argent
Bottes nordiques gravées 4 Tingots d'acier 6 15 220
2 bandes de cuir
1 lingot de vif-argent
Bouclier nordique gravé 4 lingots d acier 10 26,5 335
1 bande de cuir
2.17 - ARMURES DES LAMES - Skyrim
NOM POIDS ARMUIRE) VALEUR AMEGLIORATION
Casque de Lame 12 18 200
Armure de Lame 45 44 400
Gantelets de Lame 8 13 85 1 lingot d acier
Bottes de Lame 10 13 85
Bouclier de Lame 12 26 225
2.18 - ARMURES PENDRAGON - Skyrim
NOM MATGRIAUX POIDS ARMLUIRE VALGUR AMELIORATION
1 os de dragon
Casque pendragon 2 écailles de dragon 8 22 1 050 1 écaille de dragon
2 bandes de cuir
2 os de dragon
Armure pendragon 3 écailles de dragon 40 46 2125 1 os de dragon
3 bandes de cuir
1 os de dragon
Gantelets pendragon 2 écailles de dragon 8 17 425
2 bandes de cuir 1 écaille de d
1 0s de dragon ceattie ragon
Bottes pendragon 3 écailles de dragon 8 17 425
2 bandes de cuir
, 1 os de dragon
Bouclier pendragon 3 écailles de dragon 15 34 1 050 1 os de dragon




1 bande de cuir

2.19 - ARMURE] D€ STALHRIM - Dragonborn

NOM MATERIAUX POIDS ARMURE VALGUR AMELJIORATION
4 stalhrims
Casque de stalhrim 1 lingot de vif-argent 7 22 1135
2 bandes de cuir
6 stalhrims
Armure de stalhrim 1 lingot de vif-argent 38 46 2 200
3 bandes de cuir 1 sealhrim
3 stalhrims
Gantelets de stalhrim 1 lingot de vif-argent 7 17 450
2 bandes de cuir
4 stalhrims
Bottes de stalhrim 1 lingot de vif-argent 7 17 450
2 bandes de cuir
2.20 - ARMURES DAGDRIQUE - Skyrim
NOM MATGRIAUX DPOIDS ARMURS VALEUR AMELIORATION
1 coeur de daédra
Casque daédra 3 ¢bonites raffinées 15 23 1 600
2 bandes de cuir
1 coeur de daédra
Armure daédra 5 ébonites raffinées 50 49 3200
3 bandes de cuir
1 coeur de daédra
Gantelets daedras 2 ébonites raffinées 6 18 625 1 ébonite raffinée
2 bandes de cuir
1 coeur de daédra
Bottes dacdras 3 ébonites raffinées 10 18 625
2 bandes de cuir
1 coeur de daédra
Bouclier daédra 4 ébonites raffinées 15 36 1 600
1 bande de cuir
221 - PI§CES D' ARMURE LOURDES GNCHANTEES
CASQUES SNCHANTEMENT TYPEG PDS | ARMURE | VALGUR AMGLIORA.
Caszl;;j‘;l ’Z';go . B m;lea‘l: :1':5;%1;‘;?106 il Dlate 8 21 165 1 lingot d"acier
i ematiice | Augmente a risistance au feu de | Nordique | 15 320 | 1lingot de fer
Unique ! Jo antique
Fer 5 15 60 1 lingot de fer
. Augmente votre magie de 20 Impérial 5 15 25 1 lingot d'acier
Eremms eameg Bl = points : Acier 5 17 125 1 lingot d acier
Ostalium 4.5 17 35 2 farines dos
Fer 5 15 60 1 lingot de fer
Impérial 5 15 25 1 lingot dacier
Acier 5 17 125 1 lingot dacier
Casque de magfe Augmente votre magie de 30 Ostalium 45 17 35 2 farines d'(zs
points Dwemer 7 18 200 1 lingot de métal
dwemer
Plates 6 19 300 1 corindon raffiné
Chitine 5 19 300 1 plaque de




chitine

Fer 5 15 60 1 lingot de fer
Acier 5 17 125 1 lingot d acier
Ostalium 4,5 17 35 2 farines d os
Dwemer | 12 | 18 200 | 1linger de méral
Casque de magie accrue Ropiciiss \;:;l:t?agle de 40 Plates 6 19 300 1 corindon raffiné
, . 1 plaque de
Chitine 5 19 300 chitine
Nordique | 7 20 500 | 1 ““fr‘:mdi vilf
Sbonite 10 21 750 1 ébonite raffinée
Dwemer | 12 | 18 200 | !1ingor de mécal
Plates 6 19 300 1 corindon raffiné
.. 1 plaque de
Chitine 5 19 300 chitine
Casque de magie Augmente vot’re magie de 50 Nordique 7 20 500 1 lingot de vif-
majeure points argent
Gbonite 10 21 750 1 ébonite raffinée
Pendragon 8 22 1 050 1 anluc de
ragon
Stalhrim 7 22 1 050 1 stalhrim
Daédrique 15 23 1600 | 1 ébonite raffinée
Nordique | 7 20 500 | ! ““fr";mdi vij-
Casque de magie Bugmente votre magie de 60 Sbonite 10 22 L=l 1 eblor'ut:“r ag:nee
extreme points DPendragon 8 22 1 050 an ¢
ragon
Stalhrim 7 22 1 050 1 stalhrim
Daédrique 15 23 1600 [ 1 ébonite raffinée
1 écaille de
Casque de magiie Augmente votre magie de 70 Pendragon 8 22 1050 dragon
extreme (absolue) points Stalhrim 7 22 1 050 1 stalhrim
Daédrique 15 23 1 600 1 ébonite raffinée
G iy || R f:p:;i:‘;: N%plus | eponiee | 10 21 750 | 1 ébonite raffinée
Cbonite 10 21 750 1 ébonite raffinée
, C s o 1 écaille de
Casque d'emplissage La magie rs: 23%;:1::: 60% plus Pendragon 8 22 1050 dragon
P Stalhrim 7 22 1 050 1 stalhrim
Daédrique 15 23 1 600 1 ébonite raffinée
Cbonite 10 21 750 1 ébonite raffinée
, ... 1 écaille de
T i La magie rs: ri:lic‘::nrte 80% plus Pendragon 8 22 1 050 dragon
P Stalhrim |7 22 1 050 1 stalhrim
Daédrique 15 23 1600 | 1 ébonite raffinée
. L. Pendragon 8 22 1050 1 écaille de
Casque de , La magie se régénére 100% plus dragon
que de regain rapidement Stalhrim 7 22 1050 1 stalhrim
Daédrique 15 23 1 600 1 ébonite raffinée
Fer 5 15 60 1 lingot de fer
Casque d altération Les sorts d altération cotitent Impérial 5 15 25 1 lingot d acier
minime 12% de moins a lancer Acier 5 17 125 1 lingot d acier
Ostalium 4,5 17 35 2 farines dos
Fer 5 15 60 1 lingot de fer
e . Les sorts d altération colitent Impérial 5 15 25 1 lingot dacier
Casque d'altération 15% de moins a lancer Acier 5 17 125 1 lingot d acier
Ostalium 4,5 17 35 2 farines dos




1 lingot de métal

Dwemer 12 18 200
dwemer
Plates 6 19 300 1 corindon raffiné
.. 1 plaque de
Chitine 5 19 300 Chitine
Fer 5 15 60 1 lingot de fer
Impérial 5 15 25 1 lingot d'acier
Acier 5 17 125 1 lingot d acier
Ostalium 4,5 17 35 2 farines d os
1 lingot de métal
Casque d altération Les sorts d altération cotitent Do 12 18 200 dwemer
accrue 17% de moins a lancer Dlates 6 19 300 1 corindon raffiné
, . 1 plaque de
Chitine 5 19 300 chitine
Nordique | 7 20 500 | 1ltnsor devif-
argent
Sbonite 10 21 750 1 ébonite raffinée
Dwemer 12 18 200 1 hn%ot de métal
wemer
Plates 6 19 300 1 corindon raffiné
.. 1 plaque de
Chitine 5 19 300 chitine
Casque d"altération Les sorts d'alt?'rat‘ion colitent Nordique ~ 20 500 1 lingot de vif-
majeure 20% de moins a lancer argent
Gbonite 10 21 750 1 ébonite raffinée
Pendragon 8 22 1 050 1 anluc de
ragon
Stalhrim 7 22 1 050 1 stalhrim
Daédrique 15 23 1 600 1 ébonite raffinée
Nordique | 7 20 500 | LMnsordevif-
argent
Casque d altération Les sorts d altération colitent S 10 22 el 1 eblm.“t:“r agf:nee
extreme 22% de moins a lancer Pendragon 8 22 1 050 an ¢
ragon
Stalhrim 7 22 1 050 1 stalhrim
Daédrique 15 23 1600 [ 1 ébonite raffinée
1 écaille de
Casque d’altération Les sorts d altération colitent Dendragon 8 22 1050 dragon
absolue 25% de moins a lancer Stalhrim 7 22 1 050 1 stalhrim
Daédrique 15 23 1 600 1 ébonite raffinée
Fer 5 15 60 1 lingot de fer
Casque de conjuration | Les sorts de conjuration cotitent Impérial 5 15 25 1 lingot d acier
minime 12% de moins a lancer Acier 5 17 125 1 lingot d acier
Ostalium 4,5 17 35 2 farines dos
Fer 5 15 60 1 lingot de fer
Impérial 5 15 25 1 lingot dacier
Acier 5 17 125 1 lingot dacier
) , “ Ostalium 4,5 17 35 2 farines dos
Casque de conjuration Les sorts de conjuration wiitent 1 lingot de métal
9 ] 15% de moins & lancer Dwemer | 12 18 200 g
dwemer
Dlates 6 19 300 1 corindon raffiné
.. 1 plaque de
Chitine 5 19 300 “hitine
Fer 5 15 60 1 lingot de fer
Impérial 5 15 25 1 lingot d acier
Casque de conjuration | Les sorts de conjuration coutent Acier 5 17 125 1 lingot d acier
accrue 17% de moins a lancer Ostalium 4.5 17 35 2 farines d’os
Dwemer 12 18 200 1 lingot de métal

dwemer




Dlates 6 19 300 1 corindon raffiné
.. 1 plaque de
Chitine 5 19 300 chitine
Nordique 7 20 500 1 lingot de vif-
argent
Sbonite 10 21 750 1 ébonite raffinée
Dwemer 12 18 200 1 lm%iot de mértal
wemer
Dlates 6 19 300 1 corindon raffiné
.. 1 plaque de
Chitine 5 19 300 <hitine
Casque de ?onjuration Les sorts de con!'ura‘tl'on colitent Nordique 7 20 500 1 lingot de vif-
majeure 20% de moins a lancer argent
Gbonite 10 21 750 1 ébonite raffinée
Pendragon 8 22 1050 1 anlne de
ragon
Ytalhrim 7 22 1050 1 stalhrim
Daédrique 15 23 1600 | 1 ébonite raffinée
Nordique | 7 20 500 | 1lngot de vif-
argent
Casque de conjuration | Les sorts de conjuration coutent Skonice 10 21 0 1 Cbloiut:“r ag:n“
extreme 22% de moins a lancer DPendragon 8 22 1 050 an ¢
ragon
Stalhrim 7 22 1 050 1 stalhrim
Daédrique 15 23 1600 | 1 ébonite raffinée
1 écaille de
Casque de conjuration Les sorts de conjuration colitent Dendragon 8 22 1050 dragon
absolue 25% de moins a lancer Ytalhrim 7 22 1050 1 stalhrim
Daédrique 15 23 1 600 1 ébonite raffinée
Fer 5 15 60 1 lingot de fer
Casque de destruction Les sorts de destruction colitent Impérial 5 15 25 1 lingot d acier
minime 12% de moins a lancer Acier 5 17 125 1 lingot d acier
Ostalium 4.5 17 35 2 farines d’os
Fer 5 15 60 1 lingot de fer
Impérial 5 15 25 1 lingot d acier
Acier 5 17 125 1 lingot dacier
Casque de destructi Les sorts de destruction colitent Ostalium 4,5 17 35 - 12 farin;s d'(js 1
que ruction 15% de moins a lancer Dwemer 12 18 200 Ingot demeta
dwemer
Plates 6 19 300 1 corindon raffiné
.. 1 plaque de
Chitine 5 19 300 “hitine
Fer 5 15 60 1 lingot de fer
Impérial 5 15 25 1 lingot d acier
Acier 5 17 125 1 lingot d acier
Ostalium 4,5 17 35 2 farines dos
1 lingot de métal
Casque de destruction Les sorts de destruction cotitent Dwemer 12 18 200 dwemer
accrue 17% de moins 2 lancer Dlates 6 19 300 1 corindon raffiné
" 1 plaque de
Chitine 5 19 300 chitine
Nagips || 7 20 500 | 1lmgot devif-
argent
Cbonite 10 21 750 1 ébonite raffinée
Dwemer | 12 | 18 200 | !finger de méral
Casque de fiestruction Les sorts de desFruc‘tion colitent Dlates 6 10 300 T corindon raffing
majeure 20% de moins a lancer Lol m
Chitine 5 19 300 praqie

chitine




1 lingot de vif-

Nordique 7 20 500
argent
Sbonite 10 21 750 1 ébonite raffinée
Dendragon | 8 22 1050 1 écaille de
dragon
Ytalhrim 7 22 1050 1 stalhrim
Daédrique 15 23 1600 | 1 ébonite raffinée
Nordique | 7 20 500 | 1ltnsor devif-
argent
Casque de destruction Les sorts de destruction colitent Sibonite 1 22 20 L eblor’ut?“r ag:n“
extreme 22% de moins a lancer Pendragon 8 22 1 050 flcm ¢
ragon
Ytalhrim 7 22 1 050 1 stalhrim
Daédrique 15 23 1600 | 1 ébonite raffinée
1 écaille de
Casque de destruction Les sorts de destruction cotitent Dendragon 8 22 1050 dragon
absolue 25% de moins a lancer Ytalhrim 7 22 1050 1 stalhrim
Daédrique 15 23 1600 | 1 ébonite raffinée
. . .. " Fer 5 15 60 1 lingot de fer
Casqu;?:if,: :ﬂsw Leslszo(;tzj;%?:lsﬂ;o?az::mt Impérial 5 15 25 1 lingot d acier
’ Acier 5 17 125 1 lingot d acier
Fer 5 15 60 1 lingot de fer
Impérial 5 15 25 1 lingot dacier
Acier 5 17 125 1 lingot dacier
., Les sorts de guérison cotitent 1 lingot de métal
Casque de guérison 15% de moins a lancer Dwemer 12 18 200 dwemer
Dlates 6 19 300 1 corindon raffiné
.. 1 plaque de
Chitine 5 19 300 hitine
Fer 5 15 60 1 lingot de fer
Impérial 5 15 25 1 lingot d acier
Acier 5 17 125 1 lingot d acier
Dwemer | 12 | 18 200 | ! finger de méal
s arians Lz soor s gucrison coutent Dlates 6 19 300 1 corindon raffiné
accrue 17% de moins a lancer 1ol &
.. plaque
Chitine 5 19 300 chitine
Nordique | 7 20 500 | 1 lngor devif-
argent
Ebonite 10 21 750 1 ébonite raffinée
Dwemer 12 18 200 1 hn%Ot de métal
wemer
Plates 6 19 300 1 corindon raffiné
. 1 plaque de
Chitine 5 19 300 “hitine
Casque de guérison Les sorts de gl’léris‘on colitent Nordique 7 20 500 1 lingot de vif-
majeure 20% de moins a lancer argent
Cbonite 10 21 750 1 ébonite raffinée
Pendragon 8 22 1050 1 écaille de
dragon
Stalhrim 7 22 1050 1 stalhrim
Daédrique 15 23 1 600 1 ébonite raffinée
Nagips || 7 20 500 | 1lmgot devif-
argent
Casque de guérison Les sorts de guérison coutent Shonite 10 22 20 1 elior'ut:"r agfzmee
extreme 22% de moins a lancer Dendragon 8 22 1 050 zca ¢
ragon
Stalhrim 7 22 1 050 1 stalhrim
Daédrique 15 23 1600 | 1 ébonite raffinée




1 écaille de

Casque de guérison Les sorts de guérison cotitent Dendragon 8 22 1050 dragon
absolue 25% de moins a lancer Ytalhrim 7 22 1 050 1 stalhrim
Daédrique 15 23 1600 | 1 ébonite raffinée
Fer 5 15 60 1 lingot de fer
Casque d’illusion Les sorts dillusion cotitent 12% Impérial 5 15 25 1 lingot d acier
minime de moins a lancer Acier 5 17 125 1 lingot d acier
Ostalium 4.5 17 35 2 farines d’os
Fer 5 15 60 1 lingot de fer
Impérial 5 15 25 1 lingot d'acier
Acier 5 17 125 1 lingot d acier
oy " Ostalium 4,5 17 35 2 farines d’os
e Les sorts d’illusion cotitent 15% . -
Casque d’illusion de moins 3 lancer Dwemer 7 18 200 1 lingot de métal
dwemer
Plates 6 19 300 1 corindon raffiné
Chitine | 5 19 300 ! plaque de
Fer 5 15 60 1 lingot de fer
Impérial 5 15 25 1 lingot d'acier
Acier 5 17 125 1 lingot d acier
Ostalium 45 17 35 2 farines d os
1 lingot de métal
Casque dillusion accrue Les sorts d7illusion cotitent 17% Dot 12 18 200 }c:lwemer
9 de moins a lancer Dlates 6 19 300 1 corindon raffiné
Chitine | 5 19 300 ol s
N || 7 20 500 | 1tingor devif-
argent
Sbonite 10 21 750 1 ébonite raffinée
Dwemer 12 18 200 1 lin%ot de métal
wemer
Plates 6 19 300 1 corindon raffiné
Chitine | 5 19 300 ! plague de
Casque d’illusion Les sorts dillusion cotitent 20% Nordique 7 20 500 1 lingot de vif-
majeure de moins a lancer argent
Cbonite 10 21 750 1 ébonite raffinée
Pendragon 8 22 1050 1 anlllc de
ragon
Stalhrim 7 22 1 050 1 stalhrim
Daédrique 15 23 1 600 1 ébonite raffinée
Nordique | 7 20 500 | 1 lngor devif-
argent
Casque d’illusion Les sorts d’illusion cotitent 22% Sibonite 10 22 20 1 elior'ut? raffinée
extreme de moins a lancer Pendragon 8 22 1 050 scallle de
ragon
Stalhrim 7 22 1 050 1 stalhrim
Daédrique 15 23 1600 | 1 ébonite raffinée
e Dendragon | 8 22 1050 1 écaille de
o Les sorts d'illusion cotitent 25% dragon
Casque d'illusion absolue de moins a lancer Stalhrim 7 22 1050 1 stalhrim
Daédrique 15 23 1 600 1 ébonite raffinée
Fer 5 15 60 1 lingot de fer
Casque d"alchimie Les potions créées sont 12% plus Impérial 5 15 25 1 lingot d'acier
minime puissantes Acier 5 17 125 1 lingot d acier
Ostalium 4,5 17 35 2 farines dos
. . 150 Fer 5 15 60 1 lingot de fer
Casque d’alchimie Les potions creces sont /o plus Impérial 5 15 25 1 lingot d'acier
puissantes HAcier 5 17 125 1 lingot d'acier




Ostalium 4,5 17 35 2 farines dos
Dwemer | 12 | 18 200 | 1linger de métal
Dlates 6 19 300 1 corindon raffiné
Chitine 5 19 300 1 plaque de
chitine
Fer 5 15 60 1 lingot de fer
Impérial 5 15 25 1 lingot d acier
Acier 5 17 125 1 lingot d acier
Ostalium 4.5 17 35 2 farines d’os
1 lingot de métal
Casque d"alchimi Les potions créées sont 17% plus REEs 2 . AL dwemer
que e acerie puissantes Dlates 6 19 300 | 1 corindon raffiné
Chitine | 5 | 19 300 | plasue de
Nordique | 7 20 500 | 1lngot devif-
argent
Sbonite 10 21 750 1 ébonite raffinée
Dwemer | 12 | 18 200 | ! tingoe de mécal
Plates 6 19 300 1 corindon raffiné
Chitine | 5 19 300 1 plaque de
chitine
Casque d"alchimie Les potions cr’éées sont 20% plus Nordique 7 20 500 1 lingot de vif-
majeure puissantes argent
Sbonite 10 21 750 1 ébonite raffinée
Pendragon 8 22 1050 1 S(;z:;:)cndc
Stalhrim 7 22 1 050 1 stalhrim
Daédrique 15 23 1 600 1 ébonite raffinée
Nordique | 7 20 500 | LMnsordevif-
argent
Casque d"alchimic Les potions créées sont 22% plus Sbonite 10 22 20 1 ebor'ut(‘: i pee
o ) 1 écaille de
extreme puissantes Pendragon 8 22 1 050 dragon
Stalhrim 7 22 1 050 1 stalhrim
Daédrique 15 23 1600 [ 1 ébonite raffinée
1 écaille de
Casque d’alchimie Les potions créées sont 25% plus Dendragon 8 22 1050 dragon
absolue puissantes Stalhrim 7 22 1 050 1 stalhrim
Daédrique 15 23 1 600 1 ébonite raffinée
. Fer 5 15 60 1 lingot de fer
, . . Y
Casq:x:i:i:l":hcrlc L= arcssll;lﬂllggznltii/:ie EF Impérial 5 15 25 1 lingot d acier
PP Acier 5 17 125 1 lingot d acier
Fer 5 15 60 1 lingot de fer
Impérial 5 15 25 1 lingot dacier
Acier 5 17 125 1 lingot dacier
Casque darcherie | L% arcs infligene 20% dedégaes |y 1 pp | g 200 | 1lingot demétal
supplémentaires dwemer
Dlates 6 19 300 1 corindon raffiné
Chitine | 5 19 300 1 plaque de
chitine
Fer 5 15 60 1 lingot de fer
Impérial 5 15 25 1 lingot d acier
Casque darcherie accru Les arcs infligent 25% de dégats i > g 12 111 l Ingot d(: acterl
9 ¢ acerue supplémentaires Dwemer | 12 18 200 ‘“f‘fi"t meta
wemer
Plates 6 19 300 1 corindon raffiné
Chitine 5 19 300 1 plaque de




chitine

1 lingot de vif-

Nordique 7 20 500
argent
Sbonite 10 21 750 1 ébonite raffinée
Dwemer 12 18 200 1 lingot de métal
dwemer
Dlates 6 19 300 1 corindon raffiné
. 1 plaque de
Chitine 5 19 300 chitine
Casque c?’arch(n'e Les arcs l'nfh'g'ent 30?/0 de dégats Nordique 7 20 500 1 lingot de vif-
majeure supplémentaires argent
Sbonite 10 21 750 1 ébonite raffinée
Dendragon | 8 22 1050 1 éaaile de
ragon
Ytalhrim 7 22 1 050 1 stalhrim
Daédrique 15 23 1600 | 1 ébonite raffinée
Nordique | 7 20 500 | 1lngot de vif-
argent
Casque d archerie Les arcs infligent 35% de dégats Sbonic 1 2 Bl L ebor'ut? e
~ 2 , 1 écaille de
extreme supplémentaires Pendragon 8 22 1 050 d
ragon
Stalhrim 7 22 1 050 1 stalhrim
Daédrique 15 23 1600 | 1 ébonite raffinée
1 écaille de
Casque d"archerie Les arcs infligent 40% de dégats Dendragon 8 22 1050 dragon
absolue supplémentaires Ytalhrim 7 22 1050 1 stalhrim
Daédrique 15 23 1600 | 1 ébonite raffinée
Acier 5 17 125 1 lingot d acier
Dwemer 12 18 200 1 lingot de métal
dwemer
Plates 6 19 300 1 corindon raffiné
Chitine | 5 19 300 LGS
;. o chitine
Casque de respiration Permet de nager sous 1'eau sans : :
, ; 1 lingot de vif-
aquatique se noyer Nordique 7 20 500
argent
Ebonite 10 21 750 1 ébonite raffinée
e || G 22 1050 Gl i
dragon
Stalhrim 7 22 1 050 1 stalhrim
Daédrique 15 23 1600 [ 1 ébonite raffinée
Fer 30 25 125 1 lingot de fer
Armure de . Impériale | 35 25 275 1 lingot d acier
:‘; imsantc Augmente votre santé de 20 points | A bandes 35 28 200 1 corindon raffiné
e Acier 35 31 275 1 lingot d acier
Ostalium 34 32 75 2 farines dos
Fer 30 25 125 1 lingot de fer
Impériale | 35 25 275 1 lingot dacier
A bandes 35 28 200 1 corindon raffiné
Acier 35 31 275 1 lingot dacier
Armure de santé Augmente votre santé de 30 points | Ostalium | 34 32 75 2 farines d’os
Dwemer 45 34 400 1 lingot de métal
dwemer
Plates 38 40 625 1 corindon raffiné
Chitine 35 40 625 1 plaque de chitine
Armure de . Fer 30 25 125 1 lingot de fer
u;:cmesantc Augmente votre santé de 40 points | Impériale | 35 25 275 1 lingot d acier
A bandes 35 28 200 1 corindon raffiné




Acier 35 31 275 1 lingot d acier
Ostalium | 34 32 75 2 farines d'os
Dwemer 45 34 400 1 lingot de métal
dwemer
Plates 38 40 625 1 corindon raffiné
Chitine 35 40 625 1 plaque de chitine
Sbonite 38 43 1500 1 ébonite raffinée
Nordique | 37 | 43 1000 | 1lngor devif-
argent
Dwemer 45 34 400 1 lingot de métal
dwemer
Plates 38 40 625 1 corindon raffiné
Chitine 35 40 625 1 plaque de chitine
Armure de santé i , Sbonite 38 43 1500 1 ébonite raffinée
majeure Augmente votre santé de 50 points ) T ingot de vif-
Nordique | 37 43 1 000
argent
Pendragon | 40 46 2125 1 os de dragon
Ytalhrim 38 46 2125 1 stalhrim
Daédrique | 50 49 3 200 1 ébonite raffinée
Sbonite 38 43 1500 1 ébonite raffinée
. Nordique | 37 | 43 1000 | 1lngor devif-
Armure de santé Au ¢ de 60 voints argent
extréme gmente votre sante de DU po Pendragon | 40 46 2125 1 os de dragon
Stalhrim | 38 46 2125 1 stalhrim
Daédrique | 50 49 3200 | 1 ébonite raffinée
. Pendragon | 40 46 2125 1 os de dragon
Hlmt:];esglcu:antc ARugmente votre santé de 70 points | Stalhrim 38 46 2125 1 stalhrim
Daédrique | 50 49 3 200 1 ébonite raffinée
Armure de reméde La santé se régénére 20% plus vite | Ebonite 38 43 1 500 1 ébonite raffinée
Sbonite 38 43 1500 1 ébonite raffinée
Armure de ; ¢ oénére 30% ol i Dendragon | 40 46 2125 1 os de dragon
soulagement La santé se régénére 30% plus vite 7oy i | 38 46 2125 1 stalhrim
Daédrique | 50 49 3 200 1 ébonite raffinée
Cbonite 38 43 1500 1 ébonite raffinée
Armure de La santé se régéntre 40% olus vit Pendragon | 40 46 2125 1 os de dragon
régénération ante se regencre o pus vite Stalhrim 38 46 2 125 1 stalhrim
Daédrique | 50 49 3200 | 1 ébonite raffinée
Dendragon | 40 46 2125 1 os de dragon
Armure de venaissance | La santé se régénére 50% plus vite | Stalhrim 38 46 2125 1 stalhrim
Daédrique | 50 49 3 200 1 ébonite raffinée
inlipabifnd Ll vy oz e A0 | e e || g 43 1500 | 1 ébonie raffinée
récupération vite
Sbonite 38 43 1500 1 ébonite raffinée
Armure de La vigueur se régénere 30% plus Pendragon | 40 46 2125 1 os de dragon
rétablissement vite Ytalhrim 38 46 2125 1 stalhrim
Daédrique [ 50 49 3 200 1 ébonite raffinée
Sbonite 38 43 1 500 1 ébonite raffinée
A Fcit La vigueur se régénére 40% plus | Pendragon [ 40 46 2125 1 os de dragon
S s R e ’ Sealhrim | 38 | 46| 2125 T stalhrim
Daédrique | 50 49 3 200 1 ébonite raffinée
. . . Dendragon | 40 46 2125 1 os de dragon
Brmure de renouvean | [ Vigueur se régénere S0% plus e on S TR a6 | 215 1 scalhrim
vite Daédrique | 50 49 3200 | 1 ébonite raffinée
Hrtnure de glace Augmente la résistance a la glace de Tmpériale | 35 25 275 1 st dlker
évanescente 40%
L . N . Fer 30 25 125 1 lingot de fer
Armure d z’lltcratlon Les sortsdd altFrat‘lolrl colitent 12% Abandes | 35 3 500 T corindon raffiné
minime € moins & fancer Acier 35 31 275 1 lingot d'acier
Armure d altération Les sorts d altération cotitent 15% Fer 30 25 125 1 lingot de fer




de moins a lancer Abandes | 35 28 200 1 corindon raffiné
Acier 35 31 275 1 lingot d acier
Dwemer 45 34 400 1 lingot de métal
dwemer
Plates 38 40 625 1 corindon raffiné
Chitine 35 40 625 1 plaque de chitine
Fer 30 25 125 1 lingot de fer
Abandes | 35 28 200 1 corindon raffiné
Acier 35 31 275 1 lingot d acier
1 lingot de métal
Armure d altération Les sorts daltération colitent 17% Dwemer 5 34 400 %wemer
accrue de moins a lancer Dlates 38 40 625 1 corindon raffiné
Chitine 35 40 625 1 plaque de chitine
Ebonite 38 43 1500 1 ébonite raffinée
Nordique | 37 | 43 1000 | 1Mngotdevif-
argent
Dwemer 45 34 400 1 h'niot de métal
wemer
Plates 38 40 625 1 corindon raffiné
Chitine 35 40 625 1 plaque de chitine
Armure d altération Les sorts daltération cotitent 20% Ebonite 38 43 1 500 1 ébonite raffinée
majeure de moins a lancer Nordique | 37 43 1000 1 lingot de vif-
argent
Dendragon | 40 46 2125 1 os de dragon
Stalhrim | 38 46 2125 1 stalhrim
Daédrique | 50 49 3200 | 1 ébonite raffinée
Ebonite 38 43 1500 1 ébonite raffinée
, 1 lingot de vif-
Armure d altération Les sorts daltération colitent 22% Nordique | 37 43 1000 agrgent
extreme de moins a lancer Dendragon | 40 46 2125 1 os de dragon
Stalhrim 38 46 2125 1 stalhrim
Daédrique | 50 49 3 200 1 ébonite raffinée
o . . o, | Rendragon | 40 46 2125 1 os de dragon
Armure 1:1 alltcratlon Les sortsdd alt(’trat‘lo;n cotitent 25% Sealhrim | 38 T3 5125 1 scalhrim
absotie € momns & fancer Daédrique | 50 49 3200 | 1 ébonite raffinée
. i ) . R Fer 30 25 125 1 lingot de fer
Armure de conjuration Les slo;/s je Con'Jura‘U[on coltent A bandes 1 35 3 500 T corindon raffing
minime o demoins a fancer Boder | 35 31 275 1 lingot d acier
Fer 30 25 125 1 lingot de fer
Abandes | 35 28 200 1 corindon raffiné
Hrmure de coniuration Les sorts de conjuration cotitent 15% Acier £z 2 25 lll'hngot df ac}erl
J de moins a lancer Dwemer 45 34 400 Ingot de meta
dwemer
Dlates 38 40 625 1 corindon raffiné
Chitine 35 40 625 1 plaque de chitine
Fer 30 25 125 1 lingot de fer
Abandes | 35 28 200 1 corindon raffiné
Acier 35 31 275 1 lingot dacier
1 lingot de métal
Armure de conjuration | Les sorts de conjuration cottent 17% Dwemer 45 34 400 Z‘(;1wemer
accrue de moins a lancer Plates 38 40 625 1 corindon raffiné
Chitine 35 40 625 1 plaque de chitine
Sbonite 38 43 1500 1 ébonite raffinée
Nordique | 37 | 43 1000 | 1ngor devif-
argent
1 lingot de métal
Armure de conjuration Les sorts de conjuration cotitent e B > 400 dwemer
majeure 20% de moins a lancer Plates 38 40 625 1 corindon raffiné
Chitine 35 40 625 1 plaque de chitine




Gbonite 38 43 1500 1 ébonite raffinée
Nordique | 37 | 43 1000 | 1lingor devif-
argent
Pendragon | 40 46 2125 1 os de dragon
Ytalhrim 38 46 2125 1 stalhrim
Daédrique | 50 49 3 200 1 ébonite raffinée
Ebonite 38 43 1500 1 ébonite raffinée
. 1 lingot de vif-
Armure de conjuration Les sorts de conjuration colitent Nordique | 37 3 1000 argent
extréme 22% de moins a lancer Pendragon [ 40 46 2125 1 os de dragon
Ytalhrim 38 46 2125 1 stalhrim
Daédrique | 50 49 3 200 1 ébonite raffinée
Armure de conjuration Les sorts de conjuration colitent Dendlragon ;L(s) 22 3 gg L 'is deldrz'lgon
absolue 25% de moins a lancer izl Al
Daédrique | 50 49 3200 | 1 ébonite raffinée
i . R . Fer 30 25 125 1 lingot de fer
Hrmurcﬁ:ﬁ:zruetwn Les sores :11: r(iej::c;lo:nz:rutent 12% Abandes | 35 28 200 1 corindon raffiné
Acier 35 31 275 1 lingot d acier
Fer 30 25 125 1 lingot de fer
Abandes | 35 28 200 1 corindon raffiné
Armure de destructi Les sorts de destruction cottent 15% Hcier 2l el il 111 l mgOtd(: aclerl
are ruction de moins a lancer Dwemer 45 34 400 Ingot de meta
dwemer
Dlates 38 40 625 1 corindon raffiné
Chitine 35 40 625 1 plaque de chitine
Fer 30 25 125 1 lingot de fer
Abandes | 35 28 200 1 corindon raffiné
Acier 35 31 275 1 lingot dacier
1 lingot de métal
Armure de destruction | Les sorts de destruction cotitent 17% Dwemer ¥ 34 400 dwemer
accrue de moins a lancer Dlates 38 40 625 1 corindon raffiné
Chitine 35 40 625 1 plaque de chitine
Sbonite 38 43 1500 1 ébonite raffinée
Nordique | 37 | 43 1000 | 1'lngor devif-
argent
Dwemer 45 34 400 1 lingot de métal
dwemer
Dlates 38 40 625 1 corindon raffiné
Chitine 35 40 625 1 plaque de chitine
Armure de destruction Les sorts de destruction cotitent Sbonite 38 43 1500 1 ébonite raffinée
majeure 20% de moins a lancer Nordique | 37 43 1000 1 lingot de vif-
argent
Pendragon | 40 46 2125 1 os de dragon
Stalhrim 38 46 2125 1 stalhrim
Daédrique | 50 49 3 200 1 ébonite raffinée
Sbonite 38 43 1500 1 ébonite raffinée
, 1 lingot de vif-
Armure de destruction Les sorts de destruction cotitent Nordique 31 43 1000 argent
extreme 22% de moins 2 lancer Pendragon | 40 46 2125 1 os de dragon
Stalhrim 38 46 2125 1 stalhrim
Daédrique [ 50 49 3 200 1 ébonite raffinée
Armure de destruction Les sorts de destruction coutent Dendlra;‘z;on ;L(S) ig g gg 1 is dcldra’.gon
absolue 25% de moins a lancer Stalhrim sealhrim
Daédrique | 50 49 3 200 1 ébonite raffinée
. o R . Fer 30 25 125 1 lingot de fer
Hlmm:‘ :Ii f‘umson Les sorts de %)?e?;orllaczutent 12% de Abandes | 35 3 500 T corindon raffing
mme mom neet Acier 35 31 275 1 lingot d’acier
.. Les sorts de guérison cotitent 15% de Fer 30 25 125 1 lingot de fer
BT (2 R moins a lancer Abandes | 35 28 200 1 corindon raffiné




Acier 35 31 275 1 lingot d acier
Dwemer 45 34 400 1 lingot de métal
dwemer
Dlates 38 40 625 1 corindon raffiné
Chitine 35 40 625 1 plaque de chitine
Fer 30 25 125 1 lingot de fer
Abandes | 35 28 200 1 corindon raffiné
Acier 35 31 275 1 lingot d acier
1 lingot de métal
Armure de guérison | Les sorts de guérison cottent 17% de Dwemer 5 34 400 dwemer
accrue moins a lancer Dlates 38 40 625 1 corindon raffiné
Chitine 35 40 625 1 plaque de chitine
Sbonite 38 43 1500 1 ébonite raffinée
Nordique | 37 | 43 1000 | 1lngor devif-
argent
Dwemer 45 34 400 1 lingot de métal
dwemer
Dlates 38 40 625 1 corindon raffiné
Chitine 35 40 625 1 plaque de chitine
Armure de guérison Les sorts de guérison cotitent 20% Sbonite 38 43 1 500 1 ébonite raffinée
majeure de moins a lancer Nordique | 37 43 1000 1 lingot de vif-
argent
Dendragon | 40 46 2125 1 os de dragon
Stalhrim | 38 46 2125 1 stalhrim
Daédrique | 50 49 3200 | 1 ébonite raffinée
Sbonite 38 43 1500 1 ébonite raffinée
, 1 lingot de vif-
Armure de guérison Les sorts de guérison cotitent 22% Nordique 31 43 1000 argent
extreme de moins a lancer Dendragon | 40 46 2125 1 os de dragon
Stalhrim 38 46 2125 1 stalhrim
Daédrique | 50 49 3 200 1 ébonite raffinée
. - n . Pendragon | 40 46 2125 1 os de dragon
Armare de guérison | Les sorcs de guérison colicent 2% 5caiphri | 38 | 46 2125 1 stalhrim
Daédrique | 50 49 3200 | 1 ébonite raffinée
ey ey N . Fer 30 25 125 1 lingot de fer
Ml:;eiti;:l:swn Les sorts iﬂ::?;nl;l:;mt 12% de A bandes 35 28 200 1 corindon raffiné
Acier 35 31 275 1 lingot dacier
Fer 30 25 125 1 lingot de fer
Abandes | 35 28 200 1 corindon raffiné
Armure d'illusi Les sorts d'illusion cotitent 15% de Cleics 2D & 2l lll'hngot dj ac}erl
ure ¢ itusion moins a lancer Dwemer 45 34 400 Ingot demeta
dwemer
Dlates 38 40 625 1 corindon raffiné
Chitine 35 40 625 1 plaque de chitine
Fer 30 25 125 1 lingot de fer
A bandes 35 28 200 1 corindon raffiné
Acier 35 31 275 1 lingot dacier
1 lingot de métal
Armure dillusion Les sorts dillusion cotitent 17% de Dwemer il 34 400 dwemer
accrue moins a lancer Dlates 38 40 625 1 corindon raffiné
Chitine 35 40 625 1 plaque de chitine
Sbonite 38 43 1500 1 ébonite raffinée
Nordique | 37 | 43 1000 | 1ngor devif-
argent
Dwemer | 45 | 34 400 | 1 lingor demécal
Armure fl'illusion Les sorts d'ilzusicinlcoﬁtcnt 20% de Dlates 33 20 625 L corindon raffiné
majeure mons & fancer Chitine 35 40 625 1 plaque de chitine
Cbonite 38 43 1500 1 ébonite raffinée




1 lingot de vif-

Nordique | 37 43 1 000
argent
Pendragon | 40 46 2 125 1 os de dragon
Ytalhrim 38 46 2125 1 stalhrim
Daédrique | 50 49 3200 | 1 ébonite raffinée
Sbonite 38 43 1500 1 ébonite raffinée
, 1 lingot de vif-
Armure d7illusion Les sorts d'illusion cotitent 22% de Nordique | 37 3 1000 frgent
extreme moins a lancer Pendragon | 40 46 2125 1 os de dragon
Ytalhrim 38 46 2125 1 stalhrim
Daédrique | 50 49 3 200 1 ébonite raffinée
o o N . Pendragon | 40 46 2125 1 os de dragon
Frmare & fllusion | Les sorcs d ilusion colitent 25% de 75 i | 38 | 46 | 2125 T stalhrim
Daédrique | 50 49 3200 | 1 ébonite raffinée
Fer 30 25 125 1 lingot de fer
Armure d"humble Augmente la compétence Armure Impériale | 35 25 275 1 lingot d acier
chevalier lourde de 12 points Abandes | 35 28 200 1 corindon raffiné
Acier 35 31 275 1 lingot d acier
Fer 30 25 125 1 lingot de fer
Impériale | 35 25 275 1 lingot d'acier
Abandes | 35 28 200 1 corindon raffiné
Armaure de chevalier Hugme?te La L(:lonigéter}ce Armure Acier 35 31 275 1 .lingot d'acfer
ourde de 15 points Dwemer 45 34 400 1 lingot de métal
dwemer
Dlates 38 40 625 1 corindon raffiné
Chitine 35 40 625 1 plaque de chitine
Fer 30 25 125 1 lingot de fer
Impériale | 35 25 275 1 lingot dacier
Abandes | 35 28 200 1 corindon raffiné
Acier 35 31 275 1 lingot dacier
Armure de grand Hugmente la compétence Armure Dwemer 45 34 400 1 lingot de métal
chevalier lourde de 17 points dwemer
Dlates 38 40 625 1 corindon raffiné
Chitine 35 40 625 1 plaque de chitine
Sbonite 38 43 1500 1 ébonite raffinée
Nordique | 37 | 43 1000 | 1tngotdevif-
argent
Dwemer 45 34 400 1 lingot de métal
dwemer
Dlates 38 40 625 1 corindon raffiné
Chitine 35 40 625 1 plaque de chitine
Armure de noble Augmente la compétence Armure Sbonite 38 43 1500 1 ébonite raffinée
chevalier lourde de 20 points Nordique | 37 43 1000 1 lingot de vif-
argent
DPendragon | 40 46 2125 1 os de dragon
Stalhrim 38 46 2125 1 stalhrim
Daédrique | 50 49 3 200 1 ébonite raffinée
Sbonite 38 43 1500 1 ébonite raffinée
. 1 lingot de vif-
Armure de preux Augmente la compétence Armure Nordique 37 3 1000 argent
chevalier lourde de 22 points Pendragon | 40 46 2125 1 os de dragon
Stalhrim 38 46 2125 1 stalhrim
Daédrique [ 50 49 3 200 1 ébonite raffinée
T ) ; Frm Pendragon | 40 46 2125 1 os de dragon
Brmure de paladin A b g s e T | Srealhrim | 38 46 2125 1 stalhrim
pomnts Daédrique | 50 49 3200 | 1 ébonite raffinée
Hrmut:e d’humble Hugmen'te‘la compéter’mce Armure Ostalium | 34 30 75 2 farines d’os
écuyer légere de 12 points
Armure d’écuyer Bugmente la compétence Armure Ostalium | 34 32 75 2 farines d'os




légére de 15 points

Hrmul"c de grand Hugmen't e‘la compéter}ce Armaure Ostalium | 34 32 75 2 farines d’os
écuyer légére de 17 points
Gantelets Les sorts d altération cotitent 12% de | Impériaux 4 10 3 1 lingot d acier
d altération minime moins a lancer Ostalium | 3,5 12 15 2 farines d'os
Gantelets Les sorts d altération cotitent 15% de | Impériaux 4 10 3 1 lingot d acier
d altération moins a lancer Ostalium | 3,5 12 15 2 farines d’os
Gantelets Les sorts d altération cotitent 17% de | Impériaux | 4 10 3 1 lingot d acier
d altération accrue moins a lancer Ostalium | 3,5 12 15 2 farines d'os
Gantelets de Les sorts de conjuration cotitent 12% de | Impériaux 4 10 3 1 lingot d acier
conjuration minime moins a lancer Ostalium | 3,5 12 15 2 farines d’os
Gantelets de Les sorts de conjuration cotitent 15% de | Impériaux | 4 10 3 1 lingot d'acier
conjuration moins 2 lancer Ostalium | 3,5 12 15 2 farines d’os
Gantelets de Les sorts de conjuration cotitent 17% de | Impériaux 4 10 3 1 lingot d acier
conjuration accrue moins a lancer Ostalium | 3,5 12 15 2 farines d’os
Gantelets de Les sorts de destruction colitent 12% de | Impériaux | 4 10 3 1 lingot d'acier
destruction minime moins a lancer Ostalium | 3.5 12 15 2 farines d os
Gantelets de Les sorts de destruction cotitent 15% de | Impériaux | 4 10 3 1 lingot d acier
destruction moins a lancer Ostalium | 3,5 12 15 2 farines d’os
Gantelets de Les sorts de destruction cotitent 17% de | Impériaux | 4 10 3 1 lingot dacier
destruction accrue moins a lancer Ostalium | 3.5 12 15 2 farines d os
Fer 5 10 25 1 lingot de fer
Gantelets d alchimie Les potions créées sont 12% plus Impériaux 4 10 3 1 lingot d acier
minime puissantes Acier 4 12 55 1 lingot d acier
Ostalium | 3,5 12 15 2 farines d’os
Fer 5 10 25 1 lingot de fer
Impériaux | 4 10 3 1 lingot d acier
Acier 4 12 55 1 lingot d acier
Ostalium | 3.5 12 15 2 farines d os
Gantelets d’alchimie Les potions cr’éées sont 15% plus Dwemer 3 3 85 1 lingot de mécal
puissantes dwemer
Dlates | 6 14 125 1 corindon
raffiné
.. 1 plaque de
Chitine | 5 14 125 [l
Fer 5 10 25 1 lingot de fer
Impériaux | 4 10 3 1 lingot dacier
Acier 4 12 55 1 lingot dacier
Ostalium | 3,5 12 15 2 farines d'os
Dwemer 8 13 85 1 h'n%ot de métal
Gantelets dalchimie Les potions créées sont 17% plus 1 wemer
accrue puissantes Plates 6 14 125 O‘m?d? "
raffiné
. 1 plaque de
Chitine | 5 14 125 fc’h,jl,ne
Nordique | 6 15 200 | 1lingordewif-
argent
Cbonite 7 16 275 1 ébonite raffinée
Dwemer 8 13 85 1 lingot de métal
dwemer
Dlates | 6 14 125 * corindon
Gantelets d alchimie Les potions créées sont 20% plus 1ol m
. , .. plaque
majeure puissantes Chitine 5 14 125 chitine
Nordique | 6 15 200 [ 1lngocdevif-
argent
Sbonite 7 16 275 1 ébonite raffinée




1 écaille de

Pendragon | 8 17 425 d
ragon
Ytalhrim 7 17 425 1 stalhrim
Daédrique | 6 18 625 1 ébonite raffinée
Nordique | 6 15 200 | ! 1‘“§f;$§ vif-
i 7 1 27 1 éboni iné
Gantelets d alchimie Les potions créées sont 22% plus Soonite 6 > ebm,“u,: raffinée
¢ ) 1 écaille de
extreme puissantes Dendragon | 8 17 425 dragon
Ytalhrim 7 17 425 1 stalhrim
Daédrique | 6 18 625 1 ébonite raffinée
1 écaille de
Gantelets d alchimie Les potions créées sont 25% plus Pendragon | 8 . 22 dragon
absolue puissantes Ytalhrim 7 17 425 1 stalhrim
Daédrique | 6 18 625 1 ébonite raffinée
Les mains du N
forgeron Hrmes et a'llrm ures dpeilgc;nt etre Fer 5 10 25 1 lingot de fer
Unique ! améliorées de 12%
Fer 5 10 25 1 lingot de fer
Gantelets de Armes et armures peuvent etre Impériaux | 4 10 3 1 lingot d’acier
forgeage minime améliorées de 12% Bcier 4 12 55 1 lingot d'acier
Ostalium | 3.5 12 15 2 farines d os
Fer 5 10 25 1 lingot de fer
Impériaux | 4 10 3 1 lingot dacier
Acier 4 12 55 1 lingot dacier
Ostalium | 3,5 12 15 2 farines d'os
G?ntelets de Armes et armures Pcuvoent etre Dwwemer 8 13 85 1 lingot de métal
orgeage améliorées de 15% dwemer
Dlaces | 6 14 125 1 corindon
raffiné
Chitine | 5 14 125 ! plague de
Fer 5 10 25 1 lingot de fer
Impériaux | 4 10 3 1 lingot d acier
Acier 4 12 55 1 lingot d acier
Ostalium | 3,5 12 15 2 farines d os
Dwemer 8 13 85 1 hn;;ot de métal
Gantelets de Armes et armures peuvent etre I wemde:
forgeage accru améliorées de 17% Dlates 6 14 125 ::f;?né n
.. 1 plaque de
Chitine 5 14 125 chitine
Nordique | 6 15 200 | 1 ““fr";mdi Vi
Cbonite 7 16 275 1 ébonite raffinée
Dwemer 8 13 85 1 hn%ot de métal
wemer
Dlates 6 14 125 1 corindon
raffiné
Chitine | 5 14 125 1 plaque de
N chitine
Gantelets de Armes et armures peuvent etre T fineot de vif-
forgeage majeur améliorées de 20% Nordique 6 15 200 agrgent
Cbonite 7 16 275 1 ébonite raffinée
Dendragon | 8 17 425 1 3‘;2:21‘*‘
Stalhrim 7 17 425 1 stalhrim
Daédrique 6 18 625 1 ébonite raffinée
Gantelets de Armes et armures peuvent etre Nt 6 15 200 1 lingot de vif-
améliorées de 22%

forgeage extreme

argent
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Sbonite 7 16 275 1 ébonite raffinée
Pendragon | 8 17 425 1 (eicalllc e
ragon
Ytalhrim 7 17 425 1 stalhrim
Daédrique | 6 18 625 1 ébonite raffinée
1 écaille de
17 42
Gantelets de Armes et armures peuvent etre Dendragon 8 > dragon
forgeage absolu améliorées de 25% Ytalhrim 7 17 425 1 stalhrim
Daédrique | 6 18 625 1 ébonite raffinée
SEE dc Le crochetage est facilité de 15% Ostalium | 3,5 12 15 2 farines d’os
crochetage minime
Gantelets de Le crochetage est facilité de 20% Ostalium | 3,5 12 15 2 farines dos
crochetage
Gantelets de Le crochetage est facilité de 25% Ostalium | 3,5 12 15 2 farines d’os
crochetage accru
Gz'm’tc'lcts’ dc Les vols a la tire couronnés de succes Ostalium | 3.5 12 15 2 farines d'os
dextérité minime augmentent de 15%
Gantelelfs'dc Les vols a la tire couronnés de succés Ostalium | 3,5 12 15 2 farines d'os
dextérité augmentent de 20%
Ga?t’cl'cts de Les vols a la tire couronnés de succes Ostalium | 3,5 12 15 2 farines d’os
dextérité accrue augmentent de 25%
Fer 5 10 25 1 lingot de fer
Gantelets de Les attaques 2 une main infligent 15% | Impériaux | 4 10 3 1 lingot dacier
maniement minime de dégats supplémentaires Acier 4 12 55 1 lingot dacier
Ostalium | 3.5 12 15 2 farines d os
Fer 5 10 25 1 lingot de fer
Impériaux | 4 10 3 1 lingot dacier
Acier 4 12 55 1 lingot dacier
Ostalium | 3,5 12 15 2 farines d'os
Gantelets de Les attaques a une main infligent 20% 1 lingot de métal
maniement de dégats supplémentaires Dwemer 8 13 85 dwemer
Dlates | 6 14 125 1 corindon
raffiné
. 1 plaque de
Chitine 5 14 125 hitine
Fer 5 10 25 1 lingot de fer
Impériaux 4 10 3 1 lingot d acier
Acier 4 12 55 1 lingot d acier
Ostalium | 3,5 12 15 2 farines d os
Dwemer 8 13 85 1 hn;;riot de métal
Gantelets de Les attaques a une main infligent 25% ] wem;:
maniement accru de dégats supplémentaires Plates 6 14 125 corindon
raffiné
.. 1 plaque de
Chitine 5 14 125 chitine
Nordique | 6 15 200 | 1lingordewif-
argent
Cbonite 7 16 275 1 ébonite raffinée
Dwemer 8 13 85 1 lingot de métal
dwemer
Dlates 6 14 125 1 corindon
raffiné
.. 1 plaque de
Gantelets de Les attaques & une main infligent 30% Chitine > 14 125 chitine
maniement majeur de dégats supplémentaires Nordique 6 15 200 1 lingot de vif-
argent
Cbonite 7 16 275 1 ébonite raffinée
Pendragon 8 17 425 1 écaille de
dragon
Stalhrim 7 17 425 1 stalhrim




Daédrique | 6 18 625 1 ébonite raffinée
Nordique 6 15 200 1 hnf:;mdi vif-
’ 7 1 2 - ’ ’ -
Gantelets de Les attaques a une main infligent 35% Sbonice 0 D 1 ebor'ut? paffi e
. ~ N : ; 1 écaille de
maniement extréme de dégats supplémentaires Pendragon | 8 17 425 dragon
Ytalhrim 7 17 425 1 stalhrim
Daédrique | 6 18 625 1 ébonite raffinée
1 écaille de
Gantelets de Les attaques 2 une main infligent 40% Pendragon | 8 17 425 dragon
maniement absolu de dégats supplémentaires Ytalhrim 7 17 425 1 stalhrim
Daédrique | 6 18 625 1 ébonite raffinée
Mains de fer Les attaques a deux mains infligent ,
Upique ! 15% de dégats supplémentaires i g 2 L ! Finggaie e fie
Fer 5 10 25 1 lingot de fer
Gantelets de poigne Les attaques a deux mains infligent Impériaux | 4 10 3 1 lingot d acier
minime 15% de dégats supplémentaires Acier 4 12 55 1 lingot d'acier
Ostalium | 3,5 12 15 2 farines dos
Fer 5 10 25 1 lingot de fer
Impériaux | 4 10 3 1 lingot d'acier
Acier 4 12 55 1 lingot dacier
Ostalium | 3.5 12 15 2 farines d os
, Les attaques a deux mains infligent 1 lingot de métal
CEGEED GG 20% de dégats supplémentaires Dwemer 8 13 85 dwemer
Dlates | 6 | 14 125 1 corindon
raffiné
.. 1 plaque de
Chitine 5 14 125 chitine
Fer 5 10 25 1 lingot de fer
Impériaux | 4 10 3 1 lingot dacier
Acier 4 12 55 1 lingot d acier
Ostalium | 3,5 12 15 2 farines d'os
Dwemer 8 13 85 1 ll'n%ot de métal
Gantelets de poigne Les attaques a deux mains infligent wemer
o SN . , 1 corindon
accrue 25% de dégats supplémentaires Dlates 6 14 125 . .
raffiné
.. 1 plaque de
Chitine 5 14 125 hitine
Nordique | 6 15 200 | ! ““ag'f’;j: vif-
Sbonite 7 16 275 1 ébonite raffinée
Dwemer 8 13 85 1 lingot de métal
dwemer
Plates | 6 14 125 1 corindon
raffiné
Chitine | 5 14 125 hpEape
, - e T chitine
Gantelets de poigne Les attaques a deux mains infligent T Tineot de vif-
majeure 30% de dégats supplémentaires Nordique 6 15 200 :;rogent v
Sbonite 7 16 275 1 ébonite raffinée
Wentbron | @ 17 425 1 ﬁ‘;})‘n"‘
Stalhrim 7 17 425 1 stalhrim
Daédrique 6 18 625 1 ébonite raffinée
Nordique | 6 15 200 |1 “"agr";ej: vif-
Gantelets de poigne Les attaques a deux mains infligent Sbonite 7 16 275 1 ébonite raffinée
extréme 35% de dégats supplémentaires Dendragon | 8 17 425 1 ji:i; de
Stalhrim 7 17 425 1 stalhrim




Daédrique | 6 18 625 1 ébonite raffinée
1 écaille de
Gantelets de poigne Les attaques a deux mains infligent Pendragon | 8 17 22 dragon
absolue 40% de dégats supplémentaires Ytalhrim 7 17 425 1 stalhrim
Daédrique | 6 18 625 1 ébonite raffinée
Fer 5 10 25 1 lingot de fer
Gantelets d archerie Les arcs infligent 15% de dégats Impériaux 4 10 3 1 lingot d acier
minime supplémentaires Acier 4 12 55 1 lingot d acier
Ostalium | 3,5 12 15 2 farines dos
Fer 5 10 25 1 lingot de fer
Impériaux | 4 10 3 1 lingot d acier
Acier 4 12 55 1 lingot d acier
Ostalium | 3,5 12 15 2 farines d os
Gantelets darcheric Les arcs inﬂl’g'ent 20?/0 de dégats Dwemer 3 13 85 1 lingot de métal
supplémentaires dwemer
Dlates | 6 14 125 1 corindon
raffiné
, . 1 plaque de
Chitine 5 14 125 chitine
Fer 5 10 25 1 lingot de fer
Impériaux | 4 10 3 1 lingot d acier
Acier 4 12 55 1 lingot dacier
Ostalium | 3,5 12 15 2 farines d'os
Dwemer 8 13 85 1 ll'n%ot de métal
Gantelets d archerie Les arcs infligent 25% de dégats we'mer
A , 1 corindon
accrue supplémentaires Dlates 6 14 125 .
raffiné
.. 1 plaque de
Chitine 5 14 125 hitine
Nordique | 6 15 200 | 1lingor dewif-
argent
Sbonite 7 16 275 1 ébonite raffinée
Dwemer 8 13 85 1 lingot de métal
dwemer
Dlates | 6 14 125 1 corindon
raffiné
Chitine | 5 14 125 ol e
Gantelets d archerie Les arcs infligent 30% de dégats ; p
; J , , 1 lingot de vif-
majeure supplémentaires Nordique 6 15 200
argent
Ebonite 7 16 275 1 ébonite raffinée
e | 8 17 425 ! ceaile de
ragon
Stalhrim 7 17 425 1 stalhrim
Daédrique | 6 18 625 1 ébonite raffinée
Nordique | 6 15 200 | 1lingotdewif-
argent
Gantelets darcherie Les arcs infligent 35% de dégats Ebonite 7 16 275 1 ebov}lt? raffinée
~ A , 1 écaille de
extreme supplémentaires Pendragon 8 17 425 d
ragon
Stalhrim 7 17 425 1 stalhrim
Daédrique 6 18 625 1 ébonite raffinée
1 écaille de
Gantelets d archerie Les arcs infligent 40% de dégats Pendragon | 8 17 22 dragon
absolue supplémentaires Stalhrim 7 17 425 1 stalhrim
Daédrique | 6 18 625 1 ébonite raffinée




Fer 6 10 25 1 lingot de fer
Bugmente la résistance au feu de | Impériales | 8 10 55 1 lingot d acier
RS Capnas o 15% Acier 8 12 55 1 lingot d acier
Ostalium 7 12 15 2 Farine d'os
Fer 6 10 25 1 lingot de fer
Impériales | 8 10 55 1 lingot d acier
u ce la résist feu d Acier 8 12 55 1 lingot d acier
Bottes de feu atténué gmente fa r;B;O ance au Tet % 1" Ostalium 7 12 15 2 Farine d'os
Dwemer 10 13 85 1 lin%ot de métal
wemer
Chitine 6 14 125 1 plaque de chitine
Fer 6 10 25 1 lingot de fer
Impériales | 8 10 55 1 lingot d acier
Acier 8 12 55 1 lingot d acier
Ostalium 7 12 15 2 Farine d'os
Bottes de feu Augmente la résistance au feu de 1 lingot de métal
évanescent A 40% G L = &= %iwemer
Chitine 6 14 125 1 plaque de chitine
Nordique | 6 15 200 - i s
argent
Gbonite 7 16 275 1 ébonite raffinée
Dwemer 10 13 85 1 ll'n%ot de métal
wemer
Chitine 6 14 125 1 plaque de chitine
Bottes de feu Augmente la résistance au feu de | Nordique 6 15 200 ! lmfro;cgi Vi
neutralisé o0% Shbonice | 7 16 275__|_1 ebonite raffinée
Dendragon [ 8 17 425 1 écaille de dragon
Stalhrim 7 17 425 1 stalhrim
Daédrique | 10 18 625 1 ébonite raffinée
Nordique | 6 15 200 B e
argent
Bottes de feu anéanti Augmente la résistance au feu de Sbonite 7 16 275 1 ébonite raffinée
60% DPendragon [ 8 17 425 1 écaille de dragon
Stalhrim 7 17 425 1 stalhrim
Daédrique [ 10 18 625 1 ébonite raffinée
. Dendragon [ 8 17 425 1 écaille de dragon
Bottes de Marchefen | 8N 12 risistance aufen de o i |7 17 425 1 stalhrim
’ Daédrique | 10 18 625 1 ébonite raffinée
Fer 6 10 25 1 lingot de fer
Bugmente la résistance a la glace | Impériales | 8 10 55 1 lingot d acier
i el e o de 15% : Acier 8 12 55 1 lingot d acier
Ostalium 7 12 15 2 Farine d'os
Fer 6 10 25 1 lingot de fer
Impériales | 8 10 55 1 lingot dacier
Bottes'dz 'glacc Augmente la résistoance a la glace Osi‘;llzrlm 3 ig ?g 1 legi:itng ;,C; :r
atténuée de 30% - -
Dwemer 10 13 85 1 lingot de métal
dwemer
Chitine 6 14 125 1 plaque de chitine
Fer 6 10 25 1 lingot de fer
Impériales | 8 10 55 1 lingot d acier
Acier 8 12 55 1 lingot d acier
Bottes de glace Augmente la résistance a la glace | Ostalium 7 12 15 2 Farine d'os
€évanescente de 40% Dwemer 10 13 85 1 lingot de métal
dwemer
Chitine 6 14 125 1 plaque de chitine
Nordique 6 15 200 1 lingot de vif-




argent

Gbonite 7 16 275 1 ébonite raffinée
Dwemer 10 13 85 1 lingot de métal
dwemer
Chitine 6 14 125 1 plaque de chitine
Bottes de glace Augmente la résistance a la glace | Nordique 6 15 200 1 hnf: ;egz vif-
neutralisée de 50% Sbonite | 7 16 275 | 1 dbonite raffinée
Pendragon [ 8 17 425 1 écaille de dragon
Ytalhrim 7 17 425 1 stalhrim
Daédrique | 10 18 625 1 ébonite raffinée
Nordique | 6 15 200 - i v
argent
Bottes de glace BAugmente la résistance a la glace | Cbonite 7 16 275 1 ébonite raffinée
anéantie de 60% Pendragon [ 8 17 425 1 écaille de dragon
Stalhrim 7 17 425 1 stalhrim
Daédrique | 10 18 625 1 ébonite raffinée
Huomente la résistance & la elace Pendragon [ 8 17 425 1 écaille de dragon
Bottes de dégel gm i & Stalhrim | 7 17 425 1 stalhrim
Daédrique | 10 18 625 1 ébonite raffinée
Fer 6 10 25 1 lingot de fer
Bugmente la résistance a la foudre | Impériales [ 8 10 55 1 lingot dacier
Bottes de pare-foudre | " de 15% e 8 12 55 1 lingot d acier
Ostalium 7 12 15 2 Farine d'os
Fer 6 10 25 1 lingot de fer
Impériales | 8 10 55 1 lingot d acier
Bottes fle f'oudre Augmente la résist::nce a la foudre Osé;:lrlm 3 }; ?g 1 Zh;i:l,tng :,Col :r
atténuée de 30% - -
Dwemer 10 13 85 1 lln%ot de métal
wemer
Chitine 6 14 125 1 plaque de chitine
Fer 6 10 25 1 lingot de fer
Impériales | 8 10 55 1 lingot d acier
Acier 8 12 55 1 lingot d acier
Ostalium 7 12 15 2 Farine d'os
Bo’ttes de foudre Augmente la résist';mce a la foudre Dwemer 13 85 1 lingot de métal
évanescente de 40% dwemer
Chitine 14 125 1 plaque de chitine
ot 15 200 1 lingot de vifs
argent
Gbonite 16 275 1 ébonite raffinée
Dwemer 10 13 85 1 h'n%ot de métal
wemer
Chitine 6 14 125 1 plaque de chitine
Bottes de foudre Augmente la résistance a la foudre | Nordique 6 15 200 1 hn;g:;eg: vif-
neutralisée de 50% Gbonite | 7 16 275 __|_1 doonite raffinée
Pendragon [ 8 17 425 1 écaille de dragon
Stalhrim 7 17 425 1 stalhrim
Daédrique | 10 18 625 1 ébonite raffinée
Nordique | 6 15 200 L Tets il
argent
Bottes de foudre Augmente la résistance a la foudre | Sbonite 7 16 275 1 ébonite raffinée
anéantie de 60% Pendragon [ 8 17 425 1 écaille de dragon
Stalhrim 7 17 425 1 stalhrim
Daédrique [ 10 18 625 1 ébonite raffinée
o . Dendragon 8 17 425 1 écaille de dragon
Bottes disolation | /8T 12 résistance & la foudre [T i |7 17 425 1 stalhrim
© o Daédrique | 10 18 625 1 cbonite raffinée




Bottes de vigueur Augmente votre vigueur de 20 Fer 6 10 25 1 lingot de fer
minime points Acier 8 12 55 1 lingot d acier
Fer 6 10 25 1 lingot de fer
Bottes de vi Augmente votre vigueur de 30 Acier 8 12 £2! 111 l Ingor dd acterl
ottes de vigueur points Dwemer 10 13 85 ingot de méta
dwemer
Chitine 6 14 125 1 plaque de chitine
Fer 6 10 25 1 lingot de fer
Dwemer 10 13 85 1 lingot de métal
, , dwemer
Botees de vignr | Fupmente AR ded0 I Cine | 6 1 125 | 1 plaque de chitine
Nordique | 6 15 200 - i v
argent
Sbonite 7 16 275 1 ébonite raffinée
Dwemer 10 13 85 1 hn%ot de métal
wemer
Chitine 6 14 125 1 plaque de chitine
1L if-
Bottes de vigueur Augmente votre vigueur de 50 Nordique 6 15 200 mf:gtegi vif
majeure pornts Gbonite | 7 16 275 1 ébonite raffinée
DPendragon [ 8 17 425 1 écaille de dragon
Stalhrim 7 17 425 1 stalhrim
Daédrique [ 10 18 625 1 ébonite raffinée
Nordique 6 15 200 1 hnf:gtmdi Vi
Bottes de vigueur Bugmente votre vigueur de 60 Ebonite 7 16 275 1 ébonite raffinée
extreme oints DPendragon [ 8 17 425 1 écaille de dragon
P 2 2
Stalhrim 7 17 425 1 stalhrim
Daédrique [ 10 18 625 1 ébonite raffinée
, ] Dendragon [ 8 17 425 1 écaille de dragon
Botte:bizlzlegucur Augmente Vo(t)li‘fl tVslgueur de 70 Sealhrim = 17 105 L scalbrimm
P Daédrique | 10 18 625 1 cbonite raffinée
Bottes de furtivité . 5 Impériales | 8 10 55 1 lingot d acier
minime L I TG Ostalium 7 12 15 2 Farine d'os
.. L. o Impériales 8 10 55 1 lingot dacier
Bottes de furtivité La furtivité augmente de 20% Ostaliam = 5 5 > Farine dos
Bottes de furtivité . 0 Impériales | 8 10 55 1 lingot d acier
accrue Ll feoianies Enggiianie 6= 2% Ostalium 7 12 15 2 Farine d'os
Fer 6 10 25 1 lingot de fer
N La capacité de port augmente de | Impériales | 8 10 55 1 lingot dacier
Bottes de bac 25 points Acier 8 12 55 1 lingot dacier
Ostalium 7 12 15 2 Farine d'os
Fer 6 10 25 1 lingot de fer
Impériales | 8 10 55 1 lingot d acier
Ta capacité de port augmente de Acier 8 12 55 1 lingot d acier
Bottes d"ardeur i Ifoints A Ostalium | 7 12 15 2 Farine d'os
Dwemer 10 13 85 1 hn;:;iot de métal
wemer
Chitine 6 14 125 1 plaque de chitine
Fer 6 10 25 1 lingot de fer
Impériales | 8 10 55 1 lingot dacier
Acier 8 12 55 1 lingot dacier
Ostalium 7 12 15 2 Farine d'os
B , La capacité de port augmente de 1 lingot de métal
ottes de puissance . Dwemer 10 13 85
35 points dwemer
Chitine 6 14 125 1 plaque de chitine
Nordique | 6 15 200 Llingor de vif-
argent
Sbonite 7 16 275 1 ébonite raffinée




Dwemer 10 13 85 1 lin;(giot de métal
wemer
Chitine 6 14 125 1 plaque de chitine
, . , 1 lingot de vif-
Bottes de surhomme Ia capacité 4%6 por t augmente de Wl 6 5 200 nfrgcnt
points Sbonite 7 16 275 1 ébonite raffinée
Pendragon [ 8 17 425 1 écaille de dragon
Ytalhrim 7 17 425 1 stalhrim
Daédrique | 10 18 625 1 ébonite raffinée
Nordique 6 15 200 1lingot de vif-
argent
La caPacité de port augmente de Sbonite 7 16 275 1 ébonite raffinée
Bottes du boeuf 45 points Pendragon [ 8 17 425 1 écaille de dragon
Ytalhrim 7 17 425 1 stalhrim
Daédrique | 10 18 625 1 ébonite raffinée
Ia S q Pendragon [ 8 17 425 1 écaille de dragon
Bottes du mammouth capac1te50e p:{rft:u;:m ente de Stalhrim 7 17 425 1 stalhrim
P Daédrique | 10 18 625 1 ébonite raffinée
Acier 8 12 55 1 lingot d acier
Dwemer 10 13 85 1 lln%ot de métal
wemer
Chitine 6 14 125 1 plaque de chitine
Bottes du silence Le porteur s déplace Nordique 6 15 200 1 lingot de vif-
silencieusement argent
Sbonite 7 16 275 1 ébonite raffinée
DPendragon [ 8 17 425 1 écaille de dragon
Stalhrim 7 17 425 1 stalhrim
Daédrique | 10 18 625 1 ébonite raffinée
Fer 12 20 60 1 lingot de fer
Bouclier de résistance a Augmente la résistance a la S ealitin e 2 ) 2 lf arm.esdjl =
la magie magie de 10% A bandes 12 22 100 corincon
raffiné
Acier 12 24 150 1 lingot d acier
Fer 12 20 60 1 lingot de fer
Ostalium 8 215 40 2 farines d'os
Bouclier de résistance a Augmente la résistance a la A bandes 12 22 100 1 z;;?ndgn
la magie atténuée magie de 12% Torer 7 4 150 Tlingot d'acier
Dwemer | 12 | 26 225 1 lingot de
métal dwemer
Fer 12 20 60 1 lingot de fer
Ostalium 8 215 40 2 farines d'os
Abandes | 12 22 100 1 corindon
raffiné
Bouclier de résistance a Augmente la résistance a la B L 2L L0 1 l{“{‘?"t g 2:;:“
la magie évanescente magie de 15% eeme: || 12 26 225 - ingot
métal dwemer
Nordique | 10 | 265 500 | 1lnsor devif-
argent
Gbonice | 14 | 32 750 1 bonice
raffinée
Dwemer | 12 | 26 225 1 lingor de
métal dwemer
B;)uclier de résistartc'e a Augmente 12’1 résistoance ala Nordique 10 26,5 500 1 lingot de vif-
a magie neutralisée magie de 17% argent
Gbonice | 14 | 32 750 1 ébonice
raffinée




Pendragon | 15 34 1 050 1 os de dragon
Daédrique | 15 36 1 600 1 ébonite
raffinée
Nordique | 10 | 265 | 500 | Ltfngotdevif-
argent
Bouclier de résistance a Augmente la résistance a la Sbonite 14 32 750 lr:?;:lét:
SRR O A Pendragon [ 15 34 1 050 1 os de dragon
Dacdrique | 15 | 36 1 600 ! Sonie
.. . Pendragon | 15 34 1 050 1 os de dragon
Bouclier de suppression Bugmente la résistance a la 1 ébonite
PP magic de 22% Daédrique | 15 36 1 600 e
Fer 12 20 60 1 lingot de fer
. Ostalium 8 215 40 2 farines d os
Boudlier de pare-feu Augmente la résistance au feu de 1 corindon
P 15% Abandes | 12 22 100 B
Acier 12 24 150 1 lingot d acier
Fer 12 20 60 1 lingot de fer
Ostalium 8 215 40 2 farines d’os
. . 1 corindon
Boudier de feu atténué Augmente la r;zlos/tance au feu de | A bandes 12 22 100 raffiné
° Acier 12 24 150 1 lingot dacier
Dwemer | 12 | 26 205 | 1 lingorde
Fer 12 20 60 1 lingot de fer
Ostalium 8 215 40 2 farines d os
Bbandes | 12 | 22 100 + corindon
- Acier 12 24 150 1 lingot d acier
Bouclier de feu évanescent e 1 lingot de
40% Dwemer | 12 26 225 o
métal dwemer
Nordique | 10 | 265 500 | 1tingot devif-
argent
Gbonice | 14 | 32 750 1 ebonite
raffinée
Dwemer | 12 | 26 225 1 lingot de
métal dwemer
Nordique | 10 | 265 s00 | linger devif-
Boudier de fi cralisé Hugmente la résistance au feu de 1 ,5 -
oucier de feu neutrafise 50% Ebonite | 14 32 750 ,»;ff?zlét:
Pendragon | 15 34 1050 1 os de dragon
Dacdrique | 15 | 36 1 600 1 bonice
raffinée
Nordique | 10 | 26,5 | 500 | 1lnsocdevif-
argent
. . , 1 ébonite
Boudier de feu anéanti Augmente la rgg;tance au feu de Sbonite 14 32 750 raffinée
° Pendragon [ 15 34 1 050 1 os de dragon
Dacdrique | 15 | 36 1 600 | onie
Boudlier de Marchefeu Augmente la résistance au feu de Dendragon | 15 kL 1050 1 015 v:ig driigon
70% Daédrique | 15 36 1 600 g
Fer 12 20 60 1 lingot de fer
. . Ostalium 8 21,5 40 2 farines dos
Boudlier de vare-slace Augmente la résistance a la glace 1 corindon
pareg de 15% Abandes | 12 22 100 raffiné
Acier 12 24 150 1 lingot d acier




Fer 12 20 60 1 lingot de fer
Ostalium 8 215 40 2 farines dos
. . 1 corindon
Boudtier de glace atténuée Augmente la ges;soto';mce alaglace | Abandes | 12 22 100 raffiné
€omr Acier 12 24 150 1 lingot d acier
Dwemer | 12 | 26 225 1 lingor de
métal dwemer
Fer 12 20 60 1 lingot de fer
Ostalium 8 215 40 2 farines d os
Abandes | 12 | 22 100 12;;?32)“
Bouclier de glace Augmente la résistance a la glace i e 2 bl 1 li'nlgot i z:lcier
évanescente de 40% Povemey | 2 26 225 L ingot de
métal dwemer
Nordique | 10 | 265 500 | 1Mngot devif-
argent
Gbonite | 14 | 32 750 o
raffinée
Dwemer | 12 | 26 225 1 lingoc de
métal dwemer
Nordique | 10 | 265 500 | 1 lfimgor devif-
Bouclier de glace Augmente la résistance a la glace 1 ,é: -
neutralisée de 50% Ebonite | 14 32 750 eoonite
raffinée
DPendragon | 15 34 1 050 1 os de dragon
Dacdrique | 15 | 36 1600 1 ébonice
raffinée
Nordique | 10 | 265 500 | 1Mmsot devif-
argent
.. . , 1 ébonite
Bt s e sl Augmente la (rlzsg;';mce i la glace | Ebonite 14 32 750 raffinée
° Dendragon [ 15 34 1 050 1 os de dragon
Daédrique | 15 | 36 1600 ! Sonice
., . Pendragon | 15 34 1 050 1 os de dragon
Boudlier de dégel Augmente la résistance a la glace T ebonite
de 70% Daédrique 15 36 1 600 raffinée
Fer 12 20 60 1 lingot de fer
. . Ostalium 8 215 40 2 farines d'os
Bouclier de pare-foudre Bluginits |2 GEEnes a 12 1 corindon
3 foudre de 15% Abandes | 12 22 100 i
Acier 12 24 150 1 lingot d acier
Fer 12 20 60 1 lingot de fer
Ostalium 8 215 40 2 farines d'os
Bouclier de foudre Augmente la résistance a la A bandes 12 22 100 1 2;;?3;“
atténuée foudre de 30% Ader | 12 | 24 50 | 1 Tingot d'acier
Dwemer | 12 | 26 225 1 lingoc de
métal dwemer
Fer 12 20 60 1 lingot de fer
Ostalium 8 215 40 2 farines d'os
Abandes | 12 | 22 100 lig?ndg“
Bouclier de foudre Augmente la résistance a la Bcfer 12 24 150 1 l;’ngot dacier
évanescente foudre de 40% Dwemer 12 26 225 . lingot de
métal dwemer
Nordique | 10 | 265 500 | 1Mngot devif-
argent
Gbonice | 14 | 32 750 | el

raffinée




1 lingot de

Dwemer 12 26 225 i
meétal dwemer
Nordique | 10 | 265 | 500 | 1fngerdevit
Boucdlier de foudre Augmente la résistance a la 1 bg =
neutralisée foudre de 50% Sbonite 14 32 750 r:ﬁf;:lé;
Pendragon | 15 34 1 050 1 os de dragon
Dacdrique | 15 | 36 1 600 1 bonite
raffinée
Nordique | 10 | 265 | 500 | Ltnsotdevif-
argent
Bouclier de foudre Augmente la résistance a la Sbonite 14 32 750 lr:gf;:lé?
ancantic et dk GO Pendragon [ 15 34 1 050 1 os de dragon
Dadrique | 15 | 36 1600 1 ébonice
raffinée
i . Pendragon | 15 34 1 050 1 os de dragon
Bouclier disolation Augmente la résistance  la 1 ébonite
foudre de 70% Daédrique | 15 36 1 600 raffinée
Fer 12 20 60 1 lingot de fer
O e rc el L am i
minime bouclier Abandes | 12 22 100 raffiné
Acier 12 24 150 1 lingot dacier
Fer 12 20 60 1 lingot de fer
Ostalium 8 215 40 2 farines dos
Parez 20% de dégats 1 corindon
Bouclier de parade supplémentaires avec votre A bandes 12 22 100 raffiné
bouclier Acier 12 24 150 1 lingot dacier
Dwemer | 12 | 26 225 1 lingoc de
métal dwemer
Fer 12 20 60 1 lingot de fer
Ostalium 8 215 40 2 farines d’os
Fibandel IO (25 100 1 corindon
raffiné
Parez 25% de dégats Acier 12 24 150 1 lingot d acier
Bouclier de parade accrue supplémentaires avec votre 1 lingot de
bouclier Dvssiiies = 28 — métal dwemer
Nordique | 10 | 265 500 | 1Mmot devif-
argent
Gbonice | 14 | 32 750 1 ebonite
raffinée
Dwemer | 12 | 26 225 1 lingot de
métal dwemer
. Nordique | 10 | 26,5 | 500 | 1lngocdevif-
, Parez 30% de dégats argent
Bouctfer ’dz Paradz supplémmtaires avec votre Eboni 14 30 750 1 ébonite
majeure bouclier onite raffinée
Pendragon | 15 34 1 050 1 os de dragon
Dacdrique | 15 | 36 1 600 1 onite
raffinée
Nordique | 10 | 265 500 | 1lnsor devif-
argent
Boudlier de parade Pa'rez 350{0 de dégats Ebonite 14 32 750 1 ebc?nl'te
reme supplémentaires avec votre raffinée
& bouclier Pendragon [ 15 34 1 050 1 os de dragon
Daédrique | 15 | 36 1600 1 ebonite
raffinée
. Parez 40% de dégats Pendragon [ 15 34 1 050 1 os de dragon
Bouclier de parade absolue supplémentaires avec votre Daédrique | 15 36 1 600 1 ébonite




bouclier | | | raffinée




