L&S ARMES

Solution écrite par Lilou, webmistress du site http://www.nerevarine.fr Derniére mise a jour le 11 Aour 2013

Vous trouverez ici la liste des armes présentes dans Skyrim.

Les chiffres que je mets dans les cases "valeur" ou "dommages" sont des chiffres que je qualifierais "de base". Ils évoluent bien
évidemment (et dans le bon sens lol) en fonction de vos talents en arme i une main et i deux mains et de votre marchandage
(€loquence) qui s"améliorera avec la progression de votre personnage ="

J ai mis en italigue bleu les objets uniques et en 7ralique rouge les artéfacts !
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1 - L&S ARMES A DISTANCE

1.1 - Les fleches

Contrairement aux opus précédents, il n’existe aucune fléche enchantée dans Skyrim. Si vous avez l'extension Dawnguard,

vous pourrez fabriquer vos fléches par lot de 24 unités !

= 1 petit bois
dizdets 1 lingot de fer g 1
Fleche de Parjure / 7 1
Fleche falmer / 7 1
Fleche nordique antique / 10 1

5 . 1 petit bois
Fleche d acier 1 lingot d'acier 10 2
Lance de riekelin / 10 2

L 1 petit bois
e 1 lingot d'orichalque 2 :

N 1 petit bois
et 1 lingot de métal dwemer 14 4

1 petit bois
Fléche nordique 1 lingot de vif-argent 14 4

1 lingot d acier

N , 1 petit bois
Fléche elfique 1 pierre de lune raffinée 16 >

. 1 petit bois
i O v 1 malachite raffinée = L

N - , 1 petit bois
Fléche d €bonite 1 malachite raffinée 20 7
Fléche de stalhrim e 20 7

1 petit bois
Fleche daédra 1 malachite raffinée 24 8

1 coeur de daédra

Fléche d'os de dragon 1 lospflteltlrl:)f;n 25 9

1.2 - Ies arc non enchantés

Je vous ai indiqué la vitesse d'attaque pour chaque type d"arc. Plus 1"arc est fabriqué dans un matériau "noble’, plus il sera
rapide. Ce qui n’est pas du tout le cas pour les autres armes (par exemple, une hache 4 une main aura toujours une vitesse
d"attaque de 0,9000 et ce quel que soit le matériau qui la compose, en fer, en verre ou daédrique etc ...).

Arc long; / 5 6 1,0000 30 1 petit bois
BArc de chasse / 7 7 0,9375 50 1 bande de cuir
Arc nordique du 1 arc nordique antique , o n
Héros 3 lingots d'acier 7 11 0,8750 200 1 lingot d"acier
Arc nordique antique / 8 12 0,8750 45 1 lingot d acier
Arc impérial / 8 9 0,8750 90 1 lingot d acier
Arc de Parjure / 11 12 0,8750 145 1 lingot d acier
1 lingot de fer , .o
Brc orque 2 lingots dorichaloue 9 10 0,8126 150 1 lingot d’orichalque
Arc falmer / 15 12 0,7500 135 1 chitine de chaurus
BArc dwemer 1 lingot de fer 10 12 0,7500 270 1 lingot de métal




2 lingots de métal dwemer
dwemer
Brc dfique 1 lingoc de vif-argent | ) 13 0,6875 | 470 | 1 picrre de lunc raffinée
2 pierres de lune raffinées
. 3 lingots d acier , ,
Arc nordique 1 lingo tg de vif-argent 1 13 0,6875 580 1 lingot de vif-argent
Arc de verre 1 pierre de lune raffinée | 15 0,6250 | 820 1 malachite raffinée
2 malachites raffinées
Arc d ébonite 3 ¢bonites raffinées 16 17 0,5625 1 440 1 ébonite raffinée
Arc de stalhrim 3 stalhrims 15 17 0,5625 1 800 1 stalhrim
ol e Al 18 19 05 | 2500 1 ébonite raffinée
3 ¢bonites raffinées
. 2 os de dragon
Arc d’os de dragon 1 ébonite raffinée 20 20 0,7500 2 725 1 os de dragon
1.3 - Les arcs enchantés
Zéphy 1 lingot de
Uni. r ; Tire 30 % plus vite qu'un arc classique Inf. | Dwemer | 10 12 550 métal
nique ! d
\wemer
Arc de verre du Bénédiction de la chasse 1 malachit
Prince des cerfs Accorde une bénédiction a la puissance qui Inf. Verre 14 16 375 maachite
, , i . raffinée
Unique ! augmente tous les 20 animaux tués avec | arc
Arc d Buriel 20 points de dégats solaires. 1 pierre de
Cest un Les morts-vivants subissent trois fois plus de 26 / 11 13 1000 lune
artéfact ! dégats raffinée
Arc du Chasseur Les animaux subissent 20 points de dégats De 1 lingot
, h , 31 7 10 55 .
Unique ! supplémentaires chasse d acier
B e Yole—sort Absorbe 15 points de magie 1 Nordlque 6 14 267 /
Unique ! fantom.
1-11 Absorbe 10 points de magie 23 12 8 25
Fire Noir de 12-18 Absorbe 15 points de magie 31
Gcaulotizr 19-26 Absorbe 20 points de magie 22 | Nordique 1 lingot
Unique ! %75_ Absorbe 25 points de magie 35 antique 18 14 50 dacier
+36 Absorbe 30 points de magie 42
Hﬂ:i:::r du 50 % de chance pour chaque caractéristique 1 &boni
n d absorber 25 points de santé, de vigueur etfou de | 22 [ Dwemer | 10 13 270 evonite
Gest un . raffinée
artéfact ! magle
}EC 7 7 50 1 ban'de de
Arc de sape Inflige 10 points de dégats de magie 50 chasse c'ulr
Tmpéri 1 lingot
mpérial 8 9 32 & aci
acier
De 7 7 50 1 banfic de
chasse cuir
Tmperial | 8 | 9 | 32 | Llmger
. Bre Inflige 20 points de dégats de magie 47 iaticl
d’amenuisement i & & Orc 9 | 10 [ 150 [1 orichalque
1 lingot de
Dwemer 10 12 95 métal
dwemer
De 7 7 50 1 ban'de de
chasse cuir
Arc de réduction Inflige 30 points de dégats de magie 45 Tmpérial 8 9 32 1 Eingot
d acier
Orc 9 10 150 1 lingot
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d orichalque

1 lingot de
Dwemer | 10 12 95 métal
dwemer
1 pierre de
Cilfique 12 13 165 lune
raffinée
Nordique | 11 | 13 | 165 | 1lnsoc
vif-argent
Vare | 14 | 15 | 287 |1 malachite
raffinée
Orc 9 10 150 | 1 orichalque
1 lingot de
Dwemer | 10 12 95 métal
dwemer
1 pierre de
€ilfique 12 13 165 lune
raffinée
Arc de , , . A , , 1 lingot
Pty Inflige 40 points de dégats de magie 43 | Nordique | 11 13 165 vif-argent
Vare | 14 | 15 | 287 |1 malachice
raffinée
Gbonite | 16 | 17 | 504 | 1 bomite
raffinée
Stalhrim | 15 17 504 | 1 stalhrim
Dacdra | 18 | 10 | 875 | 1 ¢bonite
raffinée
1 pierre de
Silfique 12 13 165 lune
raffinée
. 1 lingot de
Nordique | 11 13 165 ,
vif-argent
Arc de , , N , 1 malachite
debilitation Inflige 50 points de dégats de magie 42 Verre 14 15 287 raffinée
Gbonite | 16 | 17 | 504 | 1 bonite
raffinée
Stalhrim | 15 17 504 | 1 stalhrim
Dacdra | 18 | 19 | 875 | 1 Ebonite
raffinée
Gbonite | 16 | 17 | 504 | 1 bomite
Brc de raffinée
; Inflige 60 points de dégats de magie 41 | Stalhrim | 15 17 504 | 1 stalhrim
suppression T ebonice
Daédra | 18 | 19 | 875 P
raffinée
}EC 7 7 50 1 banide de
Arc de fatigue Inflige 5 points de dégats de vigueur 62 chasse 1 c'u dJ
. lingot
TImpérial 8 9 32 .
P d acier
Hrfbi;f:,"‘ i g1 OhoinEataEdz  bet A prlety 3| Long | 5 | 6 |15 |} ““ff‘zjt e
De 1 bande de
chasse 7 7 50 cuir
Tmperial | 8 | 9 | 32 | Llnser
d acier
Arc de lassitude Inflige 10 points de dégats de vigueur 55 Ore 9 10 150 '1 l’ingot
d orichalque
1 lingot de
Dwemer 10 12 95 métal
dwemer
Arc , , . A , De 1 bande de
T abattement Inflige 15 points de dégats de vigueur 51 chasse 7 7 50 cuir
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1 lingot

Impérial 8 9 32 I acier
1 lingot
Orc 9 10 150 dorichalque
1 lingot de
Dwemer | 10 12 95 métal
dwemer
1 pierre de
€ilfique 12 13 165 lune
raffinée
, 1 lingot de
Nordique | 11 13 165 ,
vif-argent
Ve || W || 13 | agy | b rEkEEs
raffinée
1 lingot
Ore 0 10 150 d’orichalque
1 lingot de
Dwemer | 10 12 95 métal
dwemer
1 pierre de
€ilfique 12 13 165 lune
raffinée
Arc de torpeur Inflige 20 points de dégats de vigueur 50 Nordique | 11 13 165 1 'll'ngot de
vif-argent
Vere | 14 | 15 | 287 |1 malachite
raffinée
Gbonite | 16 | 17 | 504 | 1 bomite
raffinée
Ytalhrim | 15 17 504 | 1 stalhrim
Dacdra | 18 | 19 | 875 | 1 bonite
raffinée
1 pierre de
€ilfique 12 13 165 lune
raffinée
, 1 lingot de
Nordique | 11 13 165 ,
vif-argent
Arc de léthargie Inflige 25 points de dégats de vigueur 49 Verre 14 15 287 1 :;?}?:Zte
Gbonite | 16 | 17 | 504 | L Eborite
raffinée
Stalhrim | 15 17 504 | 1 stalhrim
Dacdra | 18 | 19 | 875 | 1 ébonite
raffinée
Gbonite | 16 | 17 | 504 | 1 bonite
Arc raffinée
& évui ][nﬂl'ge 30 points de dégﬁts de vigueur 47 | Sealhrim | 15 17 504 | 1 stalhrim
cpuisement 1 ébonite
Daédra | 18 | 19 | 875 oo
raffinée
Ar Inflige 5 points de brilure a la cible De 7 7 50 1 banfiz 5
c , . O , A chasse cuir
. Les cibles qui s enflamment subissent des dégats 100 -
d'incandescence . . .. 1 lingot
supplémentaires Impérial 8 9 32 I aci
acier
De 7 7 50 1 ban'de de
chasse cuir
L. 1 lingot
Inflige 10 points de brilure a la cible Impérial | 8 § 32 dacier
Arc de brillure Les cibles qui s enﬂam'ment s’ublssent des dégats 90 Ore 9 10 150 '1 l’mgot
supplémentaires d orichalque
1 lingot de
Dwemer 10 12 95 métal

dwemer




De 7 7 50 1 banfie de
chasse cuir
Impérial 8 9 32 1 dll ngot
acier
1 lingot
i 9 10 150 d’orichalque
Inflige 15 points de brilure a la cible D 10 12 95 1 hng:tl i
Arc de flammes Les cibles qui s enflamment subissent des dégats 88 wemer dme a
supplémentaires \?/emer
1 pierre de
€ilfique 12 13 165 lune
raffinée
Nordique | 11 | 13 | 165 | Llinsotde
vif-argent
Vere || W || 15 | ag | EEkEEs
raffinée
1 lingot
Ore 0 10 150 d’orichalque
1 lingot de
Dwemer | 10 12 95 métal
dwemer
1 pierre de
Cilfique 12 13 165 lune
Inflige 20 points de brilure i la cible raffinée
Arc de flambée Les cibles qui s'enﬂam'ment s’ubissent des dégats 83 Nordique | 11 13 165 1 'lingot de
supplémentaires vif-argent
Vere | 14 | 15 | 287 |1 malachite
raffinée
Gbonite | 16 | 17 | 504 | 1 bomite
raffinée
Ytalhrim | 15 17 504 | 1 stalhrim
Dacdra | 18 | 19 | 875 | 1 ébonite
raffinée
1 pierre de
€ilfique 12 13 165 lune
raffinée
; 1 lingot de
Nordique | 11 13 165 vif-areent
Inflige 25 points de brilure a la cible 1 mal:ihite
Arc de brasier Les cibles qui s enflamment subissent des dégats 80 Verre 14 15 287 raffinée
supplémentaires 1 eboni
Gbonite | 16 | 17 | 504 | ~ ooMte
raffinée
Stalhrim | 15 17 504 | 1 stalhrim
Dacdra | 18 | 19 | 875 | 1 Ebonite
raffinée
, 1 ébonite
Ar Inflige 30 points de brilure a la cible Sbonite | 16 17 >04 raffinée
Linc A Les cibles qui s’enflamment subissent des dégats 81 | Stalhrim | 15 17 504 | 1 stalhrim
ncncration supplémentaires 1 ébonite
PP Daédra | 18 | 19 | 875 o
raffinée
La santé et la vigueur de la cible subissent 5 points De 7 7 50 1 banfiz 5
; . chasse cuir
Arc de frisson de dégats de glace 83 15
Langueur 50% pendant 3 secondes Impérial 8 9 32 Jngot
d acier
De 7 7 50 1 ban'de de
chasse cuir
La santé et la vigueur de la cible subissent 10 . 1 lingot
Arc de glace points de dégats de glace 76 Impérial | 8 ¥ 32 dacier
Langueur 50% pendant 3 secondes Ore 9 10 150 'l l’ingot
d orichalque
Dwemer 10 12 95 1 lingot de




métal

dwemer
De 7 7 50 1 banfie de
chasse cuir
Impérial | 8 9 32 ] dll neot
acier
1 lingot
O 0 1 150 d’orichalque
, , , , 1 lingot de
’ La santé et l’a vigueur ({e la cible subissent 15 Dwemer | 10 12 95 mical
Arc de givre points de dégats de glace 71 d
Langueur 50% pendant 3 secondes 1 \:/emer('i
pierre de
€ilfique 12 13 165 lune
raffinée
, 1 lingot de
Nordique | 11 13 165 ,
vif-argent
Vere | 14 | 15 | 287 |1 matachice
Trépas de La santé et la vigueur de la cible subissent 20 1 pierre de
Finiriel points de dégats de glace 13 | €ifique 12 13 500 lune
Unique ! Langueur 50% pendant 3 secondes raffinée
1 lingot
O . . = d’orichalque
1 lingot de
Dwemer | 10 12 95 meétal
dwemer
1 pierre de
€Cilfique 12 13 165 lune
La santé et la vigueur de la cible subissent 20 raffinée
Arc de frimas points de dégats de glace 68 , 1 lingot de
Langueur 50% pendant 3 secondes Bereige | Ll 13 165 vif-argent
Vere | 14 | 15 | 287 | ! matachice
Gbonice | 16 | 17 | 504 | | Senice
Stalhrim | 15 17 504 | 1 stalhrim
Dacdra | 18 | 19 | 875 | 1 &omite
raffinée
1 pierre de
Silfique 12 13 165 lune
raffinée
Nordique | 11 | 13 | 165 | L Hnsor de
La santé et la vigueur de la cible subissent 25 1 malafihite
Arc de blizzard points de dégats de glace 67 Verre 14 15 287 ..
raffinée
Langueur 50% pendant 3 secondes 1 eboni
Gbonice | 16 | 17 | 504 | © "M
Stalhrim | 15 17 504 | 1 stalhrim
Dacdra | 18 | 19 | 875 | ! Eenite
, 1 ébonite
La santé et la vigueur de la cible subissent 30 el 17 20 raffinée
Arc de glaciation points de dégats de glace 65 | Stalhrim | 15 17 504 | 1 stalhrim
0, - ,
Langueur 50% pendant 3 secondes Dacdra 18 19 875 lr:?fc;:lét:
Tempete du Rossignol
Firc de Rossignol | 118 | 7% 0 poines de dégits de glace et 51 o o | 2 |20 .. |
Cest un points de dégats de foudre i la cible | 1 ébonite
arecface ! Langueur 50% pendant 3 secondes raffinée
19-26 Tempete du Rossignol 33 1 13 470

Inflice 15 points de dégats de glace et 7
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points de dégats de foudre 4 Ia cible
Langueur 50% pendant 3 secondes

Tempete du Rossignol

27- Inflige 20 points de dégats de glace et 10
35 points de dégats de foudre a la cible 46 13 15 820
Langueur 50% pendant 3 secondes
Tempete du Rossignol
36- Inflige 25 points de dégats de glace et 12
45 points de dégats de foudre 4 la cible 25 15 1711440
Langueur 50% pendant 3 secondes
Tempete du Rossignol
Inflige 30 points de dégats de glace et 15
+46 points de dégats de foudre a la cible 44 18 1912500
Langueur 50% pendant 3 secondes
De 7 7 50 1 bande de
HArc d"étincelles La cible subit't5' 'pcziin;s' d:\etdégiits, de foudre et la 83 chasse - lc,ul'r
moitié de dégats magiques Tmpérial | 8 9 32 d'mgot
acier
De 7 7 50 1 banfie de
chasse cuir
Impérial 8 9 32 1 dl;:}i::rt
Brc de décharge La cible subit ’l(?'point's ge dégit? de foudre et la 71 T Tingot
moitié de dégats magiques Orc 9 10 150 _y
d orichalque
1 lingot de
Dwemer | 10 12 95 métal
dwemer
De 7 7 50 1 banfie de
chasse cuir
Tmpérial | 8 | o | 32 | Limse
acier
1 lingot
Orc 9 10 150 orichalque
1 lingot de
Arc & éclairs La cible subit 15 'point's (je dégit§ de foudre et la 71 Dwemer | 10 12 95 métal
moitié de dégats magiques dwemer
1 pierre de
Glfique 12 13 165 lune
raffinée
; 1 lingot de
Nordique | 11 13 165 ,
vif-argent
Vere | 14 | 15 | 287 |1malachite
raffinée
1 lingot
Ore 0 10 150 d’orichalque
1 lingot de
Dwemer | 10 12 95 métal
dwemer
1 pierre de
Cilfique 12 13 165 lune
FArc de tonnerre La cible subit '2(')'pol'nt's ge dégﬁt’s de foudre et la 66 . 1 ::i:::ede
moitié de dégats magiques Nordique | 11 13 165 ,
vif-argent
Vere | 14 | 15 | 287 |1malachite
raffinée
Gbonice | 16 | 17 | 504 | 1 ébonie
raffinée
Ytalhrim | 15 17 504 | 1 stalhrim
Dacdra | 18 | 19 | 875 | 1 onice
raffinée
Arc de tempete La cible subit 25 points de dégits de foudreet la | 65 | €lfique 12 13 165 | 1 pierre de




moitié de dégats magiques

lune

raffinée
Nordique | 11 | 13 | 165 | Llinsotde
vif-argent
Vere | 14 | 15 | 287 |1 malachite
raffinée
Gbonite | 16 | 17 | 504 | 1 Ebonite
raffinée
Ytalhrim | 15 17 504 | 1 stalhrim
Dacdra | 18 | 19 | 875 | 1 Ebomite
raffinée
Gbonite | 16 | 17 | 504 lrj’fj:‘::
Arc dc La cible subit ’3Q'pomt's (Aie degat’s de foudre et la 65 [Sealhrim | 15 17 504 | L scalhrim
fulguration moitié¢ de dégats magiques T eboni
Daédra | 18 | 19 | 875 coonire
raffinée
50 % de chance pour chaque élément de feu, de glace , 1 lingot de
bt et de foudre dinfliger 15 points de dégats el . e vif-argent
Arc de profond | 50 % de chance pour chaque élément de feu, de glace Nordique | 11 13 165 1 l ingoc de
chaos et de foudre dinfliger 20 points de dégats 50 vif-argent
& & Yealhrim | 15 17 504 | 1 stalhrim
Arc de chaos 50 % de chance pour chaque élément de feu, de glace Nordique | 11 13 165 1 l ingor de
extréeme et de foudre d'infliger 25 points de dégats 8 vilFeTTi:
& P & Stalhrim | 15 17 504 | 1 stalhrim
Arc de chaos 50 % de chance pour chaque élément de feu, de glace , .
ultime et de foudre d'infliger 30 points de dégats 46 | Bralbrim | 15 17 504 | 1 stalbrim
1 pierre de
€Cilfique 12 13 165 lune
raffinée
Nordique | 11 | 13 | 165 | 1 linsor de
vif-argent
Arc dinertie Possibilité de paralyser la cible pendant 2 secondes | 58 Verre 14 15 287 1 malflc}'ute
raffinée
Gbonite | 16 | 17 | 504 | L Eborite
raffinée
Stalhrim | 15 17 504 | 1 stalhrim
Dacdra | 18 | 19 | 875 | 1 ébonite
raffinée
1 pierre de
Silfique 12 13 165 lune
raffinée
Nordique | 11 | 13 | 165 | 1 linsor de
vif-argent
. Hl:c, , Possibilité de paralyser la cible pendant 4 secondes | 34 Verre 14 15 287 1 mal'fld,“te
dimmobilisation raffinée
Gbonite | 16 | 17 | 504 | L Eborite
raffinée
Stalhrim | 15 17 504 | 1 stalhrim
Dacdra | 18 | 10 | 75 | 1 &onite
raffinée
Gbonite | 16 | 17 | 504 | L Eborite
Arc de raffinée
. cde Possibilité de paralyser la cible pendant 6 secondes | 26 | Stalhrim [ 15 17 504 | 1 stalhrim
pétrification 1 boni
Daédra | 18 | 19 | 875 coonite
raffinée
De 7 7 50 1 bande de
Arc Les créatures et les personnages de niveau 5 et 71 chasse cuir
dintimidation inférieur fuient le combat pendant 30 secondes Tnpéri 1 lingot
mpérial 8 9 32 I acier
Arc de veulerie Les créatures et les personnages de niveau 7 et 90 De 7 7 50 | 1 bande de




inférieur fuient le combat pendant 30 secondes chasse cuir
Impérial 8 9 32 1 dllar;%:rt
1 lingot
Orc 9 10 150 dorichalque
1 lingot de
Dwemer | 10 12 95 meétal
dwemer
De 7 7 50 1 bam:.ie de
chasse cuir
Impérial 8 9 32 1 dl:;%;t
1 lingot
Ore 0 10 150 d’orichalque
1 lingot de
Arc de crainte L"es 'cr‘éature’s et les personnages de niveau 10 et 93 Dwemer | 10 12 95 métal
inférieur fuient le combat pendant 30 secondes dwemer
1 pierre de
€ilfique 12 13 165 lune
raffinée
. 1 lingot de
Nordique | 11 13 165 ,
vif-argent
Vere | 14 | 15 | 287 |1 malachite
raffinée
1 lingot
O 0 0 150 dorichalque
1 lingot de
Dwemer | 10 12 95 métal
dwemer
1 pierre de
€ilfique 12 13 165 lune
raffinée
- , Les créatures et les personnages de niveau 13 et :
59 T inférieur fuient le combat pendant 30 secondes 2y Nordique | 11 13 165 1 l ingot de
vif-argent
Vere | 14 | 15 | 287 |1 malachite
raffinée
Gbonite | 16 | 17 | 504 | L Eborite
raffinée
Stalhrim | 15 17 504 | 1 stalhrim
Dacdra | 18 | 19 | 875 | 1 ébonite
raffinée
1 pierre de
Silfique 12 13 165 lune
raffinée
. 1 lingot de
Nordique 11 13 165 ,
vif-argent
HArc de terreur Ijes 'cr’éature's et les personnages de niveau 10 et 89 Verre 14 15 287 1 mal:ac}'n'te
inférieur fuient le combat pendant 30 secondes raffinée
Gbonite | 16 | 17 | 504 | 1 bonite
raffinée
Ytalhrim | 15 17 504 | 1 stalhrim
Dacdra | 18 | 19 | 875 | 1 Ebonite
raffinée
Gbonite | 16 | 17 | 504 lr:‘f’f‘:z‘;‘
Bre d'effroi Lo s G s pasineds Lo 206 e Tee e T | | 500 ] L el
inférieur fuient le combat pendant 30 secondes T eboni
Daédra | 18 | 19 | 875 rsz?ret:
, Les morts-vivants de niveau 3 et inférieur fuient De 7 7 50 1 banfle de
Arc pieux dant 30 second 71 chasse cuir
pendan coondes Impérial [ 8 9 32 1 lingot




d acier

De 7 7 50 1 banfie de
chasse cuir
Impérial 8 9 32 1 dlla?i{:rt
Arc béni Les morts-vivants de niveau 7 et inférieur fuient 52 15
¢ bew pendant 30 secondes Orc 9 | 10 | 150 |, "BE
d orichalque
1 lingot de
Dwemer | 10 12 95 meétal
dwemer
De 1 bande de
chasse 7 7 50 cuir
Impérial 8 9 32 1 dl‘“fg"t
acier
1 lingot
Ore 0 10 150 d’orichalque
1 lingot de
Arc vert Les morts-vivants de niveau 13 et inférieur fuient 38 Dwemer | 10 12 95 métal
¢ vertueux pendant 30 secondes dwemer
1 pierre de
€ilfique 12 13 165 lune
raffinée
Nordique | 11 | 13 | 165 | 1 linsor de
vif-argent
Vere | 14 | 15 | 287 |1 malachite
raffinée
1 lingot
Ore 0 - 150 dorichalque
1 lingot de
Dwemer | 10 12 95 métal
dwemer
1 pierre de
€ilfique 12 13 165 lune
raffinée
e e Les morts-vivants de niveau 21 et inférieur fuient ;
Brc sanctifi¢ pendant 30 secondes 30 Nordique | 11 13 165 1 l g 6
vif-argent
Vare | 14 | 15 | 287 |1 malachite
raffinée
Gbonite | 16 | 17 | 504 | L Eborite
raffinée
Stalhrim | 15 17 504 | 1 stalhrim
Dacdra | 18 | 19 | 875 | 1 ébonite
raffinée
1 pierre de
Cilfique 12 13 165 lune
raffinée
. 1 lingot de
Nordique | 11 13 165 vif-argent
HArc saint Les morts-vivants de niveau 30 et inférieur fuient 25 Verre 14 15 287 1 mal:ac}'n'te
pendant 30 secondes raffinée
Gbonite | 16 | 17 | 504 | 1 bonite
raffinée
Ytalhrim | 15 17 504 | 1 stalhrim
Dacdra | 18 | 19 | 875 | 1 bonite
raffinée
Ebonite | 16 | 17 | 504 lr:‘f’f‘:z‘;‘
Arc sacré Les morts-vwa;:z dcrn?;(e)a:eii;;mfeﬂwr enis 22 | Stalhrim | 15 17 504 | 1 stalhrim
Dacdra | 18 | 19 | 875 lri?f?,'ll?
Brc d anima Si la cible meurt dans les 3 secondes, elle remplit 83 De 7 7 50 1 bande de




une gemme spirituelle chasse cuir
Impérial 8 9 32 1 dl‘“’?"t
acier
De 7 7 50 1 banfie de
chasse cuir
Impérial 8 9 32 1 dl:::%:rt
e 9i la cible meurt dans les 5 ,s?condes, elle remplit 90 T lingot
une gemme spirituelle Orc 9 10 150 S
d orichalque
1 lingot de
Dwemer | 10 12 95 meétal
dwemer
De 1 bande de
chasse 7 7 50 cuir
Impérial 8 9 32 1 dl‘“fg"t
acier
1 lingot
Ore 0 10 150 d’orichalque
1 lingot de
Brc de capture Si la cible meurt dans les 7 ’s?condes, elle remplit 93 Dwemer | 10 12 95 métal
une gemme spirituelle dwemer
1 pierre de
Cilfique 12 13 165 lune
raffinée
. 1 lingot de
Nordique | 11 13 165 ,
vif-argent
Veare | 14 | 15 | 287 |1 malachite
raffinée
1 lingot
Orc 9 10 150 dorichalque
1 lingot de
Dwemer | 10 12 95 métal
dwemer
1 pierre de
€ilfique 12 13 165 lune
Arc danathime Si la cible meurt dans les 10’ s’econdes, elle remplit 80 ‘ 1::2::36
une gemme spirituelle Nordique | 11 13 165 ,
vif-argent
Vare | 14 | 15 | 287 |1 malachite
raffinée
Gbonite | 16 | 17 | 504 | 1 bomite
raffinée
Stalhrim | 15 17 504 | 1 stalhrim
Dacdra | 18 | 19 | 875 | 1 Ebonite
raffinée
1 pierre de
Cilfique 12 13 165 lune
raffinée
. 1 lingot de
Nordique 11 13 165 ,
vif-argent
Hrc'de' Si la cible meurt dans les 15' s’eoondes, elle remplit 64 Verre 14 15 287 1 malftcl:n'te
malédiction une gemme spirituelle raffinée
Gbonite | 16 | 17 | 504 | 1 bonite
raffinée
Ytalhrim | 15 17 504 | 1 stalhrim
Dacdra | 18 | 19 | 875 | 1 bonite
raffinée
, 1 ébonite
Brc de Si la cible meurt dans les 20 secondes, elle remplit 56 Sl 16 iy 204 raffinée
damnation une gemme spirituelle Ytalhrim | 15 17 504 | 1 stalhrim
Daédra 18 19 875 1 ébonite




raffinée

Arc de Les Daedra invoqués de niveau 12 et inférieur sont
renvoyés en Oblivion

bannissement

1 pierre de
€ilfique 12 13 165 lune
raffinée
Nordique | 11 13 165 1 }lngOt de
vif-argent

287 1 malachite

raffinée

14 Verre 14 15

Gbonite | 16 | 17 | 504 | L Ebonite
raffinée
Ytalhrim | 15 17 504 | 1 stalhrim
Dacdra | 18 | 19 | 875 | L Ebonite
raffinée
1 pierre de
€ilfique 12 13 165 lune
raffinée
Nordique | 11 | 13 | 165 | Llinsotde
vif-argent
Arc d expulsion Les Daedra invoqués de niveau 20 et inférieur sont 10 Verre 14 15 287 1 malachite
ep renvoyés en Oblivion raffinée
Gbonite | 16 | 17 | 504 | 1 Eborite
raffinée
Stalhrim | 15 17 504 | 1 stalhrim
Dacdra | 18 | 19 | 875 | 1 bomite
raffinée
Gbonite | 16 | 17 | 504 lrj’;z‘e‘:
’ Hrc ' Les Daedra invoqués d'e niveau ’3§ et inférieur sont 6 |Sealhrim | 15 17 502 | 1 scalhrim
d annihilation renvoyés en Oblivion T ebond
Daédra | 18 | 19 | 875 | ~ coonite
raffinée
1.4 - Les carreaux
Je vous répertorie ici les carreaux non enchantés et enchantés.
1 petit bois
Carreau d acier 1 lingot d acier / 1

par 10 fléches
Carreau d acier 10 carreaux d acier La santé de la cible subit 10 points de dégats de feu
explosif de flambée 1 sel de feu 10 lors de I'explosion
Carreau d acier 10 carreaux d acier La santé et la vigueur de la cible subissent 10 5
explosif de glace 1 sel de givre points de dégats de glace lors de I'explosion
Carreau d acier 10 carreaux d acier Gixplose et inflige 10 points de dégats de foudre et la
explosif de foudre 1 sel du néant moitié de cette somme en dégats de magie
1 petit bois
Carreau dwemer 1 lingot de métal dwemer / 3
par 10 fléches
Carreau dwemer 10 carreaux dwemer La santé de la cible subit 15 points de dégats de feu
explosif de flambée 1 sel de feu 14 lors de explosion
Carreau dwemer 10 carreaux dwemer La santé et la vigueur de la cible subissent 15 15
explosif de glace 1 sel de givre points de dégats de glace lors de 'explosion

Carreau dwemer

explosif de foudre

10 carreaux dwemer
1 sel du néant

€ixplose et inflige 15 points de dégats de foudre et la

moitié¢ de cette somme en dégats de magie




1.5-Les arbalétes non enchantées

Les propriétés des arbalétes améliorées ne sont pas des enchantements a proprement parler, cest pourquoi je vous les

indique ici.

Arbalete S o ok 14 19 120
3 lingots d acier , .
Arbalet lioré 1 arbaléte 15 |19 Les attaques de cette arbaléte 200 I G
arete ameforee | ) corindons raffiné ignorent 50 % de 'armure
Frbalze dwemer | 80 deméral g 22 350
wemer , 3
- 1 lingot de métal
. 1 arbaléte dwemer .
Arbaléte dwemer , , Les attaques de cette arbaléte dwemer
g 2 lingots de vif- 21 |22 . o . 550
améliorée ignorent 50 % de "armure
argent
1.6-Les arbalétes enchantées
Arbalete de sape Inflige 10 points de dégats de magie 50 [ Acier 14 19 120 | 1 lingot d acier
. Hrba}cte Inflige 20 points de dégats de magie 47 Acier 14 19 120 1 lingot d"acier
d amenuisement
Brbaléce de Inflige 30 points de dégats de magie 45 - = . = l{nl?:toi 2:1(:“
réduction ge P & & Dwemer | 20 | 22 | 350 | A
métal dwemer
Arbaléte de , , .~ , 1 lingot de
dégradation ][nﬂlge 40 points de degats de magie 43 | Dwemer | 20 22 350 métal %,wemer
Arbalete de , , . A , 1 lingot de
debilitation Inflige 50 points de dégats de magie 42 | Dwemer | 20 22 350 métal %lwemer
Arbalet Inflige 5 points de bralure i la cible
Lincand ¢ Les cibles (}u{l\ s'enﬂam'ment s’ubissent des | 100 | Acier 14 19 120 1 lingot d"acier
dégats supplémentaires
Inflige 10 points de briilure a la cible
Arbalete de brillure | Les cibles qui s enflamment subissent des | 90 Acier 14 19 120 1 lingot d"acier
dégats supplémentaires
Inflige 15 points de briilure i la cible Acier 14 19 120 | 1 lingot d acier
Arbalete de flammes | Les ablesdﬂul s enﬂam'ment s’ublssmt des | 88 Dwemer | 20 2 350 1' lingot de
egats supplemmtalres métal dwemer
Inflige 20 points de brillure a la cible 11 d
Arbaléte de flambée | Les cibles qui s’enflamment subissent des | 83 | Dwemer | 20 22 350 . ngot de
A . , métal dwemer
dégats supplémentaires
Inflige 25 points de brilure i la cible 11 d
Arbaléte de brasier | Les cibles qui s'enflamment subissent des | 80 [ Dwemer [ 20 22 350 | ingot de
LA . , métal dwemer
dégats supplémentaires
Arbaléte détineles | A Oole subit S points de dégars de | g3 | gy | 94 | 19 | 120 | 1 lingor d'acier
foudre et la moiti¢ de dégats magiques
Brbalte de décharge | - ole subit 10 poines de dégats de | 7y |y g4 |19 | 120 | 1 lingor d'acier
foudre et la moitié de dégats magiques
Arbaléte d"éclairs La cible subit 15 points de dégats de 71 Acier 14 D 120 | 1 l;“lg"t d zcler
cae foudre et la moitié de dégats magiques Dwemer | 20 22 350 B ngot de
métal dwemer
Brbalete de tonnerre | 12 cible subit 20 points dedégars de ) g | p oo 09 | 22 [ 350 | 1lingorde
foudre et la moiti¢ de dégats magiques meétal dwemer
Arbalete de tempéte | -7, OOl Subit 25 points dedégacs de | o5 |y o | 00 | 22 | 350 | Llimeorde
foudre et la moitié¢ de dégats magiques métal dwemer
Frbalete d'inertie Possibilité de paralyser la cible pendant 2 58 | Dwemer | 20 29 350 1' lingot de
secondes métal dwemer
. Hrba’lé’tc ’ Dossibilité de paralyser la cible pendant 4 34 | Dwemer | 20 29 350 1’ lingot de
d“immobilisation secondes métal dwemer




Les morts-vivants de niveau 3 et

Arbaléte pieuse inférieur fuient pendant 30 secondes 71 Bcier 14 19 120 1 lingot d"acier
e 1. Les morts-vivants de niveau 7 et , , .,
HArbalete bénie inféricur fuient pendant 30 seccondes 52 Acier 14 19 120 [ 1 lingot d"acier
, , Acier 14 19 120 | 1 lingot d acier
Arbalite vertueuse Les morts-vivants de niveau 13 et 33 T linoot de
inférieur fuient pendant 30 secondes Dwemer | 20 22 350 métal %wemer
S - Les morts-vivants de niveau 21 et 1 lingot de
Brbalére sanceifiée inférieur fuient pendant 30 secondes 30 | Dwemer | 20 2 350 meétal dwemer
. i Les morts-vivants de niveau 30 et 1 lingot de
Frbalete sainte inférieur fuient pendant 30 secondes 25 | Dwemer | 20 22 350 métal dwemer
Frbalete des ames | o 2 Cible meurt dans les 3 secondes, elle | g3 | mye | g4 | 19 | 120 | 1lingor dacier
remplit une gemme spirituelle
Brbalece de pigge | > |2 Ci0le meurt dans les 5 secondes, elle | g0 | gy |14 | 19 | 120 | 1 lingor d'acier
remplit une gemme spirituelle
’, 1 11 - ’
. Si Ia cible meurt dans les 7 secondes, elle Ade 114 | 19 1120 ngot d acier
Arbaléte de capture , .. 93 1 lingot de
remplit une gemme spirituelle Dwemer | 20 22 350 métal dwemer
e g . Si la cible meurt dans les 10 secondes, elle 1 lingot de
Arbalite danathime remplit une gemme spirituelle 80 | Dwemer | 20 22 350 métal dwemer
Arbalete de Si la cible meurt dans les 15 secondes, elle 64 | Dwemer | 20 2 350 1 lingot de
malédiction remplit une gemme spirituelle W meétal dwemer

2 - L&S €P6ES A UNG MAIN

2.1 - Les dagues non enchantées
La vitesse d'attaque des dagues est de 1,3000 ; SAUF pour les dagues en ébonite qui ont une vitesse d attaque de 1,000 ...

Je pense que c’est une erreur de frappe des dév.

Dague de fer

1 lingot de fer
1 bande de cuir

10

1 lingot de fer

Surin

/

/

Dague d acier

1 lingot d’acier
1 lingot de fer
1 bande de cuir

2,5

18

1 lingot d"acier

Dague de pretre-dragon /

/

Dague orc

1 lingot d’orichalque
1 lingot de fer
1 bande de cuir

30

1 lingot d’orichalque

Dague dwemer

1 lingot de métal dwemer
1 lingot d"acier
1 lingot de fer
1 bande de cuir

3.5

55

1 lingot de métal dwemer

Dague elfique

1 pierre de lune raffinée
1 lingot de vif-argent
1 lingot de fer
1 bande de cuir

95

1 pierre de lune raffinée

Dague nordique

1 lingot de vif-argent
1 lingot d acier
1 bande de cuir

3.5

115

1 lingot de vif-argent

Dague dacier de la Forgeciel /

25

25

[

Dague de verre

1 pierre de lune raffinée
1 malachite raffinée
1 bande de cuir

4,5

165

1 malachite raffinée

Dague d"ébonite

1 ébonite raffinée
1 bande de cuir

10

290

1 ébonite raffinée

Dague de stalhrim

1 stalhrim
1 bande de cuir

4,5

10

395

1 stalhrim




Dague du sacrifice | 4 10 144 1 ébonite raffinée
1 coeur de daédra
Dague daédra 1 ébonite raffinée 6 11 500 1 ébonite raffinée
1 bande de cuir
. 1 os de dragon
Dague d'os de dragon 1 bande de fuir 6,5 12 600 1 os de dragon
2.2-Les dagues enchantées
: Cintaille de Lamentation
Lamentatl'on Absorbe 10 points de santé, de magie et de | Inf. / 4 8 5 /
Gest un artéface ! , . .
vigueur 4 la cible
Rouséni Absorbe 10 points de santé a la cible
ugepine Si la cible meurt dans les 3 secondes, elle 15 Acier 2,5 5 9 1 lingot d’acier
Unique ! , .,
remplit une gemme spirituelle
oe | 3| 6 |30 | Lhmeer
, . . . , d orichalque
Dague de recueil Absorbe 5 points de santé a la cible 55 -
1 lingot de
Dwemer | 3,5 7 55 .
métal dwemer
Lame de la
souffrance Absorbe 10 points de santé a la cible 12 / 7 12 500 /
Unique !
1 lingot
i 3 6 30 d’orichalque
e |55 | 7 |5
Dague d'ingestion Absorbe 10 points de santé a la cible 37 €ilfique 4 8 95 1 pierre.d(i s
raffinée
Nordique | 3,5 8 95 1 hnf:;eg: vif-
Verre 45 9 165 1 malflcl}ite
raffinée
Orc 3 6 30 d'(l)rlilc?g?;ue
Dwemer | 35 | 7 | 55 | 1lingorde
métal dwemer
Gfique | 4 | 8 [ o5 | lPleredelone
D de Nordiaue | 3.5 8 95 1 lingot de vif-
dévsc‘)%::\mt Absorbe 15 points de santé a la cible 32 i ’ argent
Vere | 45| o |165 | 1 malachite
Gbonite | 5 | 10 |200 | L Ebonite
raffinée
Stalhrim | 4.5 10 290 1 stalhrim
Dacdra | 6 | 11 | 500 lr;’f‘;:‘::
Eifique | 4 g | oy | el
raffinée
Nordique | 35 | 8 | 95 |1 ““fj;ef: Vi
. Dague’ Absorbe 20 points de santé 2 la cible 29 Verre 4.5 9 165 1 mal':;.c}'lite
dabsorption raffinée
Ebonite | 5 10 | 290 1 ébonite
raffinée
Ytalhrim | 4,5 10 290 1 stalhrim
Daédra 6 11 500 1 ébonite
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raffinée

Gbonice | 5 | 10 | 200 | I Ebonite
Dague de raffinée
gae Absorbe 25 points de santé a la cible 27 | Stalhrim | 4,5 10 290 1 stalhrim
vampirisme T tbomice
Daédra | 6 11 500 eoon
raffinée
, , .~ , Fer 2 4 10 1 lingot de fer
Dague de sape Inflige 10 points de dégats de magie 50 Acier 25 5 18 | 1 lingor dacier
Fer 2 4 10 1 lingot de fer
Acier 2,5 5 18 1 lingot d acier
Dague . ) . a ) 1 lingot
I amenuisement Inflige 20 points de dégats de magie 47 Orc 3 6 30 dorichalque
Dwemer | 35 | 7 | 55 | Llingorde
métal dwemer
Fer 2 4 10 1 lingot de fer
Acier 2,5 5 18 | 1 lingot d acier
1 lingot
O : 9 20 d’orichalque
Dwemer | 35 | 7 | 55 | 1lineocde
Dague de réduction Inflige 30 points de dégats de magie 45 me, 4 cweme
, 1 pierre de lune
€ilfique 4 8 95 . .
raffinée
Nordique | 3,5 8 95 1 IMTERs G i
argent
Verre 45 9 165 1 mal?.c]'ute
raffinée
1 lingot
Ore 3 6 30 d’orichalque
Dwemer | 35 | 7 | 55 | 1lingocde
métal dwemer
Elfique | 4 8 g5 | 1pierre de lune
raffinée
Dague de Nordique | 35 | 8 | 95 | 1lingotdevif-
ague Inflige 40 points de dégats de magie 43 i ? argent
dégradation & 3 & ) T malachi
Verre | 4,5 9 165 ma achite
raffinée
Gbonite | 5 | 10 |200 | L Ebonite
raffinée
Stalhrim | 4,5 10 290 1 stalhrim
Dacdra | 6 | 11 | 500 | 1 cbonite
raffinée
€ilfique 4 8 95 1 plerre'de' LT3
raffinée
Nordique | 35 | 8 | 95 | 1Mot devif-
argent
1 malachite
dé%:ﬁ::t?zn Inflige 50 points de dégats de magie 42 Vi e . L5 raffinée
Gbonite | 5 | 10 | 200 | L Ebonite
raffinée
Stalhrim | 4.5 10 290 1 stalhrim
Dacdra | 6 | 1 | 500 | 1 bonite
raffinée
Gbonite | 5 | 10 |200 | I Ebonite
Dague de raffinée
gue d Inflige 60 points de dégats de magie 41 | Stalhrim | 4.5 10 290 1 stalhrim
suppression T fbomice
Daédra | 6 11 500 oo
raffinée
1 lingot
Lres Ponctionne 10 points de magie a la cible 47 Ow . ¢ 20 dorichalque
syphonnage :
Dwemer [ 3,5 7 55 1 lingot de




métal dwemer

1 lingot
Ore 3 6 30 d orichalque
Dwemer | 35 | 7 | 55 | 1lingorde
métal dwemer
Dague d'amalgame | Ponctionne 15 points de magie a la cible 46 €lfique 4 8 95 1 plle;rf;gzelune
Nordique | 3,5 8 95 1 lingot de vif-
argent
Verre 45 9 165 1 mal?.cl'ute
raffinée
1 lingot
Ore £ 9 2 dorichalque
Dwemer | 35 | 7 | 55 | 1linsorde
métal dwemer
Eifique | 4 g | gy | l@wiciElne
raffinée
Dague de Nordique | 35 | 8 | 95 | 1lmsot devif-
ge @ Ponctionne 20 points de magie a la cible | 44 9 > argent
transfusion Tomalachi
Vere | 4,5 9 165 maacite
raffinée
Gbonite | 5 | 10 | 200 | 1 bonite
raffinée
Ytalhrim | 4,5 10 290 1 stalhrim
Dacdra | 6 | 1 | 500 | L Eborite
raffinée
Eifique 4 8 95 1 plerre'd(i lune
raffinée
Nordique | 35 | 8 | 95 | 1Mingotdevif-
argent
1 malachite
Daguc d’évocation Ponctionne 25 points de magie a la cible 43 Verre 4,5 9 165 raffinée
Gbonite | 5 | 10 |200 | L Ebonite
raffinée
Ytalhrim | 4,5 10 290 1 stalhrim
Dacdra | 6 | 11 | 500 | 1 cbonite
raffinée
Gbonite | 5 | 10 | 200 | 1 ébonite
raffinée
Dague de sorcelleric | Ponctionne 30 points de magie a la cible 42 | Stalhrim | 4,5 10 290 1 stalhrim
Dacdra | 6 | 1 | 500 | 1 Ebonite
raffinée
, , , R , Fer 2 4 10 1 lingot de fer
Dague de fatigue Inflige 5 points de dégats de vigueur 62 Acier 25 5 18 1 lingot d'acier
Fer 2 4 10 1 lingot de fer
Acier 2,5 5 18 1 lingot d'acier
q , , N , 1 lingot
Dague de lassitude Inflige 10 points de dégats de vigueur 55 Orc 3 6 30 dorichalque
Dwemer | 35 | 7 | 55 | Llngorde
métal dwemer
Fer 2 4 10 1 lingot de fer
Acier 2,5 5 18 1 lingot d acier
1 lingot
Orc 3 6 30 d’orichalque
Dague , , N , 1 lingot d
d’abat%emcnt Inflige 15 points de dégats de vigueur 51 | Dwemer | 3,5 7 55 méta{l%i(\)wenfer
ilfique 4 8 95 1 Plerre’dz' lune
raffinée
Nordique | 35 | 8 | o5 | 1lingot devif-

argent




1 malachite

Verre 4.5 9 165 .
raffinée
1 lingot
Orc 3 6 30 .
d orichalque
Dwemer | 3,5 7 55 1, lingot de
métal dwemer
Glfique | 4 | 8 |95 |1 Flameds s
, 1 lingot de vif-
Dague de torpeur Inflige 20 points de dégats de vigueur 50 NTCHEE | &2 . 22 argent
Vere | 45| 9 |165| ! malachice
Gbonite | 5 | 10 | 200 | 1 Ebonite
raffinée
Ytalhrim | 4,5 10 290 1 stalhrim
Dacdra | 6 | 11 |500 | 1 enice
Gfique | 4 | 8 | o5 | TPimedelune
Nordique | 3,5 8 95 1 Hnag:gtegi vif-
1 malachite
Dague de 1éthargie Inflige 25 points de dégats de vigueur 49 Verre 4,5 9 165 raffinée
Gbonite | 5 | 10 | 200 | 1 bonite
raffinée
Ytalhrim | 4,5 10 290 1 stalhrim
Dacdra | 6 | 11 | 500 lrj’;z‘e‘:
Gbonite | 5 | 10 | 200 [ 1 Ebonite
Dacue raffinée
d’épui?anmt Inflige 30 points de dégats de vigueur 47 | Stalhrim | 4,5 10 290 1 stalhrim
Dacdra | 6 | 1 | 500 | L Eborite
raffinée
Or 3 6 30 1 lingot
Dague de g Bbsorbe 10 points de vigueur 2 la cible | 45 i d'orichalque
gue de glanure sorbe 10 points de vigueur i la cible T 1
ingot de
Dwemer | 3,5 7 25 métal dwemer
1 lingot
Ore < 9 2l d’orichalque
b |35 | 7| 5 |
Dague de moisson Hbsorbe 15 points de vigueur i la cible 44 €ilfique 4 8 95 1 pi?;;ir%z:une
Nordique | 35 | 8 | 95 |1 “"fr";ej: Vi
Vare | 45 | 9 | 165 | 1malachite
raffinée
1 lingot
Ore 3 6 30 d’orichalque
Dwemer | 35 | 7 | 55 | 1lingorde
métal dwemer
Gfique | 4 | 8 [ o5 | TPl delone
Dague de récolte Absorbe 20 points de vigueur i la cible 42 Nordique | 3,5 8 95 1 linagro; e;l: vif-
Vere | 45| o |165 | ! malachite
Gbonite | 5 | 10 | 200 | I Ebonite
raffinée
Stalhrim | 4.5 10 290 1 stalhrim




1 ébonite

Daédra 6 11 500 .
raffinée
€ilfique 4 8 95 1 p‘i:f;:fé:unc
Nordique | 3,5 8 95 1 an:;:end: Wi
1 malachite
Jen Dague c Absorbe 25 points de vigueur 2 la cible 41 Vs 5 0 llg raffinée
grangemen , 1 ébonite
Sbonite 5 10 290 . .
raffinée
Ytalhrim | 4,5 10 290 1 stalhrim
Dacdra | 6 | 11 | 500 | Fenice
Gbonice | 5 | 10 [200 | ! Eeniee
. D’ag’uc i Absorbe 30 points de vigueur i la cible 41 | Stalhrim | 4,5 10 290 1 stalhrim
d assimilation T Zooni
Daédra | 6 11| 500 coonire
raffinée
D Inflige 5 points de brilure a la cible Fer 2 4 10 1 lingot de fer
., ague Les cibles qui s’enflamment subissent des | 100 , , .
d’incandescence déos . , Acier 2,5 5 18 1 lingot d’acier
égats supplémentaires
Fer 2 4 10 1 lingot de fer
Inflige 10 points de briilure a la cible Hcier 25 > 18 1 llviglo.t dacier
Dague de briilure Les cibles qui s’enflamment subissent des 90 Orc 3 6 30 - neot
déed e . d orichalque
égats supplémentaires Tlingor de
Dwemer | 3,5 7 55 métal dwemer
Fer 2 4 10 1 lingot de fer
HAcier 2,5 5 18 1 lingot d acier
1 lingot
O : 9 20 d’orichalque
Inflige 15 points de brilure a la cible Dwemer | 3,5 7 55 1, h{"‘é()t de
Dague de flammes Les cibles qui s enflamment subissent des 88 ;n e,ta wamer
dégats supplémentaires €ilfique 4 8 95 pterrf;d(i lune
raffinée
Nordique | 35 | 8 | 95 |1 ““fr";ef: i
Vere | 45 | 9 | 165 | 1malachice
raffinée
1 lingot
Orc 3 6 30 d’orichalque
1 lingot de
Dwemer | 3,5 7 55 métal dwemer
Glfique | 4 | 8 | o5 | 1piermedelune
, , ~ , raffinée
Inflige 20 points de brilure a la cible T Tineot de vif-
Dague de flambée Les cibles qui s’enflamment subissent des 83 [ Nordique | 3,5 8 95 ngo : v
dégats supplémentaires I ar;ienh.
Verre | 4,5 9 165 ':;";fj:é;“
Gbonice | 5 | 10 | 200 | 1 &onice
Dacdra | 6 | 11 | 500 | 1 Ebonite
raffinée
Sifique | 4 8 | o5 |1 P"::f;,g’fé:““‘
Inflige 25 points de bralure a la cible ; 1 lingot de vif-
Dague de brasier Les cibles qui s enflamment subissent des 80 Bl | 359 8 = argent
dégats supplémentaires Verre 45 9 165 1 mal'flc]:u'te
raffinée
Sbonite 5 10 290 1 ébonite




raffinée

Daéd -
Dague Inflige 30 points de brilure 3 = 0 11 500 1 ébonite
d‘incinération Les cibles qui s~ rilure 4 la cible Sboni e
dﬂul s enflamment subissent des 81 onite 5 10 290 1 cbonite
égats supplémentaires Dacd raffinée
Dague de fris: La santé et la vigueur de la ci : aeer 1 500 1 ébonite
2 son 5 voi ible subissent
- pomtssode dégats de glace 33 Fer 2 4 0 11 raffinée
ngu % '
eur 50% pendant 3 secondes Bcier 25 s ” lingot de fer
La : Fer 2 1 lingot d"acier
Dague de glace santleert)ol{z:1 tvigdue(l;r de la cible subissent Acier 25 ;L }g 1 lingot de fer
s de dégats de gl 2 11 i
Langu 50% & glace 73 ingot d acier
gueur 0% Pendant 3 secondes Ore 3 6 30 d'l h'ng()t
D orichalque
wemer | 3,5 7 55 1 h'ng()t de
Fer 2 métal dwem
4 ; a
HAcier 25 5 }(8) 11 lingot de fer
lingot d aci
Orc 3 il
L‘a santé . 6 30 1 ll'ngot
Da.gue de giVTC nt1€5€t la Vlgueut ({C la cible subissent d'OYiC]‘lalun
points de dégats de glace Dwemer | 3,5 7 1L
Langueur 50% penda 8 71 2 55 ingot de
P nt 3 Secondes alf' métal dwmer
ique | 4 8 1 pi
95 pierre de lune
ffiné
Nordique | 3,5 8 95 111',:;0:':;6 m
vif-
Vi argent
erre 4,5 9 165 1 malachite
Orc 3 6 30 {al?'lnee
ngot
d' ,
Dwemer | 3,5 7 55 1 ol:lcgh:th: .
e
i métal dwern
i . €ilfi . =
Dague de frimas B A la vigueur de la cible subissen we | 8 95 | 1pierre de lune
Ia 0 points de dégats de glace ‘ Nordique | 3 raffinée
ngueur 50% pendant 3 secondes 08 ! - 8 95 1 lingot de vif-
Verre 45 AR
5 9 165 1 malachite
ffiné
Eiboni ra €e
onite 5 10 200 1 ébonite
Ytalhrim | 4,5 10 90 raffinée
1 -
Daédra 6 Sfalhr.lm
1 500 1 ébonite
€lfique 4 8 95 1 pi:rf?z;:el
une
ffiné
. : Nordi 'ra ce
Dague de blizzard La santé et la vigueur de la cible subis fque | 32| 8 95 | 1lingor de vif-
25 points de dégats de glace sent Verr argent
Langueur 50% pendant 3 secondes o7 ‘ 43 9 165 1 malachite
abonite 5 10 lr%fﬁn,ee
200 ébonite
Sealhrim | 4,5 10 = raffinée
. 1 stalhrim
; Ny Daédra 6 11 500 Il Gtz
ague de santé et la vi , raffiné
AP gueur de 1 , , inée
glaciation 30 points de deggtsadceﬂ;fa:hssm @bonice | 5 | 10 | 200 | 1 Eonice
_ i Langueur 50% pendant 3 secondes 65 | Stalhrim | 4,5 10 350 1r:lff{';:é‘e
ague d Etincell - - : alhrim
es | La cible subit 5 points de dégats de Pacdra | © 11 500 1 ébonite
oats de foudre | 83 ¥ iné
er 2 4 0 ’rafflnee
1 lingot de fer




et la moitié¢ de dégats magiques Acier 2,5 5 18 | 1 lingot d'acier
Fer 2 4 10 1 lingot de fer
Acier 2,5 5 18 1 lingot d acier
. La cible subit 10 points de dégats de foudre 1 lingot
Dague de décharge et la moitié de dégats magiques i Ore 3 6 30 d orichalque
Dwemer | 35 | 7 | 55 | Llingorde
métal dwemer
Fer 2 4 10 1 lingot de fer
Acier 2,5 5 18 | 1 lingot d'acier
1 lingot
Ore £ 9 2 dorichalque
1 lingot de
g La cible subit 15 points de dégats de foudre Dwiz 3 f % métal dwemer
Dague d'éclairs et la moitié de dégats magiques 7 1 pi de l
& 81 Elfique | 4 8 95 | ©PiemE de une
raffinée
Nordique | 3,5 8 95 1 lingot de vif-
argent
Vore |45 | 9 |165 | 1malachice
raffinée
1 lingot
Orc 3 6 30 d orichalque
Dwemer | 35 | 7 | 55 | 1lingocde
métal dwemer
Eifique 4 8 95 1 plerre'd(i lune
raffinée
, 1 lingot de vif-
La cible subit 20 points de dégats de Nordique | 3,5 8 95 &
Dague de tonnerre foudre et la moitié de dégats magiques 66 1 ar;ien}tlz'
Verre | 4,5 9 165 maachite
raffinée
Gbonite | 5 | 10 |200 | L Ebonite
raffinée
Ytalhrim | 4,5 10 290 1 stalhrim
Dacdra | 6 | 11 | 500 | 1 cbonite
raffinée
Glfique | 4 | 8 | o5 | 1piermedelune
raffinée
Nordique | 35 | 8 | 95 | 1Mot devif-
argent
1 malachite
n La cible subit 25 points de dégats de Verre 45 9 165 . .
LEse e s foudre et la moitié de dégats magiques 65 lr%[’fm?e
Ebonite | 5 10 | 290 coonite
raffinée
Ytalhrim | 4,5 10 290 1 stalhrim
Dacdra | 6 | 1 | 500 | LEborite
raffinée
Gbonice | 5 | 10 [200 | 1 Eemite
Daguc de La cible subit 30 points de dégats de 65 [Stalhrim | 4,5 | 10 | 290 | 1 scalhrim
fulguration foudre et la moitié de dégats magiques T Zooni
Daédra | 6 11 | 500 chontte
raffinée
50 % de chance pour chaque élément de feu, 1 lingot de vif-
Dague de chaos de glace et de foudre d'infliger 15 points de | 51 | Nordique | 3,5 8 95 neot dev
dégats argent
50 % de chance pour chaque élément de feu, , 1 lingot de vif-
Daguec::ozrofond de glace et de foudre d'infliger 20 points de | 50 Nordique | 3,5 8 93 argent
dégats Stalhrim | 4.5 10 290 1 stalhrim
50 % de chance pour chaque élément de feu, ; 1 lingot de vif-
Daguirqe::haos de glace et de foudre dinfliger 25 points de | 48 G || 2 . - argent
edreme dégits Stalhrim | 4,5 10 | 290 1 stalhrim
Dague de chaos 50 % de chance pour chaque élément de feu, | 46 | Stalhrim | 4,5 10 290 1 stalhrim




ultime

de glace et de foudre d'infliger 30 points de

dégats
€ilfique 4 8 95 1 p‘i:f';:fé:une
Nordique | 3,5 8 95 1 an:;mdi Wi
e , 1 malachite
ik s (ke Possibilité de parsilc);sne;;a cible pendant 2 58 Verre 4.5 9 165 raffinée
Gbonite | 5 | 10 | 200 | 1 Ebonite
raffinée
Ytalhrim | 4,5 10 290 1 stalhrim
Dacdra | 6 | 11 | 500 | Fenice
Gfique | 4 | 8 | o5 | TPiredelune
Nordique | 3,5 8 95 1 Hnag:gtegi vif-
5 Dag’u’c ’ Possibilité de paralyser la cible pendant 4 34 Verre 4.5 9 165 1 :;#?:Zte
dimmobilisation secondes T Zooni
Ebonite | 5 10 | 290 coonite
raffinée
Ytalhrim | 4,5 10 290 1 stalhrim
Dacdra | 6 | 11 | 500 lrj’gz‘e‘:
Gbonice | 5 | 10 [200 | ! Eenire
'Da'gfxe de Dossibilite de paralyser la cible pendant 6 26 [Sealhrim | 4.5 10 500 T scalhrim
pétrification secondes T eboni
Daédra | 6 11 | 500 coonite
raffinée
Daguc Les créatures et les personnages de niveau Fer 2 4 10 1 lingot de fer
Lintimidation 5 et inférieur fuient le combat pendant 30 | 71 Acier 25 5 18 1 lingot d'acier
secondes
Fer 2 4 10 1 lingot de fer
; . Acier 2,5 5 18 1 lingot d acier
Les créatures et les personnages de niveau 15
Dague de veulerie | 7 et inférieur fuient le combat pendant 30 | 90 Orc 3 6 30 . maot
secondes d orichalque
Dwemer | 35 | 7 | 55 | Llingorde
métal dwemer
Fer 2 4 10 1 lingot de fer
HAcier 2.5 5 18 1 lingot d acier
1 lingot
Orc 3 6 30 d’orichalque
Les créatures et les personnages de niveau Dwemer | 3,5 7 55 1, h{‘%l()t de
Dague de crainte | 10 et inférieur fuient le combat pendant 30 | 93 i“ e‘ta ;N:Ter
secondes Cilfique 4 8 95 Plerrf;’ - fune
raffinée
Nordique | 3,5 8 95 1 Hn;g:;eg: vif-
Verre 4,5 9 165 1 mal‘flc}'u'te
raffinée
1 lingot
G | 2 9 || e
Dwemer | 3,5 [ S méti?ﬁf;ei:n
Les créatures et les personnages de niveau 1 oi a1
Dague d"angoisse | 13 et inférieur fuient le combat pendant 30 | 90 | €ilfique 4 8 95 prerre de fune
secondes : raffinée :
Nordique | 3,5 8 95 1 hnf:;eg: vif-
Verre 45 9 165 1 malachite

raffinée




1 ébonite

Sbonite 5 10 290 . .
raffinée
Ytalhrim | 4,5 10 290 1 stalhrim
Dacdra | 6 | 11 | 500 | Fenice
Glfique | 4 | 8 | o5 | TPierredelune
Nordique | 3,5 8 95 1 Hnag:;egz vif-
Les créatures et les personnages de niveau 1 malachite
Dague de terreur | 16 et inférieur fuient le combat pendant 30 [ 89 Verre 4,5 9 165 raffinée
secondes Gbonite | 5 | 10 | 200 | 1 cbonite
raffinée
Yealhrim | 4,5 10 290 1 stalhrim
Daedra | 6 | 1 | 500 | 1 enice
1 ébonite
i 1 2 . .
Les créatures et les personnages de niveau Eibonite > 0 20 raffinée
Dague d’effroi 20 et inférieur fuient le combat pendant 30 | 83 | Stalhrim | 4,5 10 290 1 stalhrim
sccondes Dacdra | 6 | 11 [ 500 | Fenice
D ieus Les morts-vivants de niveau 3 et inférieur 71 Fer 2 4 10 1 lingot de fer
ague pieuse fuient pendant 30 secondes HAcier 2,5 5 18 | 1 lingot d"acier
Fer 2 4 10 1 lingot de fer
Acier 2,5 5 18 | 1 lingot dacier
D béni Les morts-vivants de niveau 7 et inférieur 50 Or 3 6 30 1 lingot
ague bente fuient pendant 30 secondes ¢ d’orichalque
Dwemer | 35 | 7 | 55 | Llngorde
métal dwemer
Fer 2 4 10 1 lingot de fer
Acier 2,5 5 18 1 lingot d acier
1 lingot
Orc 3 6 30 L8
d orichalque
1 lingot de
D ot Les morts-vivants de niveau 13 et 38 Dwemer [ 3,5 7 55 métal dwemer
ague vertueuse inférieur fuient pendant 30 secondes ] 1 pierre de lune
Silfique 4 8 95 raffinée
Nordique | 35 | 8 | 95 | 1lingot devif-
argent
Vere | 45| o |165 | 1 malachite
1 lingot
bz | ° ¢ Y el
Dwemer i} 355 g = mitt?ifsjsa
Eifique | 4 g | o5 |1 e s
—— Les morts-vivants de niveau 21 et Nordique | 3,5 8 95 L lingoe de vif-
Dague sanctifiée ;e , 30 argent
inférieur fuient pendant 30 secondes Tonalachi
Verre | 4,5 9 165 'r‘;?fj‘:é;“
Gbonite | 5 | 10 | 200 | L Ebonite
raffinée
Ytalhrim | 4,5 10 290 1 stalhrim
Dacdra | 6 | 11 | 500 lr:‘f’f‘:z‘;‘
, 1 pierre de lune
D int Les morts-vivants de niveau 30 et 25 Silfique 4 8 95 raffinée
aguc sainte inférieur fuient pendant 30 secondes , 1 lingot de vif-
Nordique | 3,5 8 95

argent




1 malachite

Verre 4.5 9 165 .
raffinée
bonite | 5 10 | 200 | 1 &onite
raffinée
Ytalhrim | 4,5 10 290 1 stalhrim
Daédra 6 11 500 1 éb(?m.te
raffinée
Gbonite | 5 | 10 | 200 | 1 Ebonite
. de ni 10 raffinée
Dague sacrée Le > MOrEs-vivants de nivea = €t 22 | Stalhrim | 4,5 10 290 1 stalhrim
inférieur fuient pendant 30 secondes T eboni
Daédra | 6 11| 500 r:ff‘lfz‘é‘:
D & ani Si la cible meurt dans les 3 secondes, elle 33 Fer 2 4 10 1 lingot de fer
aguc ¢ anima remplit une gemme spirituelle Bcier 2,5 5 18 1 lingot d acier
Fer 2 4 10 1 lingot de fer
Acier 2,5 5 18 [ 1 lingot d acier
- 9Si la cible meurt dans les 5 secondes, elle 1 lingot
Dague de piege remplit une gemme spirituelle 90 Ore 3 6 30 d'orichalque
Dwemer | 35 | 7 | 55 | 1lingorde
métal dwemer
Fer 2 4 10 1 lingot de fer
Acier 2,5 5 18 1 lingot d acier
1 lingot
Ore 3 6 30 d’orichalque
1 lingot de
D de 9i la cible meurt dans les 7 secondes, elle 93 Dwemer (3,5 7 55 métal dwemer
ague de capture remplit une gemme spirituelle . 1 pierre de lune
€lfique 4 8 95 .
raffinée
Nordique | 35 | 8 | 95 |1 ““f:gteji Vi
Vere | 45 | o | 165 | 1malachite
raffinée
1 lingot
L . 9 & d’orichalque
Dwemer | 35 | 7 | 55 | Llngorde
métal dwemer
Gfique | 4 | 8 [ o5 | lPieredelone
T I e Si la cible meurt dans les 10’ s’econdes, elle 80 Nordique | 3,5 8 95 1 hnf:;eg: vif:
remplit une gemme spirituelle T malachic
Verre | 4,5 9 165 ma achte
raffinée
Gbonite | 5 | 10 | 200 | L Ebonite
raffinée
Stalhrim | 4.5 10 290 1 stalhrim
Dacdra | 6 | 11 | 500 lr:?f(::f
Glfique | 4 | 8 | o5 | 1piermedelune
raffinée
Nordique | 35 | 8 | 95 |1 ““agr";ef: vif-
Dague de Si la cible meurt dans les 15 secondes, elle 64 Verre 45 9 165 1 :;?}?:]gite
malédiction remplit une gemme spirituelle T eboni
Gbonite | 5 10 | 290 chontte
raffinée
Stalhrim | 4.5 10 290 1 stalhrim
Dacdra | 6 | 11 | 500 lr:';’g:‘e‘j
Dague de 9Si la cible n?eurt dans les ZQ s‘eoondes, elle 56 | Ebomite 5 10 200 1 ébcfni’te
damnation remplit une gemme spirituelle raffinée




Ytalhrim | 4.5 10 290 1 stalhrim
Dacdra | 6 | 11 | 500 | L Ebomite
raffinée
Elfique | 4 8 o5 |1 P‘i:f;ieé:““e
Nordique | 3,5 8 95 1 lingot de vif-
argent
Dague de Les Daedra invoqués de niveau 12 et 14 Verre 4.5 9 165 1 :;#?:Zte
bannissement inférieur sont renvoyés en Oblivion 1 ebon
Ebonite | 5 10 | 290 coomire
raffinée
Ytalhrim | 4,5 10 290 1 stalhrim
Daédra 6 11 500 1 éb?m.te
raffinée
Eifique | 4 g | gy | lwwiciElne
raffinée
Nordique | 3,5 8 95 1 hnag:;e:z i
, , , 1 malachit
s st Ijes ED'aedra invoqués d'e niveau ,29 et 10 Verre 4,5 9 165 :;?f?:ée €
inférieur sont renvoyés en Oblivion 1 eboni
Ebonite | 5 10 | 200 coonite
raffinée
Sealhrim | 4,5 10 290 1 stalhrim
Dadra | 6 | 11 | 500 | *Eenite
Gbonice | 5 | 10 [200 | | Eenire
- Dz’lg’uc ; chs .D 2 edra invoqués d'e niveau ,3.6 et 6 | Stalhrim | 4,5 10 290 1 stalhrim
d"annihilation inférieur sont renvoyés en Oblivion T oo
Daédra | 6 11 | 500 r;fsz‘é‘:
Mort subite o
Dzgne e Bl s Les coups ont un peu plus de chances de | Inf. / 3 11 500 L Gemitss

Cest un artéfact ! . N
tuer Instantanement

raffinée

2.3 - Les épées non enchantées

La vitesse d’attaque des épées a une main est de 1,000 et ce, quel que soit leurs matériaux de fabrication.

Eipéc de fer o M dlfte 9 7 25 1 lingot d fer
Cpée impériale / 10 8 23 1 lingot d acier
2 lingots d acier
€ipée d"acier 1 lingot de fer 10 8 45 1 lingot d"acier
1 bande de cuir
Cipée nordique antique / 12 8 13 1 lingot dacier
Cipée d argent / 7 8 100 /
2 lingots d’orichalque
Gpée orc 1 lingot de fer 11 9 75 1 lingot d'orl'chalque
1 bande de cuir
1 lingot de métal dwemer
Gpéc dwemer 11 l;;:f: ott ‘z:‘;.l: 12 10 135 1 lingot de métal dwemer
1 bande de cuir
Cipée de Parjure / 13 10 70 1 lingot d acier
Cipée nordique antique affutée / 15 11 23 1 lingot d acier
1 pierre de lune raffinée
Eipée dlfique 1 lingot de vif-argen 13 11 235 | 1 picrre de lune raffinéc

1 lingot de fer

1 bande de cuir
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1 lingot de vif-argent
€ipée nordique 2 lingots d acier 12 1 290 1 lingot de vif-argent
1 bande de cuir
€ipée d acier de la Forgeciel / 10 11 70 1 lingot d'acier
1 épée nordique antique
€ipée nordique du Héros 2 lingots d acier 9 1 135 1 lingot d’acier
2 bandes de cuir
1 pierre de lune raffinée
Cipée de verre 1 malachite raffinée 14 12 410 1 malachite raffinée
1 bande de cuir
Cipée falmer affiitée / 18 12 205
Eipée d"ébonite 2 Poonites raffiné 15 13 720 1 ébonite raffinéc
ande de cuir
Eipée de stalhrim o ralheims 14 13 085 1 stalkrim
1 coeur de daédra
Cipée daédra 2 ébonites raffiné 16 14 1250 1 ébonite raffinée
1 bande de cuir
1 os de dragon
€ipée d'os de dragon 1 ébonite raffinée 19 15 1 500 1 os de dragon
1 bande de cuir
2.4-Les épées enchantées
NOMS SNCHANTEMENT ]'jl: TYP§ | PDS | DOMM. | VAL. | AMGLIOR.
Sans substance ,
p}&an,t asn;e 3 points de dégats supplémentaires méme si la | Inf. Norqlque 1 8 300 13
nique ! cible porte une armure antique ectoplasmes
Terreur glaciale
La cible subit 5 points de dégats de glace
15 et 10 lfmtnts de dégars de vigueur 19
Les créatures et les personnages de
niveau 5 et inférieur fuient le combar
pendant 30 secondes
Terreur glaciale
La cible subit 10 points de dégats de
611 glace et 2'0 points de dégats de vigueur 20 12 8
Les créatures et les personnages de
niveau 7 et inférieur fuient le combar
pendant 30 secondes
Terreur glaciale
La cible subit 15 points de dégats de
Blafarde 12.18 glace et 30 points de dégats de vigueur 27 Nordique 25 1 lingot
Unique ! Les créatures et les personnages de fantom. d acier
niveau 10 et inférieur fuient le combat
pendant 30 secondes
Terreur glaciale
La cible subit 20 points de dégats de
19-26 glace et ?0 points de dégats de vigueur 40
Les créatures et les personnages de
niveau 12 et inférieur fuient le combat
pendant 30 secondes 15 1
Terreur glaciale
La cible subit 25 points de dégats de
vy glace et 50 points de dégats de vigueur 46
Les créatures et les personnages de
niveau 16 et inférieur fuient le combat
pendant 30 secondes
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1-11 Absorbe 5 points de santé 2 la cible 27 0 8 25
Noirl 12-18 Absorbe 10 points de santé a la cible | 25 Nordi 11
Lz: ; 2?7 19-26 Absorbe 15 points de santé a la cible | 16 a(:til?::: d'lar;%:rt
que 27-35 | Bbsorbe 20 points de santé a la cible | 23 d 15 1 50
+36 Absorbe 25 points de santé a la cible | 27
Serre du Rossignol
1-18 Duise 5 points de santé et 5 points 17 11 10 135
de vicueur par seconde i la cible
Serre du Rossignol
19-26 Duise 10 points de santé et 10 points | 16 12 11 235
i de vigueur par seconde 3 la cible
Cipée de -
Rossienol Serre du Rossignol 1 ébonit
gno 27-35 Duise 15 points de santé et 15 points | 20 / 13 12 410 eoomite
Gest un de vi de 3 Ia cibl raffinée
areface | le vigueur par seconde a Ia cible
Serre du Rossignol
36-45 | Puise 20 points de santé et 25 points | 20 14 13 720
de vigueur par seconde 3 la cible
Serre du Rossignol
+46 Duise 25 points de santé et 25 points | 54 15 14 1250
de vigueur par seconde 3 la cible
1 lingot
O - o © dorichalque
€ipée de recueil Absorbe 5 points de santé a la cible 55 1 lingot de
Dwemer 12 10 135 métal
dwemer
1 lingot
Ore 11 0 s d’orichalque
1 lingot de
Dwemer 12 10 135 métal
dwemer
Cipée d’ingestion Absorbe 10 points de santé a la cible 37 ilfique 13 1 235 1 P{::: de
raffinée
, 1 lingot de
Nordique 12 11 235 ,
vif-argent
Vere | 14 | 12 | 410 |1 malachice
raffinée
1 lingot
oL o E © dorichalque
1 lingot de
Dwemer 12 10 135 métal
dwemer
1 pierre de
€Cilfique 13 11 235 lune
Evée de raffinée
dév:::mcnt Absorbe 15 points de santé a la cible 32 N | 12 1 235 1 'lingot: de
vif-argent
Vare | 14 | 12 | a10 |1 malachite
raffinée
Gbonite | 15 | 13 | 720 | 1 bomite
raffinée
Ytalhrim | 14 13 720 | 1 stalhrim
Dacdra | 16 | 14 [1250 | 1 Ebonite
raffinée
1 pierre de
€Cilfique 13 11 235 lune
Epéc raffinée
d'absorption Absorbe 20 points de santé 2 la cible 29 Nordique | 12 1 235 1 ’lmgot de
vif-argent
Vare | 14 | 12 | 410 |1 malachice

raffinée
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Gbonite | 15 | 13 | 720 | 1 cbomite
raffinée
Ytalhrim | 14 13 720 | 1 stalhrim
Dacdra | 16 | 14 |1250 | 1 onite
raffinée
Gbonite | 15 | 13 | 720 | 1 Ebonite
Einée de raffinée
pee Absorbe 25 points de santé a la cible 27 | Stalhrim | 14 13 720 | 1 stalhrim
vampirisme 1 ébonite
Daédra 16 14 1250 . .
raffinée
Fer 9 7 25 1 lingot de
fer
Cipée de sape Inflige 10 points de dégats de magie 50 Bcier 10 8 45 1 dl:;%:rt
Impériale [ 10 8 50 ld}"“g"t
acier
Fer 9 7 25 1 lingot de
fer
Aer | 10 | 8 | 45 | Llneer
acier
. .. 1 lingot
I Gp’ee Inflige 20 points de dégats de magie 47 Impériale | 10 8 50 d acier
amenuisement T lingot
O - o © dorichalque
1 lingot de
Dwemer 12 10 135 métal
dwemer
Fer 9 7 25 1 lingot de
fer
Aier | 10 | 8 | 45 | 1limger
d acier
Impériale | 10 | 8 | 50 | Llnee
acier
1 lingot
Orc 11 9 75|, 8
Cipée de , , N , d orichalque
réduction ][nﬂlge 30 points de dégats de magie 45 1 lingor de
Dwemer 12 10 135 métal
dwemer
1 pierre de
Silfique 13 11 235 lune
raffinée
, 1 lingot de
Nordique 12 11 235 ,
vif-argent
1 lingot
G | BB P ek
1 lingot de
Dwemer 12 10 135 métal
dwemer
1 pierre de
€Cilfique 13 11 235 lune
Gpéc de raffinée
ée , , .~ , -
e Inflige 40 points de dégats de magie 43 Nordique | 12 1 235 lwl;;i;t e;i:
Vare | 14 | 12 | a10 |1 malachite
raffinée
Gbonite | 15 | 13 | 720 | 1 cbomite
raffinée
Ytalhrim | 14 13 720 | 1 stalhrim
Dacdra | 16 | 14 |1250 | 1 onite
raffinée
Cipée de Inflige 50 points de dégats de magie 42 | €lfique 13 11 235 | 1 pierre de




débilitation lune
raffinée
. 1 lingot de
Nordique | 12 11 235 ,
vif-argent
Vare | 14 | 12 | 410 |1 malachite
raffinée
Gbonite | 15 | 13 | 720 | L Ebonite
raffinée
Ytalhrim | 14 13 720 | 1 stalhrim
Dacdra | 16 | 14 |1250 | 1 €bonite
raffinée
Gbonite | 15 | 13 | 720 | 1 Ebonite
Einée de raffinée
pee o Inflige 60 points de dégats de magie 41 | Stalhrim | 14 13 720 | 1 stalhrim
suppression T ebomice
Daédra | 16 14 |1250 [ oM
raffinée
1 lingot
Eipée de Ore 1 9 & d’orichalque
s E:c Ponctionne 10 points de magie a la cible 47 1 lingot de
Yphonnage Dwemer | 12 10 |13 métal
dwemer
1 lingot
O - o © dorichalque
1 lingot de
Dwemer 12 10 135 métal
dwemer
Cipée Ponctionne 15 points de magie a la cible 46 1 pierve de
d’amalgame 3 & €lfique 13 11 235 lune
raffinée
Nordique | 12 | 11 | 235 | Llinsorde
vif-argent
Vare | 14 | 12 | 410 |1malachite
raffinée
1 lingot
Orc 11 0 & d’orichalque
1 lingot de
Dwemer 12 10 135 métal
dwemer
1 pierre de
Silfique 13 11 235 lune
Einée de raffinée
tratl::fi sion Ponctionne 20 points de magie a la cible 44 Nordique 12 1 235 1 ‘lingot de
vif-argent
Vere | 14 | 12 | 410 |1 malachice
raffinée
Gbonite | 15 | 13 | 720 | 1 cbomite
raffinée
Stalhrim | 14 13 720 | 1 stalhrim
Dacdra | 16 | 14 |1250 | 1 bonite
raffinée
1 pierre de
€Cilfique 13 11 235 lune
raffinée
, 1 lingot de
Nordique | 12 11 235 ,
vif-argent
€ipée d"évocation Ponctionne 25 points de magie i la cible 43 Verre 14 12 410 1 malachite
raffinée
Gbonite | 15 | 13 | 720 | 1 Ebomite
raffinée
Ytalhrim | 14 13 720 | 1 stalhrim
Daédra 16 14 1250 | 1 ébonite




raffinée

Gbonite | 15 | 13 | 720 | 1 cbomite
Eipée de raffinée
pee ce Ponctionne 30 points de magie a la cible 42 | Stalhrim | 14 13 720 | 1 stalhrim
sorcellerie T Zooni
Daédra | 16 14 |1250 | " eomite
raffinée
Fer 9 7 25 1 lingot de
fer
Cipée de fatigue Inflige 5 points de dégats de vigueur 62 Bcier 10 8 45 1 lingot
P & geJ p g g et
Impériale | 10 | 8 | 50 | Ll
acier
Fer 9 7 25 1 lingot de
fer
Aier | 10 | 8 | 45 | Llimger
d acier
.. 1 lingot
Cipée de lassitude Inflige 10 points de dégats de vigueur 55 Impériale | 10 8 50 d acier
1 lingot
Orc 11 0 & d’orichalque
1 lingot de
Dwemer 12 10 135 métal
dwemer
Fer 9 7 25 1 lingot de
fer
Ader |10 | 8 | 45 | Ll
acier
Impériale [ 10 8 50 1 dll neot
acier
1 lingot
L . 0 © dorichalque
Cipée , , DR , 1 lingot de
I’ abattement Inflige 15 points de dégats de vigueur 51 Dwemer 12 10 135 meécal
dwemer
1 pierre de
Glfique 13 11 235 lune
raffinée
; 1 lingot de
Nordique | 12 11 235 ,
vif-argent
Vare | 14 | 12 | a10 |1 malachite
raffinée
1 lingot
Orc 11 0 & d’orichalque
1 lingot de
Dwemer 12 10 135 métal
dwemer
1 pierre de
Cilfique 13 11 235 lune
raffinée
Gpée de torpeur Inflige 20 points de dégats de vigueur 50 Nordique 12 1 235 1 ’lingot de
vif-argent
Vere | 14 | 12 | 410 |1 malachice
raffinée
Gbonite | 15 | 13 | 720 | 1 cbomite
raffinée
Stalhrim | 14 13 720 | 1 stalhrim
Dacdra | 16 | 14 |1250 | 1 bonite
raffinée
. 1 pierre de
Sz Tnflige 25 points de dégiits de vigueur 2 | effique | B | 1 [235]| lune
léthargie & P & & 9

raffinée




1 lingot de

Nordique | 12 11 235 ,
vif-argent
Vare | 14 | 12 | 410 |1malachice
raffinée
Gbonite | 15 | 13 | 720 | 1 Ebonite
raffinée
Ytalhrim | 14 13 720 | 1 stalhrim
Dacdra | 16 | 14 |1250 | 1 &bonite
raffinée
Gbonite | 15 | 13 | 720 | L Ebonite
Eié raffinée
.. opee Inflige 30 points de dégats de vigueur 47 | Stalhrim | 14 13 720 | 1 stalhrim
d’épuisement T ébor
Daédra | 16 14 | 1250 | - coomite
raffinée
Cipée de Miraak 1-44 , 9 75 1 coeur de
e 1559 B N 25 / 3 [ 14 [ 720 | daédra
areéface ! +60 oroe L2 ponts e vigueur 16 | 1250 | 1 ébon. raf.
1 lingot
Ore 1 0 & d orichalque
€ipée de glanure Absorbe 10 points de vigueur i la cible 45 1 lingot de
Dwemer 12 10 135 métal
dwemer
Sipée de Vole- Absorbe 15 points de vigueur 2 la cible 25 Nord:lque 3 11 56 |
coeur antique
1 lingot
Orc 11 0 & d’orichalque
1 lingot de
Dwemer 12 10 135 métal
dwemer
Gpéc de moisson Absorbe 15 points de vigueur i la cible 44 Eifique 13 1 235 1 P{::: de
raffinée
, 1 lingot de
Nordique 12 11 235 ,
vif-argent
Vere | 14 | 12 | 410 |1 malachite
raffinée
1 lingot
oL o E © dorichalque
1 lingot de
Dwemer 12 10 135 métal
dwemer
1 pierre de
Glfique 13 11 235 lune
raffinée
€ipée de récolte Absorbe 20 points de vigueur i la cible 42 N | 12 1 235 1 'lingot: de
vif-argent
Vare | 14 | 12 | a10 |1 malachite
raffinée
Gbonite | 15 | 13 | 720 | 1 bomite
raffinée
Ytalhrim | 14 13 720 | 1 stalhrim
Dacdra | 16 | 14 [1250 | 1 Ebonite
raffinée
1 pierre de
€Cilfique 13 11 235 lune
raffinée
GPeC , , . , , 1 lingot de
& Absorbe 25 points de vigueur 2 la cible 41 | Nordique | 12 11 235 ,
engrangement vif-argent
Vare | 14 | 12 | 410 |1 malachice
raffinée
Sbonite 15 13 720 1 ébonite
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raffinée

Stalhrim | 14 13 720 | 1 stalhrim
Dacdra | 16 | 14 |1250 | 1 ébomite
raffinée
Gbonite | 15 | 13 | 720 | L éborite
Eié raffinée
d'assirszleation Absorbe 30 points de vigueur 2 la cible 41 | Stalhrim | 14 13 720 | 1 stalhrim
Daidra | 16 | 14 |1250 | 1 €bonite
raffinée
Snchantement de la Lune silencieuse Fer 9 7 25 /
Quand les lunes sont visibles, la cible subit 10 40 .
points de bralure Acier 10 8 5 /
Snchantement de la Lune silencieuse Fer 9 7 25 /
€Cipée lunaire Quand les lunes sont visibles, la cible subit 15 42
points de brilure Acier 10 8 5 /
Enchantement de la Lune silencieuse Fer 9 7 25 /
Quand les lunes sont visibles, la cible subit 20 40
points de bralure Acier 10 8 5 /
Chatiment de Méridia
Inflige 10 points de dégats de bralure et, si un
Aubédat mort-vivant est tué dans | opération, peut créer
coa une violente explosion qui brile ou tue le mort- 1 ébonite
GCest un . Ie ol 312 / 10 12 10 . .
reéface | vivant le plus proche raffinée
“ Dégats de feu
Met le feu a des morts-vivants encore plus
puissants et les fait fuir pendant 10 secondes
Cipée de I’Higle Inflige 5 points de bralure 2 la cible , ,
Carmin Les cibles qui s’enflamment subissent des dégats | 50 Nord'lque 12 8 25 1 1‘“5‘“
, . , antique d acier
Unique ! supplémentaires
Fer 9 7 | 25 |lingerde
Eipé Inflige 5 points de brilure a la cible T Tinoot
d’inca:l“ Les cibles qui s'enﬂam'ment s'ubissent des dégats | 100 Acier 10 8 45 d'a,l%:r
supplémentaires 1 linoor
Tmpériale | 10 8 50 o
dacier
Rigle Carmin
, , Inflige 5 points de bralure 4 la cible
fuﬂéa d;;;flgle Les cibles qui s 'enﬂ.ar;lywnt szbl'ssent des dégars 14 Nord’ique 15 1 5 ldll'ngot
Unioue ! supplémentaires antique acier
que - Les morts-vivants de niveau 13 et inférieur
prennent feu et fuient pendant 30 secondes
Fer 9 7 25 1 lingot de
fer
Aier | 10 | 8 | 45 | 1limser
d acier
Inflige 10 points de brilure a la cible . . 1 lingot
€ipéc de brilure | Les cibles qui s'enflamment subissent des dégats | 90 Impériale | 10 8 50 d acier
supplémentaires 1 lingot
S u 0 © d’orichalque
1 lingot de
Dwemer 12 10 135 métal
dwemer
Fer 9 7 25 1 lingot de
fer
, 1 lingot
Inflige 15 points de brilure a la cible Hcier 10 8 4 d acier
€ipée de flammes | Les cibles qui s'enﬂam'ment s’ubissent des dégats | 88 Tmpériale | 10 8 50 1 Eingot
supplémentaires d acier
1 lingot
Ore 1 9 & d’orichalque
Dwemer 12 10 135 | 1 lingot de
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métal

dwemer
1 pierre de
€ilfique 13 11 235 lune
raffinée
Nordique | 12 | 11 | 235 | !lingorde
vif-argent
Vare | 14 | 12 | 410 |1 malachite
raffinée
1 lingot
Ore - . E d’orichalque
1 lingot de
Dwemer 12 10 135 meétal
dwemer
1 pierre de
Inflige 20 points de brilure a la cible Silfique 15 11 235 r;;?:ée
€ipée de flambée | Les cibles qui s'enflamment subissent des dégats | 83 ;
, . , 1 lingot de
supplémentaires Nordique | 12 11 235 ,
vif-argent
Vere | 14 | 12 | 410 |1 malachice
raffinée
Gbonite | 15 | 13 | 720 | 1 Eborite
raffinée
Dacdra | 16 | 14 |1250 | 1 ébonite
raffinée
Courage Inflige 25 points de brilure a la cible
dHerebane Les cibles qui s’enflamment subissent des dégats | 41 €ilfique 13 11 235 /
Upique ! supplémentaires
1 pierre de
€Cilfique 13 11 235 lune
raffinée
Nordique | 12 | 11 | 235 | }lnsorde
Inflige 25 points de bralure 2 la cible vif-argent
Cipée de brasier | Les cibles qui s'enﬂam'ment s'ubissent des dégats | 80 Verre 14 12 410 1 malflc}'u'te
supplémentaires raffinée
Gbonite | 15 | 13 | 720 | 1 bomite
raffinée
Dacdra | 16 | 14 |[1250 | 1 Ebonite
raffinée
. ][nﬂige 30 points de brilure a la cible Cbonite 15 13 720 1 ebgnl’te
€ipée ] o ;i A raffinée
Jincinzration Les cibles qui s’enflamment subissent des dégats | 81 T ebonite
supplémentaires Daédra 16 14 1250 .
raffinée
Fer 9 7 25 1 lingot de
fer
Aier | 10 | 8 |45 | 1 i
La santé et la vigueur de la cible subissent 5 1h l
€péc de frisson points de dégats de glace 83 | Impériale | 10 8 50 d,‘“*‘?“
0 acier
Langueur 50% pendant 3 secondes - -
Nordique 1 lingot
. 12 8 13 .
antique d’acier
Nor,c\h'clue 15 1 23 1 Elngot
affutée d acier
i La santé et la vigueur de la cible subissent 10 ,
ue‘;’“l , points de dégats de glace 38 | Nordique | 9 11 | 130 ldl‘“g“
mque Langueur 50% pendant 3 secondes acier
1 lingot de
La santé et la vigueur de la cible subissent 10 L5 0 ¢ = fer
€ipée de froid points de dégats de glace 73 , 1 lingot
Langueur 50% pendant 3 secondes Pefer 10 8 4 d acier
Impériale | 10 8 50 1 lingot
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d acier

1 lingot
0.0 - 0 B d’orichalque
1 lingot de
Dwemer 12 10 135 métal
dwemer
La santé et la vigueur de la cible subissent 10 Ij?:t‘??ie 12 8 13 ld}:;%::
€Cipée de glace points de dégats de glace 73 N dfl 15
Langueur 50% pendant 3 secondes aof;ﬁl%l;e 15 1 23 d,:;%;t
Sinistral La santé et la vigueur de la cible subissent 15
un is rale points de dégats de glace 80 Verre 14 12 350 /
que Langueur 50% pendant 3 secondes
Fer 9 7 25 1 lingot de
fer
Ader |10 | 8 |45 | Llne
acier
Impériale [ 10 8 50 1 d}mgot
acier
Nord'l'que 12 8 13 1 }ingot
antique d acier
o |1 | 9 |75 | ]lne
La santé et la vigueur de la cible subissent 15 IT £ q:e
Cipée de givre oints de dégats de glace 71 ‘“%"t ¢
P gt P g g
N Dwemer 12 10 135 métal
Langueur 50% pendant 3 secondes d
wemer
Noriiiclue 15 1 23 1 Eingot
affitée d acier
1 pierre de
Silfique 13 11 235 lune
raffinée
, 1 lingot de
Nordique 12 11 235 ,
vif-argent
Vere | 14 | 12 | 410 |1 malachite
raffinée
1 lingot
oL o E © d’orichalque
1 lingot de
Dwemer 12 10 135 métal
dwemer
1 pierre de
Glfique 13 11 235 lune
La santé et la vigueur de la cible subissent 20 raffinée
€ipée de frimas points de dégats de glace 68 , 1 lingot de
Langueur 50% pendant 3 secondes ek || 11 = vif-argent
Vare | 14 | 12 | a10 |1 malachite
raffinée
Gbonite | 15 | 13 | 720 | 1 bomite
raffinée
Stalhrim | 14 13 720 | 1 stalhrim
Dacdra | 16 | 14 [1250 | 1 Ebonite
raffinée
1 pierre de
€Cilfique 13 11 235 lune
raffinée
La santé et la vigueur de la cible subissent 25 , 1 lingot de
€ipée de blizzard points de dégats de glace 67 Nordique | 12 11 235 vif-argent
Langueur 50% pendant 3 secondes Verre 14 12 410 1 malfxcl:n'te
raffinée
Gbonite | 15 | 13 | 720 | 1 cbomite

raffinée
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Ytalhrim | 14 13 720 | 1 stalhrim
Dacdra | 16 | 14 |1250 | 1 ébomite
raffinée
, 1 ébonite
Einée de La santé et la vigueur de la cible subissent 30 Shbonite | 15 w2 2 raffinée
gla]::ic:tion points de dégats de glace 65 | Stalhrim | 14 13 720 | 1 stalhrim
Langueur 50% pendant 3 secondes Dacdra 16 14 1250 1 ebcfm'te
raffinée
Fer 9 7 | 25 |1 ““éjt de
Eipéc I etincelles La cible subit’S’ Points' df dégits' de foudre et la 83 Acier 10 8 45 1 Eingot
moitié de dégats magiques d acier
Impériale [ 10 8 50 ld}‘“g"t
acier
Fer 9 7 | 25 |1 R
Hier | 10 | 8 | 45 | Llnsor
d acier
La cible subit 10 points de dégats de foudre et la Impériale [ 10 8 50 | 1lingor
€ipée de décharge o pomnts e depats 71 P d acier
moitié de dégats magiques 15
Orc 11 9 75 | o Omset
d orichalque
1 lingot de
Dwemer 12 10 135 métal
dwemer
Fer 9 7 | 25 |1 tinget de
Aier | 10 | 8 | 45 | 1limger
d acier
Impériale | 10 | 8 | 50 | Llnee
acier
1 lingot
Orc 11 0 & d’orichalque
e gy . La cible subit 15 points de dégats de foudre et la 1 lingot de
Cipée d'éclairs moitié de dégats magiques n Dwemer 12 10 135 métal
dwemer
1 pierre de
Silfique 13 11 235 lune
raffinée
, 1 lingot de
Nordique 12 11 235 ,
vif-argent
Vere | 14 | 12 | 410 |1 malachice
raffinée
1 lingot
G | BB P ek
1 lingot de
Dwemer 12 10 135 métal
dwemer
1 pierre de
€Cilfique 13 11 235 lune
raffinée
. La cible subit 20 points de dégats de foudre et la -
SR moitié¢ de dégats magiques 66 Nordique | 12 11 235 1 ’hngot 5
vif-argent
Vare | 14 | 12 | a10 |1 malachite
raffinée
Gbonite | 15 | 13 | 720 | 1 cbomite
raffinée
Ytalhrim | 14 13 720 | 1 stalhrim
Daédra | 16 | 14 |1250 | 1 €bonite
raffinée
Cipée de tempete | La cible subit 25 points de dégats de foudre et la | 65 [ €lfique 13 11 235 | 1 pierre de




moitié de dégats magiques

lune

raffinée
Nordique | 12 | 11 | 235 | !lingorde
vif-argent
Vere | 14 | 12 | 410 |1 malachite
raffinée
Gbonite | 15 | 13 | 720 | L Ebonite
raffinée
Ytalhrim | 14 13 720 | 1 stalhrim
Dacdra | 16 | 14 |1250 | 1 &borite
raffinée
Gbonice | 15 | 13 | 720 | | Somice
Cipée dc La cible subit '3(')’point’s iie dégiit's de foudre et la 65 [Sealhrim | 12 3 70 | 1 stal}r::{;
fulguration moitié de dégats magiques T Zooni
Dacdra | 16 | 14 [1250 | * coomite
raffinée
Morsure glaciale
La cible subit 5 points de dégats de
1-10 glace 14 1 10
Dossibilité de paralyser Ia cible
pendant 2 secondes
Morsure glaciale 200
La cible subit 10 points de dégats de
1118 glace 17 12 11
Dossibilité de paralyser Ia cible
pendant 2 secondes
Morsure glaciale
La cible subit 15 points de dégars de
19-26 face 20 13 12 350
B B Dossibilité de paralyser la cible
Cr(:jtalglde pendant 2 secondes Verre 1 malachite
eft an Morsure glaciale bleu raffinée
artéfact ! g
La cible subit 20 points de dégats de
27-35 face 26 14 13 205
Dossibilité de paralyser la cible
pendant secondes
Morsure glaciale
La cible subit 25 points de dégats de
36-45 glace 31 15 14 350
Dossibilité de paralyser la cible
pendant 2 secondes
Morsure glaciale
La cible subit 30 points de dégats de
+46 glace 41 16 15 500
Dossibilité de paralyser la cible
pendant 2 secondes
. 50 % de chance pour chaque élément de feu, de , 1 lingot de
Sipz iE e glace et de foudre d'infliger 15 points de dégats | e | 12 L z5 vif-argent
€ipée de profond 50 % de chance pour chaque élément de feu, de Nordique | 12 11 235 1 l 1I1got de
chaos lace et de foudre d'infliger 20 points de dégats >0 vif-argent
& g <P 5 Stalhrim | 14 13 [ 720 [ 1 stalhrim
Eipée de chaos 50 % de chance pour chaque élément de feu, de Nordique | 12 11 235 1 l ingot de
extreme lace et de foudre d'infliger 25 points de dégats e iR pon:
5 g =P 5 Stalhrim | 14 13| 720 | 1 stalhrim
€pée de chaos 50 % de chance pour chaque élément de feu, de , ,
i ultime glace et de foudreP d’inﬂig(lr 30 points de dégats 46 | Bralhrim | 14 13 720 | 1 stalhrim
1 pierre de
S b Possibilité de paralyse(; la cible pendant 2 58 Sl = L = ralfl;'?:ée
secondes 1 lingot de
Nordique | 12 1 | 235 &

vif-argent
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1 malachite

0
Slvoniies 15 13 raffinée
Scalhrim | 12 720 | 1 &onite
D . 13 720 rafﬁnéc
aédra 16 " 1 stalhrim
1250 | 1 €bonite
. Glﬁquc raffinée
d'imm?ll:'clf Possibili b 1 235 1 pierre de
ilisation sibilité de paralyser la ci Nordi lune
secon desa cible pendant 4 ordique | 12 1 - r?ff{née
34 Ver 235 }lngOt de
Te 14 1 1v1f _argent
Eibon 410 | 1 malachice
onite 15 13 raffinée
& Ytalhrim n = 720 1 éz?“l'te
pée de i D) raffinée
Pétrification Possibilité di Daedra 16 0 1 stalhrim
¢ de paralyser la cible 1 1250 1 ébonite
secondes pendant 6 Sbonite 15 5 raffinée
26 Stalhrim 12 720 1 é?On{te
13 raffiné
. Sipée Daédra 720 | 1 Stalhe-e
d lntim'da , Les cré 16 14 rim
idation inféri atures et les per 1250 1 ébonite
érieur fuie personnages de ni Fer raffiné
nt le combat penda e niveau D et 0 7 affinée
P nt 30 SCCOndCS 71 HC' 25 1 lingct de
Ly 10 8 fer
Impériale | 10 A d’;mger
f 50 1 EingOt
Eipée de veul Le « 9 . - d acier
veu Cric S Créatu 25 h'ngot d
inférieur f’:::net les personnages de ni Bcier 10 fer )
t le combat niveau 7 et 8 45 11
pendant 30 secondes 90 Tmoéri lingot
n périale [ 10 . ld acier
50 ll’ngOt
Ol'c 11 9 ld'acier
75 , ll’ngOt
Dwemer | 12 <orichalue
| |
métal
] 25 1 H“got de
Acier 10 8 fer
ape Impéri 5 | Ll
péc de crafinge | LS Téat periale | 10 | 8 dacer
inférieu rufre's et les personna Or 50 1 E‘I“gOt
vient le combat pend: de niveau 10 et ¢ 11 d'acier
Pﬁndant 30 secondes 03 9 75 '1 H“got
Dwemer | 12 (iorid‘alq“e
0 |35 | e
dmetal
Eilfique wemer
B on |2 | P
une
Epéc d"angoi Nordique | 12 raffiné
angolisse ]—_,165 'C'”’Catures et 1 11 235 1 lin. OCC
inférieur fui es personna V. lngot de
uient le combat pie;ade niveau 13 et e 14 12 vif-argent
30 moomde | 90| O 410 | L malachite
C 11 9 rafﬁ'née
75 ,1 lingot
d’orichalque




1 lingot de

Dwemer 12 10 135 métal
dwemer
1 pierre de
€ilfique 13 11 235 lune
raffinée
, 1 lingot de
Nordique | 12 11 235 vif-argent
Vare | 14 | 12 | 410 |1 malachite
raffinée
Gbonite | 15 | 13 | 720 lr:}’f‘l’:‘e‘:
Ytalhrim | 14 13 720 | 1 stalhrim
Dacdra | 16 | 14 |1250 | 1 onite
raffinée
1 pierre de
€ilfique 13 11 235 lune
raffinée
. 1 lingot de
Nordique | 12 11 235 vif-argent
. Les créatures et les personnages de niveau 16 et 1 malachite
Cpée de terreur inférieur fuient le combat pendant 30 secondes 89 Verre 14 12 410 raffinée
Gbonite | 15 | 13 | 720 lrj’;z‘e‘:
Ytalhrim | 14 13 720 | 1 stalhrim
Dacdra | 16 | 14 |1250 | 1 &bonite
raffinée
Gbonite | 15 | 13 | 720 lrj’f‘:z‘::
Gipéc d'effroi | L5 Créatures et les personnages de niveau 20 et | g3 IS T4 | 13 | 720 | 1 stalhrim
inférieur fuient le combat pendant 30 secondes T eborr
Daédra | 16 14 [1250 r:fgz‘é‘:
Fer 9 7 | 25 |1 tingeot de
. Les morts-vivants de niveau 3 et inférieur fuient , 1 lingot
GP“ pieuse pendant 30 secondes 7 Bicter 10 8 5 d acier
Tmpériale | 10 | 8 | 50 | Llingor
P d acier
Fer 9 7 25 1 lingot de
fer
Aier | 10 | 8 |45 | 1 g
s 1. s Les morts-vivants de niveau 7 et inférieur fuient Impériale [ 10 8 50 1 lingot
€ipée bénie 52 d acier
pendant 30 secondes T lingor
G | BB P ek
1 lingot de
Dwemer 12 10 135 métal
dwemer
Fer 9 7 05 1 lingot de
fer
Aier | 10 | 8 | 45 | 1limger
d acier
L. 1 lingot
Eipée vert Les morts-vivants de niveau 13 et inférieur 38 Tmpériale | 10 8 50 d acier
pee vertueuse fuient pendant 30 secondes 1 lingot
Orc 11 9 75 S
d orichalque
1 lingot de
Dwemer 12 10 135 métal
dwemer
Slfique 13 11 235 | 1 pierre de




lune

raffinée
Nordique | 12 | 11 | 235 | !lingorde
vif-argent
Vere | 14 | 12 | 410 |1malachite
raffinée
1 lingot
Ore i . E d’orichalque
1 lingot de
Dwemer 12 10 135 meétal
dwemer
1 pierre de
€ilfique 13 11 235 lune
raffinée
. e n Les morts-vivants de niveau 21 et inférieur -
s fuient pendant 30 secondes 20 Nordique | 12 11 235 ’ l ingot de
vif-argent
Vare | 14 | 12 | 410 |1 malachite
raffinée
Gbonite | 15 | 13 | 720 | 1 Ebonite
raffinée
Ytalhrim | 14 13 720 | 1 stalhrim
Daédra | 16 | 14 |[1250 | L Ebonite
raffinée
1 pierre de
€ilfique 13 11 235 lune
raffinée
. 1 lingot de
Nordique | 12 11 235 ,
vif-argent
. Les morts-vivants de niveau 30 et inférieur 1 malachite
Spée sainte fuient pendant 30 secondes 25 Verre 14 12 410 raffinée
Gbonite | 15 | 13 | 720 | 1 cbomite
raffinée
Ytalhrim | 14 13 720 | 1 stalhrim
Dacdra | 16 | 14 |1250 | L &bonite
raffinée
Gbonice | 15 | 13 | 720 | | Senite
Eipée sacrée Les morts-vivants de niveau 40 ec inférieur | o) S 14 [ 13 [ 720 [ 1 stalhrim
fuient pendant 30 secondes T ebond
Daédra | 16 | 14 |1250 | ~ €oMte
raffinée
Fer 9 7 25 1 lingot de
fer
Eipée d'anima Si la cible meurt dans les 3’s?condes, elle remplit 83 Acier 10 8 45 1 El'ngot
une gemme spirituelle d acier
Tmpériale | 10 | 8 | 50 | Llneer
acier
Fer 9 7 25 1 lingot de
fer
Aier | 10 | 8 | 45 | 1limser
d acier
Eipée de pitge Si la cible meurt dans les 5 ’s?oond&, elle remplit 90 Impériale [ 10 8 50 ldl;‘l?:rt
une gemme spirituelle T lingot
O L 0 ® d’orichalque
1 lingot de
Dwemer 12 10 135 métal
dwemer
1 lingot de
. Si la cible meurt dans les 7 secondes, elle remplit Fer o 7 25 fer
Cipée de capture une gemme spirituelle 93 1 lingot
& P Acier | 10 8 45 "80

d acier




1 lingot

Impériale [ 10 8 50 Jacier
1 lingot
Ore 11 0 s d orichalque
1 lingot de
Dwemer 12 10 135 métal
dwemer
1 pierre de
€ilfique 13 11 235 lune
raffinée
. 1 lingot de
Nordique | 12 11 235 ,
vif-argent
Vare | 14 | 12 | 410 |1 malachite
raffinée
1 lingot
Ore i 0 E d’orichalque
1 lingot de
Dwemer 12 10 135 métal
dwemer
1 pierre de
€ilfique 13 11 235 lune
raffinée
e - Si la cible meurt dans les 10 secondes, elle remplit ;
Spée d anathéme une gemme spirituelle 80 Nordique | 12 11 235 1 l g
vif-argent
I
raffinée
Gbonite | 15 | 13 | 720 | 1 Eborite
raffinée
Stalhrim | 14 13 720 | 1 stalhrim
Dacdra | 16 | 14 |1250 | 1 onite
raffinée
1 pierre de
Silfique 13 11 235 lune
raffinée
, 1 lingot de
Nordique | 12 11 235 Vi argent
Glfé‘f de Si la cible meurt dans les 15' s’econdes, elle remplit 64 Verre 14 12 410 1 malflc}'u'te
malédiction une gemme spirituelle raffinée
Gbonite | 15 | 13 | 720 | 1 cbomite
raffinée
Stalhrim | 14 13 720 | 1 stalhrim
Dacdra | 16 | 14 |1250 | 1 cbonite
raffinée
Gbonite | 15 | 13 | 720 lr:‘f’f‘::‘e‘:
Cipée dc Si la cible n'teurt dans les ZQ s'econdzs, elle 56 [Sealhrim | 14 3 750 | 1 sealhrim
damnation remplit une gemme spirituelle T Zoomi
Daédra | 16 14 [1250 [ © coonite
raffinée
1 pierre de
Cilfique 13 11 235 lune
raffinée
Nordique | 12 | 11 | 235 lvllf“;%‘;f:
Ggée de Les Daedra invoqués d'e niveaullg et inférieur 14 Verre 14 12 410 1 mal%lcl'n'te
bannissement sont renvoyés en Oblivion raffinée
Gbonite | 15 | 13 | 720 | 1 cbomite
raffinée
Stalhrim | 14 13 720 | 1 stalhrim
Dacdra | 16 | 14 |1250 lr:?g:‘::
Cipée d expulsion Les Daedra invoqués de niveau 20 et inférieur 10 | €ilfique 13 11 235 | 1 pierre de




sont renvoyés en Oblivion lune
raffinée
Nordique | 12 | 11 | 235 | !lingorde
vif-argent
Vare | 14 | g | el
raffinée
Gbonite | 15 | 13 | 720 | 1 Ebonite
raffinée
Ytalhrim | 14 13 720 | 1 stalhrim
Dacdra | 16 | 14 |1250 | 1 &bonite
raffinée
bonite | 15 | 13 | 720 lrj’f‘:z‘;:
i G’P;éc ’ Les Daedra invoqués d'e niveau .3.6 et inférieur 6 [Scalhrim | 12 3 750 1 1 scalbrim
d"annihilation sont renvoyés en Oblivion T oo
Daédra | 16 14 |1250 | © coomite
raffinée

2.5 - Le cimeterre non enchanté
La vitesse d’attaque des cimeterres est de 1,000. Ces lames sont les armes de prédilection des Guerriers Rougegardes Alikr.

Cimeterre 10 11 5 1 lingot d acier
2.6 - Les cimeterres enchantés
, Déstabilisation .
qu{llon Les coups portés avec cette anme ont une chance Inf. | 10 11 10 1 Em,c';ot
Unique ! Z . d acier
d assommer les ennemis
B ag%ifz:gc Utilisée avec'Hr'timorti?, a'bsorbe 15 po'ints de’ santé et 48 10 13 1000 1 ébo.m"te
artéface ! affaiblit parfois 'armure de l'ennemi raffinée
Hgg:r;’:s Utilisé avec Sangalfan'ge, abs?rbe 15 poin'ts de magie et 46 10 13 1000 1 ébo'ni'te
artéfact ! annule parfois les défenses magiques raffinée
2.5 - Le katana non enchanté
La vitesse d"attaque des cimeterres est de 1,000. Ces lames sont les armes des Lames.
Cipée de Lame 10 11 300
2.6 - Les katanas enchantés
Terreur
Sermentitre Inflige 25 points de dégats de vigueur 4 10 1 25 1 lingot de
Unique ! | Les créatures et les personnages de niveau 12 et inférieur fuient vif-argent
Je combat pendant 30 secondes
Mort- 118 20 points de d'egfts supplémentaires aux d’ragons 42 10 10 170 | 1 lingor de
Dragon 10 points de dégats de foudre aux autres victimes vif-areent
Unique ! 19-26 25 points de dégits supplémentaires aux dragons 44 11 11 295 5
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10 points de dégats de foudre aux autres victimes
2735 %(()) pofnts de d’égfits supplémentaires aux d'ragons 33 12 12 510
points de dégats de foudre aux autres victimes
36-45 :1’105 po’ints de d’égftts supplémentaires aux d’ra'gons 40 13 13 900
points de dégats de foudre aux autres victimes
46 40 po’ints de d'égfxts supplémentaires aux d'ragons 35 14 14 1560
10 points de dégats de foudre aux autres victimes
Cipée
d"Harlon Duise 15 points de santé, de magie et de vigueur si c’est un 23 9 8 75
, , , /
Gest un vampire qui la brandit
artéfact !
3 - L&9 €PeES A DEUX MAINS
3.1 - Les espadons non enchantés
Ces épées a deux mains ont une vitesse de 0,7000.
Gispadon de fer o e 16 15 50 1 lingot de fer
4 lingots d’acier
Sispadon d’acier 2 lingots de fer 17 17 90 1 lingot d’acier
3 bandes de cuir
Sspadon nordique antique / 18 17 35 1 lingot d acier
Cspadon d argent / 12 17 160 /
4 lingots d orichalque
€ispadon orc 2 lingots de fer 18 18 75 1 lingot d’orichalque
3 bandes de cuir
2 lingots en métal
dwemer 1 lingot en métal
€fspadon dwemer 2 lingots d’acier 19 19 270 8
2 lingots de fer wemer
3 bandes de cuir
e norglq’uc antique / 21 20 63 1 lingot d"acier
affuté
2 pierres de lune raffiné
Eispadon dfi Llingot de vif-argent 20 20 470 | 1 pierre de lunc raffiné
p que 2 lingots de fer pierre de lune raffinée
3 bandes de cuir
1 lingot de vif-argent
Cispadon nordique 5 lingots d acier 19 20 585 1 lingot de vif-argent
3 bandes de cuir
Cispadon dacier de la Forgeciel / 17 20 140 1 lingot d acier
1 espadon nordique antique
Gspadon nordique du Héros 3 lingots d acier 16 20 250 1 lingot d acier
3 bandes de cuir
2 pierres de lune raffiné
Cispadon de verre 2 malachites raffiné 22 21 820 1 malachite raffinée
3 bandes de cuir
Eispadon d"ebonite 2, Ebonices raffiné 22 22 1440 | e T
andes de cuir
Eispadon de stalhrim 5 o talhrims 21 23 1970 1 scalhrim
1 coeur de daédra
Cispadon daédra 5 ébonites raffiné 23 24 2 500 1 ébonite raffinée
3 bandes de cuir
4 os de dragon
€ispadon d’os de dragon 1 ébonite raffinée 27 25 2725 1 os de dragon
3 bandes de cuir
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3.2-Les espadons enchantés

Lame d ébonite Absorbe 1'essence vitale de vos ennemis Inf | 10 1 2 |
Cest un artéface ! Renforcé par le sang de la fourberie - 000
€invoie une décharge d”énergie a chaque ,
LaCT ctdcs 5‘:?:536 attaque puissante, infligeant 30 points | Inf. / 16 21 500 ;'lmgott
est un artéfact ! de dégits argen
o |18 | 18 |50 | llmee
€ispadon de recueil Absorbe 5 points de santé a la cible 55 101, = q;e
Dwemer | 19 19 | 270 | - neerce
métal dwemer
1 lingot
Ore 18 18 150 d’orichalque
Dwemer | 19 | 19 | 270 | 1limgorde
métal dwemer
€ispadon d’ingestion Absorbe 10 points de santé a la cible 37 €lfique 20 20 470 1 Plerre'de' lune
raffinée
Nordique | 19 | 20 | 470 |1tingot devif-
argent
Vere | 22 | 21 | 1500 | 1malachite
raffinée
1 lingot
Orc 18 18 150 dorichalque
Dwemer | 19 | 190 | 270 | 1lngorde
métal dwemer
Gifique | 20 | 20 | 470 |1 Piere delune
raffinée
, 1 lingot de vif-
€ispadon de dévorement | Absorbe 15 points de santé 4 la cible | 32 i 2 <0 argent
Vere | 22 | 21 |1500 | 1malachite
raffinée
Gbonite | 22 | 22 |1440 | 1 &onite
raffinée
Stalhrim | 21 23 1440 1 stalhrim
Dacdra | 23 | 24 |2500| 1 bonite
raffinée
Gifique | 20 | 20 | 470 |1 Ppierre delune
raffinée
Nordique | 19 | 20 | 470 |1 lngor devif-
argent
1 malachite
€ispadon d"absorption Absorbe 20 points de santé a la cible 29 Verre 22 21 . raffinée
Gbonite | 22 | 22 |1440 | 1 Ebonite
raffinée
Stalhrim | 21 23 1440 1 stalhrim
Dacdra | 23 | 24 |2500| I Ebonite
raffinée
ebonite | 22 | 22 | 1440 lr:‘f’f‘:z‘;‘
€ispadon de vampirisme | HAbsorbe 25 points de santé a la cible | 27 | Stalhrim [ 21 23 1440 1 stalhrim
Dacdra | 23 | 24 |2500 | 1 ébonite
raffinée
, ] o , Fer 16 15 50 1 lingot de fer
Cispadon de sape Inflige 10 points de dégats de magie 50 Acier 17 7 00 | 1 lingor d'acier
Fer 16 15 50 | 1 lingot de fer
d’afe?;io;nmt Inflige 20 points de dégats de magie 47 Heler Ll Ll 20 11 hriglo’t d acler
Orc 18 18 150 InBot

d’orichalque
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1 lingot de

Dwemer | 19 19 270 ,
métal dwemer
Fer 16 15 50 | 1lingot de fer
Acier 17 17 90 |1 lingot d"acier
1 lingot
Orc 18 18 150 dorichalque
€ispadon de réduction Inflige 30 points de dégats de magie 45 | Dwemer | 19 19 270 m;g{‘%ij;\:ﬂ
Elfique | 20 | 20 | 470 |1 pierredelune
raffinée
Nordique | 10 | 20 | 470 |1lngot devif-
argent
1 lingot
Orc 18 18 150 dorichalque
Dwemer | 10 | 19 | 270 | Llingorde
métal dwemer
Gifique | 20 | 20 | 470 |1 Piere delune
raffinée
, 1 lingot de vif-
€ispadon de dégradation | Inflige 40 points de dégats de magie | 43 Doz ) 1B & <0 argent
Vere | 22 | 21 |1500 | 1malachite
raffinée
Gbonite | 22 | 22 1440 | 1 bonite
raffinée
Ytalhrim | 21 23 1440 1 stalhrim
Dacdra | 23 | 24 |2500| 1 °Ebonite
raffinée
Glfique | 20 | 20 | 470 |1 pierredelune
raffinée
Nordique | 19 | 20 | 470 | 11ngor devif-
argent
1 malachite
€ispadon de débilitation | Inflige 50 points de dégats de magie 42 Verre 22 21 1500 raffinée
Gbonite | 22 | 22 |1440 | 1 Cborite
raffinée
Ytalhrim | 21 23 1440 1 stalhrim
Dacdra | 23 | 24 |2500 | 1 bonite
raffinée
Gbonite | 22 | 22 |1440 | 1 Ebonite
raffinée
€ispadon de suppression | Inflige 60 points de dégats de magie 41 | Stalhrim | 21 23 1440 1 stalhrim
Dacdra | 23 | 24 |2500 | 1 ébomite
raffinée
1 lingot
Ponctionne 10 points de magie a la Ore 18 18 150 d’orichalque
€Cispadon de syphonnage cible 47 T—
Dwemer | 19 19 270 , ngot ge
métal dwemer
1 lingot
Orc 18 18 150 dorichalque
Dwemer | 19 | 10 | 270 | 1Llinsorde
métal dwemer
Gispadon d'amalgame | Donctionne 15 points demagicala | 46 | eqpoue | 20 | 20 | 470 |1 Pierve delune
cible raffinée
Nordique | 19 | 20 | 470 |1Vt devif-
argent
Vere | 22 | 21 |1500 | 1malachite
raffinée
, , - 1 lingot
€Cispadon de transfusion Ponctionne 20 PC?LTS de magic 2 la 44 Ore 18 18 150 d’orichalque
¢ Dwemer | 19 19 270 | 1 lingot de




métal dwemer

€ilfique

20

20

470

1 pierre de lune

raffinée
Nordique | 19 | 20 | 470 |1 lingot devif-
argent
Verre | 22 21 | 1500 | 1malachite
raffinée
Sbonite | 22 | 22 |14a0 | 1 Eonite
raffinée
Yealhrim | 21 23 1440 1 stalhrim
Dacdra | 23 | 24 |2500 | 1 @bonite
raffinée
Gifique | 20 | 20 | 470 |1 pierre delune
raffinée
Nordique [ 19 20 470 1 lingot de vif-
argent
, , , . 1 malachite
Eispa don d"évocation Ponctionne 25 pcc;;)rllets de magie a la 43 Verre 22 21 1500 raffinée
Ebonite | 22 22 | 1440 Il Groniee
raffinée
Ytalhrim | 21 23 1440 1 stalhrim
Dacdra | 23 | 24 |2500 | 1 @onite
raffinée
Gbonite | 22 | 22 | 1440 lrj’sz‘e‘:
Gispadon de sorcellerie | oncrionne 30 poincs demagieala | 4y e [ 21 | 23 | 1440 | T scalhrim
Dacdra | 23 | 24 |2500 | 1 @onite
raffinée
, , , . A , Fer 16 15 50 1 lingot de fer
Cispadon de fatigue Inflige 5 points de dégats de vigueur | 62 Acier 17 17 00 | 1 lingot dacier
Fer 16 15 50 1 lingot de fer
Acier 17 17 90 | 1 lingot d acier
€ispadon de lassitude Inflige 10 points de dégats de vigueur | 55 Orc 18 18 150 d’irlilc?\%j;uc
Dwemer | 19 | 19 | 270 | 1lingetde
métal dwemer
Fer 16 5 50 | 1 lingot de fer
Acier 17 17 90 |1 lingot d'acier
1 lingot
Orc 18 18 150 |y richolaue
Dwemer | 19 | 19 | 270 1,t“{‘f‘3°t de
€ispadon d"abattement | Inflige 15 points de dégats de vigueur | 51 {“‘, = ;’“:'l““
Glfique | 20 | 20 | 470 |- PrerTecetune
raffinée
Nordique | 10 | 20 | 470 |1 1ngor devif-
argent
Vere | 22 | 21 |1500 | 1malachite
raffinée
1 lingot
Orc 18 18 150 |y ictotaue
Dwemer | 19 | 19 | 270 | 1lingetde
métal dwemer
Glfique | 20 | 20 | 470 | pierredelune
Gspadon de torpeur Inflige 20 points de dégats de vigueur 50 - -
Nordique | 19 | 20 | 470 |1 lingot devif-
argent
Vere | 22 | 21 |1500 | 1malachite
raffinée
Gbonite | 22 | 22 |14a0 | 1 bonite

raffinée




Ytalhrim | 21 23 1440 1 stalhrim
Dacdra | 23 | 24 |2500| I Ebonite
raffinée
Gifique | 20 | 20 | 470 |1 pierre delune
raffinée
Nordique [ 19 20 470 1 lingot de vif-
argent
1 malachite
€Cispadon de léthargie Inflige 25 points de dégats de vigueur | 49 i 2 21 1500 raffinée
Gbonite | 22 | 22 |1440 | 1 Ebonite
raffinée
Ytalhrim | 21 23 1440 1 stalhrim
Dacdra | 23 | 24 |2500 | 1 bonite
raffinée
Gbonite | 22 | 22 |1a40 | 1 Ebonite
raffinée
€ispadon d’épuisement | Inflige 30 points de dégats de vigueur | 47 | Stalhrim [ 21 23 1440 1 stalhrim
Dacdra | 23 | 24 |[2500 | 1 cbomite
raffinée
o |18 | 18 |50 | Llmee
€ispadon de glanure Absorbe 10 points de vigueur a la cible | 45 lTlc q(;le
Dwemer | 19 19 | 270 | - rRotee
métal dwemer
1 lingot
Ore 18 18 150 d’orichalque
Dwemer 19 19 270 1, lingot de
métal dwemer
Cispadon de moisson Absorbe 15 points de vigueur a la cible | 44 €ilfique 20 20 470 1 pi:;rf;igzelune
Nordique | 19 | 20 | 470 |1tingor devif-
argent
Vere | 22 | 21 [1500 | 1malachite
raffinée
oe | 18] 18 | 150 d'(l)rliicyl:i(l);ue
Dwemer | 19 | 19 | 270 | 1lingocde
Glfique | 20 | 20 | 470 |1 Piere delune
raffinée
) 1 lingot de vif-
€ispadon de récolte Hbsorbe 20 points de vigueur i la cible | 42 i 2 < argent
Vare | 22 | 21 |1500 | 1malachite
raffinée
Gbonite | 22 | 22 1440 | 1 Eborite
raffinée
Ytalhrim | 21 23 1440 1 stalhrim
Dacdra | 23 | 24 |2500 | 1 ébomite
raffinée
Glfique | 20 | 20 | 470 | pierredelune
Nordique | 19 | 20 | 470 |1 lingot devif-
argent
1 malachite
& Gspadon HAbsorbe 25 points de vigueur i la cible 41 Verre 22 21 1500 raffinée
engrangement 1 ébonit
Ebonite | 22 22 | 1440 coomre
raffinée
Ytalhrim | 21 23 1440 1 stalhrim
Dacdra | 23 | 24 |2500 | 1 bonite
raffinée
Cispadon d assimilation | Absorbe 30 points de vigueur a la cible [ 41 | €bonite | 22 22 1440 1 ébonite




raffinée

Ytalhrim | 21 23 1440 1 stalhrim
Dacdra | 23 | 24 |2500 | 1 bonite
raffinée
Inflige 5 points de brilure i la cible Fer 16 15 50 | 1lingot de fer
€ispadon d’incandescence | Les cibles qui s enflamment subissent | 100 . . ..
des dégars supplémentaires Acier 17 17 90 [ 1 lingot d’acier
Ancien espadon nordique | Inflige 10 points de brilure a la cible Nordi
ardent affucé Les cibles qui s’enflamment subissent | 88 °;fm‘ji‘e 21 20 63 | 1 lingot d"acier
Unique ! des dégats supplémentaires arate
Fer 16 15 50 | 1lingot de fer
Inflige 10 points de briilure a la cible Acier 17 17 %0 11 llrigﬁt dacier
€Cispadon de brulure Les cibles qui s’enflamment subissent | 90 Orc 18 18 150 & ,”]E(l)t
des dégats supplémentaires lcrlc q;e
Dwemer | 19 19 | 270 [ 'reoree
métal dwemer
Sspadon de flammes Inflige 15 points de brilure a la cible Nordi
nordique antique affité | Les cibles qui s’enflamment subissent | 88 o;fmlj?e 21 20 63 | 1 lingot d"acier
Upique ! des dégats supplémentaires anute
Fer 16 15 50 1 lingot de fer
Acier 17 17 90 | 1 lingot d acier
1 lingot
Ore 18 18 150 d’orichalque
Inflige 15 points de briilure a la cible Dwemer 19 19 270 1, h{l%;t de
Cispadon de flammes Les cibles qui s’enflamment subissent | 88 ;“ e'ta :;/e{ner
S - ’ . Plerre € lune
des dégats supplémentaires €lfique 20 20 470 raffinée
Nordique | 19 | 20 | 470 | 11ngor devif-
argent
Vere | 22 | 21 |1500 | 1malachite
raffinée
1 lingot
Orc 18 18 150 dorichalque
Dwemer | 10 | 19 | 270 | Llngorde
métal dwemer
Glfique | 20 | 20 | 470 |1 Pierrede lune
Inflige 20 points de brilure a la cible T dee i
€ispadon de flambée Les cibles qui s’enflamment subissent | 83 | Nordique [ 19 20 470 ngot de vii-
des dégats supplémentaires I ar,a_l.en}t‘
Vere | 22 | 21 |1500 ma achite
raffinée
Gbonite | 22 | 22 |1440 | 1 &bonite
raffinée
Dacdra | 23 | 24 |2500 | 1 ébomite
raffinée
Glfique | 20 | 20 | 470 |1 pierre delune
raffinée
Nordique | 19 | 20 | 470 | 1 fingor dewif-
Inflige 25 points de brilure a la cible 1 'T w
€ispadon de brasier | Les cibles qui s"enflamment subissent | 80 | Verre | 22 | 21 | 1500 | TEACHE
des dégacs supplémentaires lr%b m’ee
Gbonite | 22 | 22 | 1440 coonite
raffinée
Dacdra | 23 | 24 |2500| I Ebonite
raffinée
Inflige 30 points de brilure i la cible Ebonite | 22 | 22 | 1440 lrdf’f‘lf“‘.“
€ispadon d'incinération | Les cibles qui s'enflamment subissent | 81 I %b n'ee
des dégats supplémentaires Daédra | 23 | 24 | 2500 coonite
raffinée
Cispadon de frisson La santé et la vigueur de la cible 83 Fer 16 15 50 [ 1 lingot de fer
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subissent 5 points de dégats de glace Acier 17 17 90 | 1 lingot d acier
Langueur 50% pendant 3 secondes Ij:g;iie 18 17 35 | 1 lingot d'acier
N:;f;j;‘ 21 | 20 | 63 |1lingor d'acier
Fer 16 15 50 | 1 lingot de fer
Acier 17 17 90 | 1 lingot d acier
1211?1‘1; 18 17 35 [ 1 lingot dacier
La santé et la vigueur de la cible 9 1
€ispadon de glace subissent 10 points de dégats de glace | 73 Orc 18 18 150 .- nRot
o d orichalque
Langueur 50% pendant 3 secondes — 3
Dwemer | 19 19 270 | . lineerde
métal dwemer
N:;f%lg:e 21 20 63 | 1 lingot d"acier
Fer 16 15 50 1 lingot de fer
Acier 17 17 90 | 1 lingot d acier
Ij?:i;?ie 18 17 35 [ 1 lingot d’acier
1 lingot
Orc 18 18 150 orichalque
La santé et la vigueur de la cible Dwemer 19 19 270 1,;‘?%“ de
Cispadon de givre subissent 15 points de dégats de glace | 71 Nordi meta cwema
Langueur 50% pendant 3 secondes :f;'ﬁlj:e 21 20 63 |1 lingot d'acier
Glfique | 20 | 20 | 470 |1 pierredelune
raffinée
Nordique | 19 | 20 | 470 |1 1ngor devif-
argent
Vere | 22 | 21 |1500 | 1malachite
raffinée
1 lingot
Orc 18 18 150 orichalque
Dwemer | 10 | 19 | 270 | Llmgorde
métal dwemer
Glfique | 20 | 20 | 470 |1 picrre delune
raffinée
La santé et la vigueur de la cible , 1 lingot de vif-
Cispadon de frimas subissent 20 points de dégats de glace | 68 Nepe || 1B 2 < argent
Langueur 50% pendant 3 secondes Verre 2 21 1500 1 mal'flc}'ute
raffinée
Gbonite | 22 | 22 |1440 | 1 &onite
raffinée
Ytalhrim | 21 23 1440 1 stalhrim
Dacdra | 23 | 24 |2500 | 1 ébomite
raffinée
Glfique | 20 | 20 | 470 |1 pierre delune
raffinée
Nordique | 19 | 20 | 470 |1 lingot devif-
argent
La santé et la vigueur de la cible 1 malachite
Cispadon de blizzard subissent 25 points de dégats de glace | 67 Verre 22 21 1500 raffinée
Langueur 50% pendant 3 secondes Ebonite 2 2 1440 1 ébgnl"te
raffinée
Ytalhrim | 21 23 1440 1 stalhrim
Dacdra | 23 | 24 |2500| I Ebonite
raffinée
La santé et la vigueur de la cible . 1 ébonite
€ispadon de glaciation | subissent 30 points de dégats de glace | 65 Shbonite | 22 22 g raffinée
Langueur 50% pendant 3 secondes Ytalhrim | 21 23 1440 1 stalhrim




1 ébonite

Daédra 23 24 2500 raffinée
.. La cible subit 5 points de dégats de Fer 16 15 50 1 lingot de fer
Sispadon d érincelles foudre et la moitié de dégats magiques 83 Acier 17 17 90 | 1 lingot d acier
Fer 16 15 50 | 1 lingot de fer
Acier 17 17 90 | 1 lingot d acier
. La cible subit 10 points de dégats de 1 lingot
ﬁspadon de décharge foudre et la moitié de dégats magiques 7 Ore 18 18 150 d orichalque
1 lingot de
Dwemer | 19 19 270 métal dwemer
Fer 16 15 50 | 1lingot de fer
Acier 17 17 90 | 1 lingot dacier
1 lingot
Ore 18 18 150 d’orichalque
1 lingot de
ey La cible subit 15 points de dégats de Dwemer 19 19 270 métal dwemer
GsPadon d’éclairs foudre et la moitié de dégats magiques n 1pi de |
ree 5 &' Glfique | 20 | 20 | 470 | " PierTe detune
raffinée
Nordique | 19 | 20 | 470 |1tingot devif-
argent
Vere | 22 | 21 |1500 | 1malachite
raffinée
oe | 18| 18 | 150 d,ié‘c']:i‘;;ue
Dwemer | 19 | 190 | 270 | 1lngorde
métal dwemer
, 1 pierre de lune
€ilfique 20 20 470 raffinée
, , , . . 1 lingot de vif-
e i e La cible subit ’2(’)'pomt's ile degat's de 66 Nordique [ 19 20 470 frgent
foudre et la moitié de dégats magiques T malachic
Verre | 22 21 | 1500 tr‘;?f?:ée ¢
Gbonite | 22 | 22 1440 | 1 bonite
raffinée
Stalhrim | 21 23 1440 1 stalhrim
Daidra | 23 | 24 |2500 | 1 &bonite
raffinée
, 1 pierre de lune
€ilfique 20 20 470 raffinée
Nordique | 19 | 20 | 470 | 1tngor devif-
argent
, , , N 1 malachite
Gispadon de tempéte La cible subit ’2§'polnt's 96 degat’s de 65 Verre 22 21 1500 raffinée
foudre et la moitié¢ de dégats magiques —
& &1 1 ébonite
Sbonite | 22 22 1440 ..
raffinée
Stalhrim | 21 23 1440 1 stalhrim
Dacdra | 23 | 24 | 2500 lr:?f‘;:‘::
ebonite | 22 | 22 | 1440 lr;?sz‘e‘:
, La cible subit 30 points de dégats de - ;
Cispadon de fulguration .. .~ , 65 | Stalhrim | 21 23 1440 1 stalhrim
foudre et la moitié de dégats magiques T ebori
Dacdra | 23 | 24 | 2500 coonite
raffinée
Tempesta La cible subit 30 poincs de dégacs de | 54 | pye |37 |17 | 500 |1 lingor d'acier
Unique ! foudre et la moiti¢ de dégats magiques
Glfique | 20 | 20 | 470 |1 pierre delune
Dossibilité de paralyser la cibl raffinée
., ossibilité de paralyser la cible ; =
Sispadon. d'inertic pendant 2 secondes 58 Nordique [ 19 20 470 1 lingoe de vif
argent
Verre 22 21 1500 1 malachite
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raffinée

Gbonite | 22 | 22 | 1440 | 1 Ebonite
raffinée
Ytalhrim | 21 23 1440 1 stalhrim
Dacdra | 23 | 24 |2500 | 1 bonite
raffinée
Sifique | 20 | 20 | 470 |1 pierre de lune
Nordique | 19 | 20 | 470 |1 an:;ef: vif-
€Cispadon Possibilité de paralyser la cible Verre 22 21 1500 1 mal?.cl'ute
- P 34 raffinée
dimmobilisation pendant 4 secondes T eboni
Gbonite | 22 | 22 | 1440 coonite
raffinée
Yealhrim | 21 23 1440 1 stalhrim
Dacdra | 23 | 24 | 2500 lrj’gz‘::
ebonite | 22 | 22 | 1440 lr:}’f‘::‘e‘:
SR o Bossibilite deparabyserla clble S0 oo (2100 0 2300 114400 [ Distathiing
pétrification pendant 6 secondes 1 tboni
Daédra | 23 | 24 |[2500 r:ff‘;:‘;:
Les créatures et les personnages de Fer 16 15 50 1 lingot de fer
Cispadon dintimidation | niveau 5 et inférieur fuient le combat 71 Acier 17 17 90 1 lingot dacicr
pendant 30 secondes
Fer 16 15 50 | 1 lingot de fer
Les créatures et les personnages de Hcier 1 1 Sl hriglo't d acier
€ispadon de veulerie niveau 7 et inférieur fuient le combat | 90 Orc 18 18 150 & ."]ﬁ?t
pendant 30 secondes 1?’16 q:e
Dwemer | 19 19 | 270 mét;‘ﬁ‘\’;:“
Fer 16 15 50 1 lingot de fer
Acier 17 17 90 | 1 lingot d acier
Ore 18 18 150 d'irlilcr}l\%j;uc
Les créatures et les personnages de Dwemer 19 19 270 1, H?%;t de
Cispadon de crainte niveau 10 et inférieur fuient le combat | 93 in eFa ;Je\{ner
pendant 30 secondes Gifique | 20 | 20 | 470 | PR e ne
raffinée
Nordique | 19 | 20 | 470 |1 “"ag'f’;efi vif-
Vere | 22 | 21 |1500 | ! matachice
1 lingot
Orc 18 18 150 .
d orichalque
Dwemer | 19 | 10 | 270 | 1lingorde
métal dwemer
Glfique | 20 | 20 | 470 |1 Pierrede lune
Les créatures et les personnages de ; 1 lingot de vif-
€ispadon d"angoisse niveau 13 et inférieur fuient le combat | 90 e 2 i argent
pendant 30 secondes Verre 2 1 1500 1 malachite
raffinée
Gbonite | 22 | 22 |1440 | 1 Ebonite
raffinée
Ytalhrim | 21 23 1440 1 stalhrim
Dacdra | 23 | 24 | 2500 lr:‘f’f‘::‘::
Eispadon de t Les créatures et les personnages de 89 ailfi 20 20 470 1 pierre de lune
spadon crreur niveau 16 et inférieur fuient le combat lque

raffinée




pendant 30 secondes

1 lingot de vif-

Nordique [ 19 20 470 argent
Vere | 22 | 21 |1500 | ! matachice
Gbonite | 22 | 22 |1440 | 1 onite
raffinée
Ytalhrim | 21 23 1440 1 stalhrim
Daedra | 23 | 24 [2500 | ! enice
, 1 ébonite
Les créatures et les personnages de Shbonice | 22 22 i raffinée
€ispadon d’effroi niveau 20 et inférieur fuient le combat | 83 | Stalhrim | 21 23 1440 1 stalhrim
pendant 30 secondes Dacdra 23 24 2500 lr:’?gzlét:
Sispadon pi Les morts-vivants de niveau 3 et 71 Fer 16 15 50 | 1lingot de fer
padon petx inférieur fuient pendant 30 secondes Acier 17 17 90 |1 lingot d acier
Fer 16 15 50 | 1 lingot de fer
Acier 17 17 90 | 1 lingot d acier
. . Les morts-vivants de niveau 7 et 1 lingot
SR inférieur fuient pendant 30 secondes = — . . 150 d’orichalque
Dwemer | 19 | 19 | 270 | 1lngorde
métal dwemer
Fer 16 15 50 1 lingot de fer
Acier 17 17 90 | 1 lingot dacier
1 lingot
Ore 18 18 150 d’orichalque
1 lingot de
Gispadon vert Les morts-vivants de niveau 13 et 38 Dwemer 19 19 270 métal dwemer
Spadon vertueux inférieur fuient pendant 30 secondes , 1 pierre de lune
Silfique 20 20 470 raffinée
Nordique | 19 | 20 | 470 |1 tingor devif-
argent
Vere | 22 | 21 |1500 | !malachice
1 lingot
Orc 18 18 150 dorichalque
Dwemer | 19 | 19 | 270 | 1lingocde
Gfique | 20 | 20 | 470 |1 Pierrede lune
, , , 1 lingot de vif-
con et | T2 | sp [Nk | 9 [ 20 [ [
Vere | 22 | 21 |1500 | Dmaachite
Gbonite | 22 | 22 |1440 | 1 &onite
raffinée
Ytalhrim | 21 23 1440 1 stalhrim
Dacdra | 23 | 24 2500 | 1 &enice
Glfique | 20 | 20 | 470 |1 pierredelune
Nordique | 19 | 20 | 470 |} ““agr";ef: vif-
Ssvadon saint Les morts-vivants de niveau 30 et | oo | Vee | 22| 21 | 1500 [ | maachice
spadon sain inférieur fuient pendant 30 secondes T cboni
Gbonite | 22 | 22 | 1440 chontte
raffinée
Ytalhrim | 21 23 1440 1 stalhrim
Daédra | 23 | 24 |2500 | 1 bonite

raffinée




1 ébonite

Sbonite | 22 22 1440 raffinée
Eispadon sacré Les morcs-vivants de niveau 40 et | o) g 5T T3 [ 1440 | T stalbwim
inférieur fuient pendant 30 secondes T eboni
Daédra | 23 | 24 | 2500 coonite
raffinée
_ 9i la cible meurt dans les 3 secondes, Fer 16 15 50 1 lingot de fer
Sspadon d'anima elle remplit une gemme spirituelle 83 Acier 17 17 90 | 1 lingot dacier
Fer 16 15 50 1 lingot de fer
Acier 17 17 90 | 1 lingot d acier
- 9i la cible meurt dans les 5 secondes, 1 lingot
ﬁspadon de piege elle remplit une gemme spirituelle 0 Ore 18 18 150 dorichalque
Dwemer | 19 | 19 | 270 | 1lingorde
métal dwemer
Fer 16 15 50 1 lingot de fer
Acier 17 17 90 | 1 lingot dacier
1 lingot
Orc 18 18 150 dorichalque
1 lingot de
Gispadon de capture Si la cible meurt dans les 7 secondes, 93 Dwemer 19 19 270 métal dwemer
elle remplit une gemme spirituelle Eilfique 20 20 470 1 Plerre'de' lune
raffinée
Nordique | 19 | 20 | 470 |1 1ngor devif-
argent
Vere | 22 | 21 |1500 | 1malachite
raffinée
1 lingot
Orc 18 18 150 dorichalque
Dwemer | 10 | 19 | 270 | 1lnsorde
métal dwemer
eifique | 20 | 20 | 470 |1 e
ey e 9i la cible meurt dans les 10' s'econdes, 80 Nordique [ 19 20 470 1 hnf:;eg: vif-
elle remplit une gemme spirituelle 1 Tachi
Vere | 22 | 21 | 1500 ma achite
raffinée
ebonite | 22 | 22 | 1440 lrj’gg‘e‘:
Stalhrim | 21 23 1440 1 stalhrim
Dacdra | 23 | 24 |2500 | 1 bonite
raffinée
Glfique | 20 | 20 | 470 |1 Pere delune
raffinée
Nordique | 19 | 20 | 470 |1 ““ag:;ef: vif-
, , 1 malachite
Gispadon de malédiction Si la cible nlmeurt dans les 15’ slecondes, 64 Verre 22 21 1500 raffinée
elle remplit une gemme splrltuelle T cboni
Ebonite | 22 | 22 | 1440 r:ff‘;:‘ét:
Stalhrim | 21 23 1440 1 stalhrim
Dacdra | 23 | 24 | 2500 lr;’f‘;:‘::
ebonite | 22 | 22 | 1440 lr:‘f’f‘:z‘;‘
Gispadon de damnation | > |2 cible meurt dans les 20 secondes, | 56 'eep o 51 | 53 [ 1480 | 1 stalbrim
elle remplit une gemme spirituelle T Zooni
Daédra | 23 | 24 | 2500 r:ff(;rét:
, 1 pierre de lune
€ispadon de Les Daedra invoqués de niveau 12 et 14 Silfique 20 20 470 raffinée
bannissement inférieur sont renvoyés en Oblivion Nordique | 19 20 470 1 lingot de vif-

argent




Vere | 22 | 21 |1500 | 1malachite
raffinée
Gbonite | 22 | 22 |1440 | 1 Ebonite
raffinée
Ytalhrim | 21 23 1440 1 stalhrim
Dacdra | 23 | 24 |2500 | 1 cbonite
raffinée
Gifique | 20 | 20 | 470 |1 pierre delune
raffinée
Nordique [ 19 20 470 1 lingot de vif-
argent
1 malachite
. , Les Daedra invoqués de niveau 20 et Verre 22 21 1500 . .
ﬁspadon d B inférieur sont renvoyés en Oblivion 10 lrzf{;fm'ee
€bonite | 22 | 22 | 1440 eoonite
raffinée
Ytalhrim | 21 23 1440 1 stalhrim
Dacdra | 23 | 24 |2500| 1 bonite
raffinée
Gbonite | 22 | 22 |1a40 | 1 Ebonite
Les Dacdra § ‘s de n 36 raffinée
€ispadon d annihilation €8 ~acdra invoques de piveau 2. e 6 | Stalhrim | 21 23 1440 1 stalhrim
inférieur sont renvoyés en Oblivion T Zooni
Daédra | 23 24 | 2500 eoonite
raffinée

4 - L&S HACHES A UNE MAINS

4.1 - Les haches non enchantées
Ces haches 2 une main ont une vitesse de 0,9000. D autre part la Hache de la Garde de 1'Aube a la particularité d’infliger

des dégats supplémentaires aux vampires (mais ce n’est pas un enchantement !).

2 lingots de fer

Hache de fer 2 bandes de cuir 11 8 30 1 lingot de fer
2 lingots dacier
Hache d"acier 1 lingot de fer 12 9 55 1 lingot d"acier
2 bandes de cuir
Hache nordique antique / 14 9 15 1 lingot d acier
2 lingots d’orichalque
Hache orc 1 lingot de fer 13 10 90 1 lingot d’orichalque
2 bandes de cuir
Hache falmer / 21 11 82 1 chitine de chaurus
Hache de Parjure / 15 11 90 1 lingot d acier
1 lingot de métal dwemer
Hache dwemer 11 s clersls 14 11 165 1 lingot de métal dwemer
lingot de fer
2 bandes de cuir
Hache de la Garde de 1"Aube / 13 11 55 1 lingot d acier
Hache nordique affiitée / 16 12 27 1 lingot d'acier
1 pierre de lune raffinée
Hache cifique Llingor de vif-argenc 15 12 280 | 1 pierre de lune raffinée
1 lingot de fer P
2 bandes de cuir
1 lingot de vif-argent
Hache nordique 2 lingots d’acier 14 12 350 1 lingot de vif-argent
2 bandes de cuir
Hache d"acier de la Forgeciel / 12 12 80 1 lingot d acier
1 hache nordique antique
Hache nordique du Héros 2 lingots d acier 1 12 165 1 lingot d"acier

2 bandes de cuir




Hache falmer affiitée / 21 13 245 /
1 malachite raffinée
Hache de verre 1 pierre de lune raffinée 16 13 490 1 malachite raffinée
2 bandes de cuir
Hache d ébonite 2 ébonites raffl'né 17 15 865 1 ébonite raffinée
2 bandes de cuir
Hache de stalbrim 2SS 16 15 865 1 stalhrim
2 bandes de cuir
1 cocur de daédra
Hache daédra 2 ébonites raffiné 18 15 1500 1 ébonite raffinée
2 bandes de cuir
1 os de dragon
Hache d’os de dragon 1 ébonite raffinée 21 16 1 700 1 os de dragon
2 bandes de cuir
4.2-Les haches enchantées
Dégats solaires 10-100 pts sur 15 pieds
Hache runique de 1a pendant 2 s 1k
Garde de 1’'Aube L’enchantement inflige des dégats solaires | Inf. / 13 11 55 d’mgot
. . , , acier
Cest un artéfact ! | supplémentaires en fonction du nombre de
morts-vivants tués
Geis deI}onceooeur 5 points de dégats s'upplémentalres aux |y Darjure 12 12 300 1 Eingot
Unique ! Nordiques d acier
o | 1B | 10 |00 | Ll
Hache de recueil Absorbe 5 points de santé a la cible 55 0, chaque
1 lingot de
Dwemer 14 11 165 .
métal dwemer
1 lingot
Ore 13 10 0 d’orichalque
Dwemer | 14 | 11 | 165 | 1Llingorde
métal dwemer
Hache dingestion Absorbe 10 points de santé a la cible 37 €ilfique 15 12 280 1 plerre,de'
lune raffinée
Nordique | 14 | 12 | 280 | 1lingorde
vif-argent
Vere | 16 | 13 | 490 | 1malachite
raffinée
1 lingot
Orc 13 10 90 dorichalque
Dwemer | 14 | 11 | 165 | 1limsorde
métal dwemer
Elfique | 15 12 | 280 | 1pierrede
lune raffinée
, 1 lingot de
Hache de dévorement Absorbe 15 points de santé a la cible 32 s 12 20 vif-argent
Vere | 16 | 13 | 490 | 1malachite
raffinée
Gbonite | 17 | 15 | 865 | 1 cbomite
raffinée
Stalhrim | 16 15 865 1 stalhrim
Dacdra | 18 | 15 |1500 | 1L Ebonite
raffinée
Elfique | 15 | 12 | 280 11 P“"f;,de.
Hache d"absorption Absorbe 20 points de santé a la cible 29 ‘lmle a “:;e
Nordique | 14 | 12 | 280 8ot ce
vif-argent
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1 malachite

Verre 16 13 490 o
raffinée
Gbonite | 17 | 15 | 865 | 1 cbomite
raffinée
Ytalhrim | 16 15 865 1 stalhrim
Dacdra | 18 | 15 |1500 | 1 &bonite
raffinée
Gbonite | 17 | 15 | 865 | L Eborite
raffinée
Hache de vampirisme Absorbe 25 points de santé a la cible 27 | Stalhrim | 16 15 865 1 stalhrim
Dacdra | 18 | 15 |1500 | 1 ébonite
raffinée
Fer 11 8 30 | 1 lingot de fer
Hache de sape Inflige 10 points de dégats de magie 50 Acier 7 9 55 1 }ingot
d acier
Fer 11 8 30 | 1 lingot de fer
Aier | 12 | o | 55 | Llnsot
Hache , . o . d acier
I amenuisement Inflige 20 points de dégats de magie 47 Orc 13 10 90 'l l'mgot
d orichalque
Dwemer | 14 | 11 | 165 | 1linsorde
métal dwemer
Fer 11 8 30 | 1 lingot de fer
Aier | 12 | 9o | 55 | Llimger
d acier
1 lingot
Ore 13 10 90 d orichalque
Hache de réduction Inflige 30 points de dégats de magie 45 Dwemer | 14 1 165 1’ lingot de
métal dwemer
, 1 pierre de
Gilfique 15 12 280 lune raffinée
Nordique | 14 | 12 | 280 | 1lingorde
vif-argent
1 lingot
Orc 13 10 90 d orichalque
Dwemer | 14 | 11 | 165 | Llingorde
métal dwemer
. 1 pierre de
Silfique 15 12 280 lune raffinée
, 1 lingot de
Hache de dégradation Inflige 40 points de dégats de magie 43 o 12 e vif-argent
Vere | 16 | 13 | 490 | 1malachite
raffinée
Gbonite | 17 | 15 | 865 [ 1 bomite
raffinée
Ytalhrim | 16 15 865 1 stalhrim
Dacdra | 18 | 15 |1500 | L Ebonite
raffinée
, 1 pierre de
Cilfique 15 12 280 lune raffinée
Nordique | 14 | 12 | 280 | 1lingorde
vif-argent
1 malachite
Hache de débilitation Inflige 50 points de dégats de magie 42 Verre 16 13 490 raffinée
Gbonice | 17 | 15 | 865 | 1 cbomite
raffinée
Stalhrim | 16 15 865 1 stalhrim
Dacdra | 18 | 15 |1500 | 1 ébonite
raffinée
Hache de suppression Inflige 60 points de dégats de magie 41 | Gbonite | 17 15 865 1 ébonite




raffinée

Ytealhrim | 16 15 865 1 stalhrim
Dacdra | 18 | 15 |1500 | 1 &bonite
raffinée
oc | 13| 10 | o0 | Llnser
. . . . d orichalque
Hache de syphonnage | Ponctionne 10 points de magie a la cible 47 -
1 lingot de
Dwemer | 14 11 165 .
métal dwemer
1 lingot
i 13 10 90 d’orichalque
Dwemer | 14 | 11 | 165 | 1lingorde
métal dwemer
- , , . , , 1 pierre de
Hache d"amalgame Ponctionne 15 points de magie a la cible 46 €ilfique 15 12 280 ,
lune raffinée
Nordique | 14 | 12 | 280 | 1!lingorde
vif-argent
Vere | 16 | 13 | a0 | 1rmalachite
raffinée
1 lingot
Ore 13 10 20 d’orichalque
Dwemer | 14 | 11 | 165 | 1lingorde
métal dwemer
, 1 pierre de
Gilfique 15 12 280 lune raffinée
. 1 lingot de
Hache de transfusion | Ponctionne 20 points de magie a la cible | 44 Nordique | 14 12 280 vif-argent
Vere | 16 | 13 | 490 | 1malachite
raffinée
Gbonite | 17 | 15 | 865 | 1 cbonite
raffinée
Ytalhrim | 16 15 865 1 stalhrim
Dacdra | 18 | 15 |1500 | 1 ébonite
raffinée
, 1 pierre de
Sifique = 12 280 lune raffinée
Nordique | 14 | 12 | 280 | 1lnsorde
vif-argent
1 malachite
Hache d"évocation Ponctionne 25 points de magie 4 la cible | 43 Wharis = L 490 raffinée
Ebonite | 17 15 | 865 | 1L Eborite
raffinée
Stalhrim | 16 15 865 1 stalhrim
Dacdra | 18 | 15 |1500 | 1L Ebonite
raffinée
Gbonite | 17 | 15 | 865 | 1 cbomite
raffinée
Hache de sorcellerie Ponctionne 30 points de magie a la cible 42 | Stalhrim | 16 15 865 1 stalhrim
Dacdra | 18 | 15 |1500 | 1 bonite
raffinée
L 1. Inflige 15 points de dégats a la santé et a
r}jr?lgl d7 la vigueur des cibles, qui ont aussi une 46 / 10 5 500 /
mque - faible chance d €tre complétement gelées
Fer 11 8 30 | 1 lingot de fer
Hache de fatigue Inflige 5 points de dégats de vigueur 62 Fcier 0 9 55 1 ll'ngot
d acier
Fer 11 8 30 | 1 lingot de fer
i 1 lingot
Hache de lassitude Inflige 10 points de dégats de vigueur 55 Rrler 12 9 55 d acier
oc | 13| 10 | o0 | Lhnser

dorichalque
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1 lingot de

Dwemer | 14 11 165 N
métal dwemer
Fer 11 8 30 | 1 lingot de fer
Aier | 12 | o | 55 | Llnsor
d acier
1 lingot
i 13 10 90 dorichalque
1 lingot de
Hache d"abattement Inflige 15 points de dégats de vigueur 51 Dwemer | 14 11 165 métal dwemer
. 1 pierre de
Silfique 15 12 280 lune raffinée
Nordique | 14 | 12 | 280 | 1!lingorde
vif-argent
Vare | 16 | 13 | agp [ 1malachite
raffinée
1 lingot
Ore 13 10 20 d’orichalque
Dwemer | 14 | 11 | 165 | 1lingorde
métal dwemer
, 1 pierre de
Gilfique 15 12 280 lune raffinée
. 1 lingot de
Hache de torpeur Inflige 20 points de dégats de vigueur 50 Nordique | 14 12 280 vif-argent
Vare | 16 | 13 | 490 | 1malachite
raffinée
Gbonite | 17 | 15 | 865 | 1 cbomite
raffinée
Ytalhrim | 16 15 865 1 stalhrim
Dacdra | 18 | 15 |1500 | 1 bonite
raffinée
, 1 pierre de
Silfique 15 12 280 lune raffinée
Nordique | 14 | 12 | 280 | 1!linsorde
vif-argent
1 malachite
Hache de léthargie Inflige 25 points de dégats de vigueur 49 Whans 16 13 490 raffinée
Ebonite | 17 15 | 865 | L Eborite
raffinée
Stalhrim | 16 15 865 1 stalhrim
Dacdra | 18 | 15 |1500 | L Ebonite
raffinée
Gbonite | 17 | 15 | 865 | 1 cbomite
raffinée
Hache d"épuisement Inflige 30 points de dégats de vigueur 47 | Stalhrim | 16 15 865 1 stalhrim
Dacdra | 18 | 15 |1500 | 1 bonite
raffinée
oc | 1B | 10 | oo | Lhnser
, , . , d orichalque
Hache de glanure Absorbe 10 points de vigueur a la cible 45 -
1 lingot de
Dwemer | 14 11 165 .
métal dwemer
1 lingot
Ore 13 10 0 d’orichalque
Dwemer | 14 | 11 | 165 | 1lngorde
métal dwemer
Hache de moisson Absorbe 15 points de vigueur i la cible 44 Cilfique 15 12 280 11 Plerre’de'
une raffinée
Nordique | 14 | 12 | 280 | 1lingorde
vif-argent
Vere | 16 | 13 | agp | 1malachite

raffinée




1 lingot

Cire 13 L o0 dorichalque
Dwemer | 14 | 11 | 165 | 1lnsorde
métal dwemer
Glfique | 15 | 12 | 280 | [Lpierede
lune raffinée
, 1 lingot de
Hache de récolte Absorbe 20 points de vigueur i la cible 42 sl 12 s vif-argent
Vee | 16 | 13 | agp | 1malachite
raffinée
Gbonite | 17 | 15 | 865 | L &bonite
raffinée
Ytalhrim | 16 15 865 1 stalhrim
Dacdra | 18 | 15 |1500 | 1 ébonite
raffinée
, 1 pierre de
Gilfique 15 12 280 lune raffinée
Nordique | 14 | 12 | 280 | 1lingotde
vif-argent
1 malachite
. Hache Absorbe 25 points de vigueur 2 la cible 41 Verre 16 13 450 raffinée
d engrangement 1 ébonite
Gbonite 17 15 865 .
raffinée
Ytalhrim | 16 15 865 1 stalhrim
Daidra | 18 | 15 |1500 | 1 &onite
raffinée
Gbonite | 17 | 15 | 865 | L Eborite
raffinée
Hache d"assimilation Absorbe 30 points de vigueur 2 la cible 41 | Stalhrim | 16 15 865 1 stalhrim
Dacdra | 18 | 15 |1500 | 1 &onite
raffinée
Cinchantement de la Lune silencieuse Fer 1 8 30 /
Quand les lunes sont visibles, la cible 40
subit 10 points de brillure Acier 12 9 55 /
Cinchantement de la Lune silencieuse Fer 1 8 30 /
Hache lunaire Quand les lunes sont visibles, Ia cible 42
subit 15 points de brilure Acier 12 9 55 /
Cinchantement de la Lune silencieuse Fer 11 8 30 /
Quand les lunes sont visibles, la cible 40
subit 20 points de brilure Acier 12 9 55 /
Inflige 5 points de brilure a la cible Fer 11 8 30 | 1 lingot de fer
Hache s il el bissent des | 100
Lincan. Les cibles ('qul s enf am'ment su issent ; . : = 1 lingot
dégats supplémentaires Acier d acier
Fer 11 8 30 | 1 lingot de fer
, 1 lingot
Inflige 10 points de brilure a la cible Acier 12 ) 35 d acier
Hache de briilure Les ciblesd'qui s'enﬂam'ment s’ubissent des | 90 Ore 13 10 90 ’1 l’ingot
égats supplémentaires d orichalque
Dwemer | 14 | 11 | 165 | Llingorde
métal dwemer
Fer 11 8 30 | 1 lingot de fer
Aier | 12 | o | 55 | Llnsor
d acier
Inflige 15 points de brilure a la cible Orc 13 10 90 d'cl)rlilc‘}‘i(l)tue
Hache de flammes Les cibles qui s enflamment subissent des | 88 - =!
déoa . , 1 lingot de
égats supplémentaires Dwemer | 14 11 165 .
métal dwemer
, 1 pierre de
€Cilfique 15 12 280 lune raffinée
Nordique | 14 12 280 1 lingot de




vif-argent

1 malachite

Verre 16 13 490 n
raffinée
1 lingot
Ore 13 10 90 d’orichalque
Dwemer | 14 | 11 | 165 | Llingorde
métal dwemer
Sifique | 15 | 12 [ 280 | 1 Pierrede
Inflige 20 points de bralure i la cible 1 Tinoot d
Hache de flambée Les cibles qui s’enflamment subissent des | 83 | Nordique | 14 12 280 'fl_ngo :
dégats supplémentaires lw Tg:,l
Verre | 16 13 | 490 maachite
raffinée
Gbonite | 17 | 15 | 865 | 1 ebonite
raffinée
Dacdra | 18 | 15 |[1500 | 1 Ebonite
raffinée
. 1 pierre de
€ilfique 15 12 280 June raffinée
Nordique [ 14 | 12 | 280 | 1 jinsorde
Inflige 25 points de brilure 2 la cible T mal gh.
Hache de brasier Les cibles qui s enflamment subissent des | 80 Verre 16 13 490 m;;:f?.c'lte
dégats supplémentaires lr%b m.ee
Gbonite | 17 | 15 | 865 coomite
raffinée
Dacdra | 18 | 15 |1500 | 1 ébonite
raffinée
Inflige 30 points de bralure i la cible Sbonite 17 15 865 lr;?foizlét;e
Hache d’incinération | Les cibles qui s’enflamment subissent des 81 —
déga lémentai dra | 18 | 15 |1500 | L Ebonite
égats supplémentaires Daédra ..
raffinée
Fer 11 8 30 | 1lingot de fer
, 1 lingot
La santé et la vigueur de la cible i 12 0 = d’acier
Hache de frisson subissent 5 points de dégats de glace 83 | Nordique 14 9 15 1 lingot
Langueur 50% pendant 3 secondes antique dacier
Nor'c\lw!ue 16 12 o7 1 Emgot
affticée d acier
, La santé et la vigueur de la cible ,
Gfln subissent 10 points de dégats de olace 38 | Nordique 11 12 150 1 Elngot
Unique ! P & & 9 d"acier
que - Langueur 50% pendant 3 secondes
Fer 11 8 30 | 1 lingot de fer
Ader | 12 | 9 | 55 1 gl
Nordique 14 9 15 1 lingot
La santé et la vigueur de la cible antique d acier
Hache de glace subissent 10 pool'nts de dégats de glace 73 Ore 13 10 90 ’1 l'ingot
Langueur 50% pendant 3 secondes d’orichalque
Dwemer | 14 | 11 | 165 | 1limsorde
métal dwemer
Norgic!ue 16 12 o7 1 El'ngot
affutée d acier
Fer 11 8 30 | 1 lingot de fer
Ader | 12 | 9 | 55 1 gt
La santé et la vigueur de la cible Nordi 1 linoot
Hache de givre subissent 15 points de dégats de glace 71 erae 14 9 15 Anee
o antique d acier
Langueur 50% pendant 3 secondes T lingot
Ore 13 10 20 dorichalque
Dwemer 14 11 165 1 lingot de
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métal dwemer

Nor:iiclue 16 12 o7 1 Eingot
affutée d acier
, 1 pierre de
Gilfique 15 12 280 lune raffinée
Nordique | 14 12 280 1 l ingot de
vif-argent
Vere | 16 | 13 | 400 | Pmaachice
1 lingot
i 13 10 90 dorichalque
Dwemer | 14 | 1 | 165 | 1lineecde
Qlfique | 15 | 12 | 280 | [Lpiemede
La santé et la vigueur de la cible , 1 lingot de
Hache de frimas subissent 20 points de dégats de glace 68 e 12 e vif-argent
Langueur 50% pendant 3 secondes Verre 16 13 490 1 mal?.cl'u'te
raffinée
Gbonite | 17 | 15 | 865 | 1 &bonite
raffinée
Sealhrim | 16 15 865 1 stalhrim
Dacdra | 18 | 15 |1500 | 1 ébonite
raffinée
Slfique | 15 | 12 | 280 | LPlerede
Nordique | 14 | 12 | 280 | 1 f;';gr"g‘;:‘:
La santé et la vigueur de la cible 1 malachite
Hache de blizzard subissent 25 points de dégats de glace 67 Verre 16 13 490 raffinée
Langueur 50% pendant 3 secondes Sbonite 17 15 865 1 ébo.m’te
raffinée
Ytalhrim | 16 15 865 1 stalhrim
Daedra | 18 | 15 [1500 [ 1 Eerire
’ 1 ébonite
La santé et la vigueur de la cible Seanflsz o = 865 raffinée
Hache de glaciation subissent 30 points de dégats de glace 65 | Stalhrim | 16 15 865 1 stalhrim
50% & 1
Langueur 50% pendant 3 secondes Daédra 18 15 1500 1 cbo'm'te
raffinée
. Hugmente les talents de forgeage du
Hacz\lc I;éb:ec,h“ porteur de 5 points et inflige 5 points de 45 Pioche 10 5 150 | 1 lingot de fer
mque - dégats de foudre aux ennemis touchés
, , , o~ Fer 11 8 30 | 1 lingot de fer
Hache d”étincelles La cible sublt'S’ points df degats’ de foudre 83 ‘ T lingor
et la moitié de dégats magiques Bcier 12 9 55 daci
acier
Fer 11 8 30 | 1 lingot de fer
Ader | 12 | 9 | 55 1 g
. La cible subit 10 points de dégats de -
Hache de décharge foudre et la moitié de dégats magiques n Orc 13 10 90 -1 l’mgot
d’orichalque
Dwemer | 14 | 11 | 165 | 1lngorde
métal dwemer
Fer 11 8 30 | 1 lingot de fer
A | 12| 9 |55 | Ll
P La cible subit 15 points de dégats de ;
iz dfE i foudre et la moitié de dégats magiques a Orc 13 10 90 ,1 l'lngot
d orichalque
Dwemer | 14 | 11 | 165 | Llngorde

métal dwemer
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1 pierre de

S 15 12 e lune raffinée
Nordique | 14 | 12 | 280 | 1!lingorde
vif-argent
Vere | 16 | 13 | 490 | 1rmalachite
raffinée
1 lingot
Ore 13 10 %0 d’orichalque
Dwemer | 14 | 11 | 165 | 1lingorde
meétal dwemer
. 1 pierre de
Cilfique 15 12 280 lune raffinée
, . . . o . 1 lingot de
Hache de tonnerre La cible subit IZQ'pomt's (A:le degat's de 66 Nordique | 14 12 280 vif-argent
foudre et la moitié de dégats magiques T malachi
Verre 16 13 490 ma achite
raffinée
Gbonice | 17 | 15 | 865 | 1 Eborite
raffinée
Ytalhrim | 16 15 865 1 stalhrim
Dacdra | 18 | 15 |1500 | 1L &bonice
raffinée
. 1 pierre de
Sl 5 2 2 lune raffinée
Nordique | 14 | 12 | 280 | 1linsorde
vif-argent
, , , R 1 malachite
Tebbs s i La cible subit ??potnt’s ge degat.s de 65 Verre 16 13 490 raffinée
foudre et la moitié de dégats magiques 1 eboni
Gbonite | 17 | 15 | 865 e
raffinée
Ytalhrim | 16 15 865 1 stalhrim
Dacdra | 18 | 15 |1500 | L cbonice
raffinée
Gbonice | 17 | 15 [ 865 | | Eenite
Hache de fulguration | -2 cible subit 30 points de dégacs de | 65 ISepar ™76 | 15 | 865 | 1 stalbwim
foudre et la moitié de dégats magiques T Zoomi
Daédra | 18 | 15 | 1500 Coome
raffinée
50 % de chance pour chaque élément de feu, 11 d
Hache de chaos de glace et de foudre d'infliger 15 points de | 51 | Nordique | 14 12 280 (ROt de
b vif-argent
50 % de chance pour chaque élément de feu, , 1 lingot de
Hachccdh:;rofond de glace et de foudre dinfliger 20 points de | 50 SR | 12 el vif-argent
dégats Stalhrim | 16 15 865 1 stalhrim
50 % de chance pour chaque élément de feu, ; 1 lingot de
Hachctrdf chaos de glace et de foudre dinfliger 25 points de | 48 s 12 20 vif-argent
edreme dégats Stalhrim | 16 15 | 865 | 1 stalhrim
50 % de chance pour chaque élément de feu,
H““‘l‘l‘lt‘:‘mims de glace et de foudre dinfliger 30 points de | 46 | Sealhrim | 16 | 15 | 865 | 1 salhrim
dégats
Glfique | 15 | 12 | 280 11 pierre de
une raffinée
Nordique | 14 | 12 | 280 | 1lingorde
vif-argent
Hache d'inertic Possibilité de parstlc);sne;;a cible pendant 2 58 Verre 16 13 490 1 :;?fl?:];te
Gbonite | 17 | 15 | 865 | L ébonite
raffinée
Ytalhrim | 16 15 865 1 stalhrim
Dacdra | 18 | 15 |1500| 1 &onite

raffinée




1 pierre de

Gilfique 15 12 280 lune raffinée
Nordique | 14 | 12 | 280 | 1lngorde
vif-argent
Hache Possibilité de paralyser la cible pendant 4 Verre 16 13 490 1 mal?lcf'ute
- e 34 raffinée
dimmobilisation secondes T Zboni
Ebonite | 17 15 | 865 coomire
raffinée
Ytalhrim | 16 15 865 1 stalhrim
Dacdra | 18 | 15 |[1500 | 1 Ebonite
raffinée
Qbonice | 17 | 15 | 865 | . enice
']ﬂachc de Dossibilité de paralyser la cible pendant 6 26 [Sealhrim | 16 5 365 T scalbrim
pétrification secondes T ébor
Daédra | 18 | 15 | 1500 coonite
raffinée
Les créatures et les personnages de niveau Fer 11 8 30 | 1 lingot de fer
Hache d'intimidation | 5 et inférieur fuient le combat pendant 30 | 71 cier v 9 55 1 }ingot
secondes d acier
Fer 11 8 30 | 1 lingot de fer
, 1 lingot
Les créatures et les personnages de niveau Hcier 12 0 % d’acier
Hache de veulerie 7 et inférieur fuient le combat pendant 30 | 90 Orc 13 10 90 1 lingot
secondes d orichalque
Dwemer | 14 | 11 | 165 | Llingorde
métal dwemer
Fer 11 8 30 | 1 lingot de fer
Aier | 12 | 9 | 55 | Llimger
d acier
1 lingot
Ore 13 10 20 d orichalque
Les créatures et les personnages de niveau 1 lingot de
Hache de crainte 10 et inférieur fuient le combat pendant 93 Dwemer 14 1 165 métal dwemer
30 secondes Eilfique 15 v 80 1 pierre,de’
lune raffinée
Nordique | 14 | 12 | 280 | 1lngorde
vif-argent
Vere | 16 | 13 | 490 | 1malachite
raffinée
1 lingot
Orc 13 10 90 d orichalque
Dwemer | 14 | 11 | 165 | Llinsorde
métal dwemer
. 1 pierre de
Silfique 15 12 280 lune raffinée
Les créatures et les personnages de niveau , 1 lingot de
Hache d"angpisse 13 et inférieur fuient le combat pendant 90 il 2 20 vif-argent
30 secondes Verre 16 13 490 1 mal?lc}'ute
raffinée
Gbonite | 17 | 15 | 865 | 1 bomite
raffinée
Ytalhrim | 16 15 865 1 stalhrim
Dacdra | 18 | 15 |1500 | 1L Ebonite
raffinée
Glfique | 15 | 12 | 280 | Lpiemede
: . lune raffinée
Les créatures et les personnages de niveau 11 )
Hache de terreur 16 et inférieur fuient le combat pendant 89 | Nordique | 14 12 280 _ingot de
30 secondes v1f—arger'1t
Vere | 16 | 13 | agp | 1malachite

raffinée




1 ébonite

Sbonite 17 15 865 raffinée
Ytalhrim | 16 15 865 1 stalhrim
Dacdra | 18 | 15 | 1500 lrj’gz‘::
, 1 ébonite
Les créatures et les personnages de niveau Shbonice | 17 5 865 raffinée
Hache deffroi 20 et inférieur fuient le combat pendant | 83 | Stalhrim | 16 15 865 1 stalhrim
S VRS0 Dacdra | 18 | 15 |1500 | 1 &bonite
raffinée
, , .y Fer 11 8 30 | 1 lingot de fer
Hache pieuse Les morts-vivants de niveau 3 et inférieur 71 1 linoot
P fuient pendant 30 secondes Acier 12 9 55 d,ac%“
Fer 11 8 30 | 1 lingot de fer
Aier |12 | 9 |55 | Llne
- Les morts-vivants de niveau 7 et inférieur :
Hache bénie fuient pendant 30 secondes 52 Orc 13 10 90 d'cl)rli:]:iﬁu
€
Dwemer | 14 | 11 | 165 | 1lingor de
métal dwemer
Fer 11 8 30 | 1 lingot de fer
Aier | 12| 9 | 55 ! fingor
1 lingot
Orc 13 10 %0 d orichalque
1 lingot de
Les morts-vivants de niveau 13 et Dwemer 14 11 165 ek
Hache vertueuse inférieur fuient pendant 30 secondes 38 m(lzta} dwe(;ner
Glfique | 15 | 12 | 280 plere &
lune raffinée
Nordique | 14 | 12 | 280 lv 1‘;’;%;‘;3:
Vere | 16 | 13 | 490 | 1malachite
raffinée
1 lingot
Orc 13 10 90 orichalque
Dwemer | 14 | 11 | 165 | 1limsorde
métal dwemer
. 1 pierre de
€ilfique 15 12 280 lune raffinée
Hache sanctifié Les morts-vivants de niveau 21 et 30 Nordique | 14 12 280 {)il;_r:_:ot;;ite
a ce inférieur fuient pendant 30 secondes Tmal gh'
Verre | 16 13 | 490 ma achite
raffinée
Gbonice | 17 | 15 | 865 | 1 Eerite
Ytalhrim | 16 15 865 1 stalhrim
Dacdra | 18 | 15 | 1500 lr:?f(::f
, 1 pierre de
€Cilfique 15 12 280 lune raffinée
Nordique | 14 | 12 | 280 | 1lingorde
vif-argent
Hache sainte ’Lﬁf r’norts—’vivants de niveau 30 et 25 Verre 16 13 490 1 :;?}?:léw:te
inférieur fuient pendant 30 secondes 1 eboni
Ebonite | 17 15 | 865 r;fg:‘é‘j
Stalhrim | 16 15 865 1 stalhrim
Dacdra | 18 | 15 |1500 | 1 ébonite
raffinée
Hache sacrée Les morts-vivants de niveau 40 et 22 | Sbonite 17 15 865 1 ébonite




inférieur fuient pendant 30 secondes raffinée
Ytalhrim | 16 15 865 1 stalhrim
Dacdra | 18 | 15 |1500 | 1 &bonite
raffinée
. S la cible meurt dans les 3 secondes, elle Fer 11 8 30 1 1 lingot de fer
Hache d"anima , L, 83 . 1 lingot
remplit une gemme spirituelle Acier 12 9 55 T acier
Fer 11 8 30 | 1 lingot de fer
A | 12| 9 | 55 | Llne
- 9Si la cible meurt dans les 5 secondes, elle -
Hache de pitge remplit une gemme spirituelle el Orc 13 10 90 ,1 l'mgot
d orichalque
Dwemer | 14 | 11 | 165 | 1lngorde
métal dwemer
Fer 11 8 30 | 1 lingot de fer
Aier | 12 | 9 | 55 | Llimger
d acier
1 lingot
Ore 13 10 90 d orichalque
Hache de caprure | 1 3 cible meurt dans les 7 secondes, elle | g | Dvemer | 14| 11| 165 ) lingor de
remplit une gemme spirituelle L oi d
€ifique | 15 | 12 | 280 | P
une raffinée
Nordique | 14 | 12 | 280 | 1!lingorde
vif-argent
Vare | 16 | 13 | 490 | 1malachite
raffinée
1 lingot
i 13 10 90 d orichalque
Dwemer | 14 | 11 | 165 | 1limgorde
métal dwemer
, 1 pierre de
Gilfique 15 12 280 lune raffinée
Hache d’anathéme Si la cible meurt dans les 10' s'econdes, elle 80 Nordique | 14 12 280 {”l;:ﬁ:;f:
remplit une gemme spirituelle 1 Tachic
Verre | 16 13| 490 maachte
raffinée
Gbonite | 17 | 15 | 865 | 1 bomite
raffinée
Stalhrim | 16 15 865 1 stalhrim
Dacdra | 18 | 15 |1500 | L Ebonite
raffinée
, 1 pierre de
Gilfique 15 12 280 lune raffinée
Nordique | 14 | 12 | 280 | 1lingorde
vif-argent
, , 1 malachite
Hache de malédiction Si la cible nlmeurt dans les 15’ s’eoondes, elle 64 Verre 16 13 490 raffinée
remplit une gemme splrltuelle 1 cbon
, ébonite
Cbonite 17 15 865 ..
raffinée
Stalhrim | 16 15 865 1 stalhrim
Dacdra | 18 | 15 |1500 | 1 bonite
raffinée
Gbonite | 17 | 15 | 865 lr:‘f’f‘zz‘;‘
Hache de damnation | 2 12 6ible meurt dans les 20 secondes, elle | 56 /5o p o ™16 | 15 | 865 | 1 scalbrim
remplit une gemme spirituelle T Zboni
Daédra | 18 15 | 1500 eoonite
raffinée
]:‘la’chc de Ijes 'D’aedra invoqués d'c m'veaullg et 14 ilfique 15 12 280 1 pl'erre’de'
bannissement inférieur sont renvoyés en Oblivion lune raffinée




1 lingot de

Nordique | 14 12 280 ,
vif-argent
Vere | 16 | 13 | 490 | 1malachite
raffinée
Gbonite | 17 | 15 | 865 | 1 cbonite
raffinée
Ytalhrim | 16 15 865 1 stalhrim
Dacdra | 18 | 15 |[1500 | 1 Ebonite
raffinée
. 1 pierre de
Sititie 15 12 280 lune raffinée
Nordique | 14 | 12 | 280 | 1 f;‘;ﬁ;‘;nd:
Hache d"expulsfon Ijes ED'aedra invoqués d'e niveau '29 et 10 Verre 16 13 490 1 :;#?:Zte
inférieur sont renvoyés en Oblivion T ebonic
Ebonite | 17 15 | 865 Coonie
raffinée
Ytalhrim | 16 15 865 1 stalhrim
Dacdra | 18 | 15 |1500 | 1 &bonite
raffinée
Gbonite | 17 | 15 | 865 | 1 cbonite
dra i és de niveau 36 et raffinée
Hache d'annihilation | Lo Dacdra invoqués d he 6 |Stalhrim | 16 15 | 865 | 1 stalhrim
inférieur sont renvoyés en Oblivion T Zoomi
Daédra | 18 15 | 1500 coonite
raffinée
5 - LS HACHES D'ARMES A DEUX MAINS
5.1 - Les haches d"armes non enchantées
Ces haches d"armes a deux mains ont une vitesse de 0,7000.
Hache d"armes)de for 4 lingots de fer 20 16 55 | g € G
2 bandes de cuir
Hache d"armes nordique antique / 22 18 28 1 lingot d acier
4 lingots d acier
Hache d"armes d acier 1 lingot de fer 21 18 100 1 lingot d"acier
2 bandes de cuir
4 lingots d’orichalque
Hache d"armes orc 1 lingot de fer 25 19 165 1 lingot d’orichalque
2 bandes de cuir
2 lingots de métal dwemer
o 2 lingots d acier 1 lingot de métal
Hache d"armes dwemer 1 lingor de fer 23 20 300 dwvemer
2 bandes de cuir
Hache d'armes nordique antique / 25 21 50 1 lingot d'acier
affiitée
2 pierres de lune raffiné
Hache d"armes dlfique R e 24 21 | e & s i
2 lingots de fer
2 bandes de cuir
1 lingot de vif-argent
Hache d"armes nordique 5 lingots d acier 23 21 650 1 lingot de vif-argent
3 bandes de cuir
e / 21 21 150 1 st daier
Forgeciel
1 hache d"armes nordique
Hache d"armes du Héros antique 20 21 300 1 lingot d"acier
2 lingots d acier




2 bandes de cuir

2 malachites raffiné

Hache d"armes de verre 2 pierres de lune raffiné 25 22 900 1 malachite raffinée
2 bandes de cuir
Hache darmes d"ébonite > bonites raffiné 26 23 1585 1 ébonite raffinée
2 bandes de cuir
T e e T ol 25 24 2150 1 stalhrim
3 bandes de cuir
1 cocur de daédra
Hache d"armes daédra 5 ébonites raffiné 27 25 2 750 1 ébonite raffinée
2 bandes de cuir
3 os de dragon
Hache d"armes d'os de dragon 2 ébonites raffiné 30 26 3 000 1 os de dragon
2 bandes de cuir
5.2 - Les haches d armes enchantées
'I'ueur-qc-'I'rolls Inflige 15 points de dégats de brilure aux 3 Acier 25 20 60 | 1 lingor d'acicr
Unique ! trolls
Wuuthrad Particuliérement meurtrier contre les
Gest un artéfact ! Clfes Inf. / 25 25 2000 /
1 lingot
Hache d"armes de , - ) Ore & 1° e d’orichalque
il Absorbe 5 points de santé a la cible 55 T linoot de
rees Dwemer | 23 | 20 |[325 | .'"®
métal dwemer
1 lingot
Ore 25 19 165 d’orichalque
Dwemer | 23 | 20 | 300 | 1lingerde
métal dwemer
H:fhe d al:mes Absorbe 10 points de santé a la cible 37 €ilfique 24 21 520 1 plerre.de’ lune
ingestion raffinée
Nordique | 23 | 21 | 520 | 1tingor devif-
argent
Vere | 25 | 22 | oop | 1malachite
raffinée
1 lingot
Orc 25 19 165 dorichalque
Dwemer | 23 | 20 | 300 | 1lngorde
métal dwemer
Gifique | 24 | 21 | 520 |1 pierre delune
raffinée
. , 1 lingot de vif-
Hacd};cvd SN G2 Absorbe 15 points de santé a la cible 32 Neige | 25 2 — argent
orement 1 malachite
Verre | 25 22 | 900 ma s
raffinée
Gbonite | 26 | 23 1585 | 1 Ebonite
raffinée
Stalhrim | 25 24 1585 1 stalhrim
Dacdra | 27 | 25 |2750| 1 ébomite
raffinée
Gifique | 24 | 21 | 520 |1 pierre delune
raffinée
. , 1 lingot de vif-
Ha'.chc d armes Absorbe 20 points de santé 2 la cible 29 Nordique | 23 21 220 argent
dabsorption T malachi
Vere | 25 | 22 | 900 ma achite
raffinée
Sbonite 26 23 1585 1 ébonite
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raffinée

Stalhrim | 25 24 1585 1 stalhrim
Dacdra | 27 | 25 |[2750 | 1 €bonite
raffinée
Gbonite | 26 | 23 |1585 | 1 ébonite
Hache d"armes de iaffince
e Absorbe 25 points de santé a la cible 27 | Stalhrim | 25 24 1585 1 stalhrim
Dacdra | 27 | 25 |2750| 1 °Ebonite
raffinée
Hache d"armes de , , R , Fer 20 16 55 1 lingot de fer
sape Inflige 10 points de dégats de magie 50 Acier o1 18 100 | 1 lingot d"acier
Fer 20 16 55 1 lingot de fer
Acier 21 18 100 | 1 lingot d acier
Hache d"armes , , . , 1 lingot
I amenuisement Inflige 20 points de dégats de magie 47 Orc 25 19 165 dorichalque
Dwemer | 23 | 20 | 300 | Llngorde
métal dwemer
Fer 20 16 55 1 lingot de fer
Acier 21 18 100 | 1 lingot d acier
1 lingot
Ore 25 19 165 d’orichalque
Hache d"armes de , , N , 1 lingot d
réduction Inflige 30 points de dégats de magie 45 | Dwemer | 23 20 300 méta{l%;/er:er
Glfique | 24 | 21 | 520 | Lperredelune
raffinée
Nordique | 23 | 21 | 520 | 1tingot devif-
argent
1 lingot
Orc 25 19 165 dorichalque
Dwemer | 23 | 20 | 300 | Llnsorde
métal dwemer
Gifique | 24 | 21 | 520 | L Pierre delune
raffinée
o , 1 lingot de vif-
Has}é‘;i:;?:‘ de Inflige 40 points de dégats de magie 43 N 29 2 = argent
Vere | 25 | 22 | 900 | 1malachite
raffinée
Gbonite | 26 | 23 |1585 | 1 cbonite
raffinée
Stalhrim | 25 24 1585 1 stalhrim
Daidra | 27 | 25 |2750| 1 &bonite
raffinée
Glfique | 24 | 21 | 520 | L Piere delune
raffinée
Nordique | 23 | 21 | 520 | 1tinget devif-
argent
" 1 malachite
Ha;};,;i(:i::t?:i de Inflige 50 points de dégats de magie 42 Verre 25 22 900 raffinée
Gbonite | 26 | 23 |1585| 1 bonite
raffinée
Stalhrim | 25 24 1585 1 stalhrim
Dacdra | 27 | 25 |o2750| 1 €bonite
raffinée
Gbonite | 26 | 23 1585 | 1 bonite
Hache d"armes de raffinée
e — Inflige 60 points de dégats de magie 41 | Stalhrim | 25 24 1585 1 stalhrim
Dacdra | 27 | 25 |2750| 1 ébomite
raffinée
Hache d'armes de Ponctionne 10 points de magie i la cible 47 Orc 26 21 180 .1 l’mgot
syphonnage d orichalque




1 lingot de

Dwemer | 27 22 325 i
métal dwemer
1 lingot
Orc 25 19 165 dorichalque
Dwemer | 23 | 20 | 300 | 1lingorde
métal dwemer
Ha:chc HEnme Ponctionne 15 points de magie a la cible | 46 | €lfique | 24 21 520 1 plerre'de' =
d’amalgame raffinée
Nordique | 23 21 520 1 Finygrs 5 v
argent
Vere | 25 | 22 | opp | 1malachice
raffinée
1 lingot
Orc 25 19 165 dorichalque
Dwemer | 23 | 20 | 300 | 1lingorde
métal dwemer
Gifique | 24 | 21 | 520 | Lperredelune
raffinée
Hache d'armes de . , o Nordique | 23 | 21 | 520 | 1tingot devif-
, Ponctionne 20 points de magie a la cible | 44 argent
transfusion T malachic
Vere | 25 | 22 | 900 ma achite
raffinée
Gbonite | 26 | 23 |1585 | 1 &bonite
raffinée
Ytalhrim | 25 24 1585 1 stalhrim
Dacdra | 27 | 25 |2750| 1 cbonite
raffinée
Gifique | 24 | 21 | 520 | L Piere delune
raffinée
Nordique | 23 | 21 | 520 | 1hnsor devif-
argent
’ 1 malachite
Haft\c L armes Ponctionne 25 points de magie a la cible | 43 Wi 25 22 900 raffinée
d’évocation T ebonite
€bonite | 26 | 23 | 1585 P
raffinée
Stalhrim | 25 24 1585 1 stalhrim
Dacdra | 27 | 25 |2750| 1 bomite
raffinée
Gbonite | 26 | 23 |1585| 1 &bonite
Hache d"armes de raffinée
i Ponctionne 30 points de magie a la cible | 42 | Stalhrim | 25 24 1585 1 stalhrim
sorcellerie T Zooni
Dacdra | 27 | 25 |2750 coomite
raffinée
Hache d"armes de , , . , Fer 24 18 60 1 lingot de fer
fatigue Inflige 5 points de dégats de vigueur 62 Tcier 5 0 110 | 1 lingot & acier
Fer 24 18 60 1 lingot de fer
Acier 25 20 110 | 1 lingot d’acier
Hache d"armes de , , R , 1 lingot
lassitude Inflige 10 points de dégats de vigueur 55 Orc 26 21 180 d'orl'c‘}lgl)que
Dwemer | 27 | 22 | 325 | 1lingorde
métal dwemer
Fer 20 16 55 1 lingot de fer
Acier 21 18 100 | 1 lingot d acier
oe | 25| 19 |165 | JLhneer
. d orichalque
Hache d"armes Inflige 15 points de dégats de vigueur 51 1 lingot de
d’abattement ge 2P 5 5 Dwemer | 23 | 20 [ 300 | - ''&
métal dwemer
Glfique | 24 | 21 | 520 | L Pieredelune
raffinée
Nordique | 23 21 520 | 1 lingot de vif-




argent

Verre

25

22

900

1 malachite

Hache du Chagri ] raffinée
Unique !grm Inflige 20 points de dégats de vigueur 75 / 22 10 500 1 ébonite
raffinée
Orc 25 19 165 d’l [irltqiclm
oric que
Dwemer 23 20 300 1 lingot de
métal dwemer
Glfique | 24 | 21 | 520 |1 Pierrf;df lune
raffinée
Hache d" de ] 1L if-
% r;:ur:m Inflige 20 points de dégats de vigueur 50 Nordique | 23 21 520 mag:: e:: vif-
Verre 25 2 900 1 malachite
raffinée
ebonite 26 23 1585 1 ébonite
raffinée
Ytalhrim | 25 24 1585 1 stalhrim
Daédra 27 25 2750 1 ébonite
raffinée
€ilfique 24 21 520 1 pierre de lune
raffinée
Nordique | 23 21 520 1 lingot de vif-
argent
Hache d"armes de ] 1 malachi
léthargie Inflige 25 points de dégats de vigueur 49 Verre 25 22 900 :;?f?;é;te
Sbonite 26 23 1585 1 ébonite
raffinée
Ytalhrim | 25 24 1585 1 stalhrim
Dacdra | 27 | 25 |o2750| L €bonite
raffinée
boni 1 ébonite
Hache d"armes Inflioe 30 poi A ; St | 2 2 1585 raffinée
d"épuisement nflige 30 points de dégats de vigueur 47 | Stalhrim | 25 24 1585 1 scalhrim
Daédra 27 25 2750 1 é?;ni'te
raffinée
Hache d"armes de oe | 26| 21 |80 | Lhimger
gla:;’::cs Absorbe 10 points de vigueur a la cible 45 d orichalque
Dwemer | 27 | 22 | 325 | 1lingorde
métal dwemer
Orc 25 19 165 d’l l'i?\iTt
oric que
Dwemer | 23 | 20 | 300 | 1lingocde
Hache d"armes de métal dwemer
moisson Bbsorbe 15 points de vigueur 3 lacible | 44 | €ifique | 24 | 21 | 520 | 1 Perre delune
raffinée
Nordique | 23 21 520 1 lingot de vif-
argent
Vere | 25 | 22 | o00 | lmaachite
raffinée
Orc 25 19 165 d’l l’irl:icl)t
oric que
Dwemer | 23 | 20 | 300 | 1lingocde
Hache d"armes de métal dwemer
récolte Absorbe 20 points de vigueur i la cible 42 €ilfique 24 21 520 1 pierre de lune
raffinée
Nordique | 23 21 520 1 lingot de vif-
argent
Verre 25 29 900 1 malachite

raffinée
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1 ébonite

Gbonite | 26 23 1585 .
raffinée
Stalhrim | 25 24 1585 1 stalhrim
Dacdra | 27 | 25 |2750| 1 bonite
raffinée
effique | 24 | 21 | 520 | 1 Pierre delune
raffinée
Nordique | 23 21 520 1 lingot de vif-
argent
. 1 malachite
d]?:hcai arm:t Absorbe 25 points de vigueur 2 la cible 41 i o 22 900 raffinée
grangem , 1 ébonite
Sbonite 26 23 1585 . .
raffinée
Stalhrim | 25 24 1585 1 stalhrim
Dacdra | 27 | 25 |2750| [ &emice
Gbonite | 26 | 23 |1585 | 1 Ebonite
Hache darmes raffinée
I assimilation Absorbe 30 points de vigueur i la cible 41 | Stalhrim | 25 24 1585 1 stalhrim
Dacdra | 27 | 25 |2750 lrj’gz‘::
Volendrung, , , . , 1 ébonite
Cest un areédfact | Absorbe 50 points de vigueur a la cible | 23 / 26 25 450 raffinée
Hache d"armes Inflige 5 points de bralure 2 la cible Fer 20 16 55 1 lingot de fer
incandescence | ¢S cibles qui s'enflammenc sublssent des | 1001 ) | 18 | 100 | 1 lingor d'acier
dégats supplémentaires
Fer 20 16 55 1 lingot de fer
Hache d’armes de Inflige 10 points de brilure a la cible Hcier 22 L 100 {1 l"iglo,t d acier
" Les cibles qui s enflamment subissent des | 90 Orc 25 19 165 - nRot
brilure a i, , d orichalque
dégats supplémentaires Th
Dwemer | 23 | 20 | 300 | 1Llingorde
métal dwemer
Fer 20 16 55 1 lingot de fer
Acier 21 18 100 | 1 lingot d acier
1 lingot
Orc 25 19 165 dorichalque
, , N . , 1 lingot d
Hache d"armes de . ][nf‘!{ﬁe 15 Pm’nt; de brilure z ’la clblz o8 Dwemer 23 20 300 mét:l?%lfwmier
flammes es cibles qui s"enflamment subissent des Lo Tl
dégats supplémentaires €lfique 24 21 520 prerre de fune
raffinée
Nordique | 23 | 21 | 520 |1 “"agf;efi vif-
Vere | 25 | 22 | oo0 | 1malachite
raffinée
1 lingot
Orc 25 19 165 orichalque
Dwemer | 23 | 20 | 300 | 1lingocde
Gifique | 24 | 21 | 520 |1 pierre delune
Hache d’armes de Inflige 20 points de brilure a la cible T rafflr:iee i
f L Les cibles qui s’enflamment subissent des | 83 | Nordique | 23 21 520 ingot de vij-
ambée A . , argent
dégats supplémentaires Tomalachi
Vere | 25 | 22 | 900 ma achite
raffinée
Gbonite | 26 | 23 1585 | 1 bonite
raffinée
Dacdra | 27 | 25 |2750| 1 ébomite
raffinée
Hache d"armes de Inflige 25 points de brilure i la cible , 1 pierre de lune
brasier Les cibles qui s enflamment subissent des 80 Gilfique 24 21 520 raffinée
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dégats supplémentaires

1 lingot de vif-

Nordique | 23 21 520
argent
Vare | 25 | 22 | o0 | 1malachite
raffinée
Gbonite | 26 | 23 |1585 | 1 bonite
raffinée
Dacdra | 27 | 25 |2750| 1 cbomite
raffinée
Hache d"armes ][nﬂ’i)gle 30 Poi’nts de bralure é'la cible . Sbonite | 26 23 1585 lr:?gzlét;e
Lincinération Les cibles qui s enflamment subissent des 1 ebonice
dégats supplémentaires Daédra 27 25 2750 fFiné
raffinée
Thaumartel La santé¢ et la vigueur de la cible
Unioue ! subissent 5 points de dégats de glace 33 Fer 24 18 60 1 lingot de fer
que’ Langueur 50% pendant 3 secondes
Hache d’armes de La santé et la vigueur de la cible Fer 20 16 55 1 lingot de fer
frisso subissent 5 points de dégats de glace 83 e a1 18 100 | 11 I aci
i Langueur 50% pendant 3 secondes rer ingot ¢ acier
Fer 20 16 55 1 lingot de fer
Hache d"armes de La santé et la vigueur de la cible Acier 21 18 100 11 hviglctt dacier
frof subissent 10 points de dégats de glace 73 Orc 25 19 165 Jnget
roid o d’orichalque
Langueur 50% pendant 3 secondes T
Dwemer | 23 | 20 | 300 | 1Llngorde
métal dwemer
Fer 20 16 55 1 lingot de fer
Acier 21 18 100 | 1 lingot d acier
1 lingot
Orc 25 19 165 dorichalque
, , . 1 lingot de
Hache d"armes de La santé et l'a vigueur df la cible Dwemer | 23 20 300 métal dwemer
‘or subissent 15 points de dégats de glace 71 Toi
ghvre Langueur 50% pendant 3 secondes €lfique 24 21 520 pterre'dti i
raffinée
Nordique | 23 | 21 | 520 | 11ngor devif-
argent
Vare | 25 | 22 | 900 | 1malachite
raffinée
Ore 25 19 165 d'(l)rlilc?\%T;ue
Dwemer | 23 | 20 | 300 | 7 lneerde
Gifique | 24 | 21 | 520 | LPierre delune
raffinée
Hache d"armes de La santé et l’a vigueur' c!\e la cible Nordique | 23 21 520 1 lingot de vif-
frimas subissent 20 points de dégats de glace 68 argent
Langueur 50% pendant 3 secondes Verre 25 29 900 1 mal‘flc}'ute
raffinée
Gbonite | 26 | 23 |1585| 1 bonite
raffinée
Stalhrim | 25 24 1585 1 stalhrim
Dacdra | 27 | 25 |o2750| 1 €bonite
raffinée
Glfique | 24 | 21 | 520 | L Pieredelune
raffinée
, 1 lingot de vif-
Hache d"armes de La santé et la vigueur de la cible Bl | 22 2 22 argent
blizzard subissent 25 points de dégats de glace 67 v 25 29 900 1 malachite
Langueur 50% pendant 3 secondes are raffinée
Gbonite | 26 | 23 |1585 | 1 bonite
raffinée
Ytalhrim | 25 24 1585 1 stalhrim
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1 ébonite

Daédra 27 25 2750 . .
raffinée
, 1 ébonite
Hache d’armes de La santé et la vigueur de la cible Sibonite 26 23 1585 raffinée
glacia:ri:n subissent 30 points de dégats de glace 65 | Stalhrim | 25 24 1585 1 stalhrim
Langueur 50% pendant 3 secondes Dacdra 7 25 2750 lri?gziét:
Hache d"armes La cible subit 5 points de dégats de 33 Fer 20 16 55 | 1 lingot de fer
d’étincelles foudre et la moitié de dégats magiques Acier 21 18 100 | 1 lingot d acier
Fer 20 16 55 1 lingot de fer
Acier 21 18 100 | 1 lingot d acier
Hache d"armes de La cible subit 10 points de dégats de 1 lingot
décharge foudre et la moitié de dégats magiques 7 Ore 25 19 165 d’orichalque
Dwemer | 23 | 20 | 300 | 1lingorde
métal dwemer
Fer 20 16 55 1 lingot de fer
Acier 21 18 100 | 1 lingot d acier
1 lingot
Orc 25 19 165 dorichalque
1 lingot de
Hache d"armes La cible subit 15 points de dégats de 7 vy || 28 & L métal dwemer
d’éclairs foudre et la moitié de dégats magiques Eilfique 24 21 500 1 plerre.d(i lune
raffinée
Nordique | 23 | 21 | 520 | 1 linor devif-
argent
Vere | 25 | 22 | ooo [ 1malachite
raffinée
1 lingot
Orc 25 19 165 dorichalque
Dwemer | 23 | 20 | 300 | 1lingorde
métal dwemer
Glfique | 24 | 21 | 520 | Lperredelune
raffinée
Hache d"armes de La cible subit 20 points de dégats de 66 Nordique | 23 21 520 1 lingot di vif-
tonnerre foudre et la moitié de dégats magiques 1 arglenh'
Vare | 25 | 22 | 900 ma achite
raffinée
Gbonite | 26 | 23 | 1585 lr;?fj:‘e“:
Ytalhrim | 25 24 1585 1 stalhrim
Dacdra | 27 | 25 |o2750| L €bonite
raffinée
Glfique | 24 | 21 | 520 | L Piere delune
raffinée
Nordique | 23 | 21 | 520 | 11ngor devif-
argent
Hache darmes de La cible subit 25 points de dégatsde | oo | Verre | 25 | 22| 900 1 ““’f‘f‘j‘d.““
tempete foudre et la moitié de dégats magiques lr%b n,ee
Ebonite | 26 | 23 |[1585 rsz?ret:
Ytalhrim | 25 24 1585 1 stalhrim
Dacdra | 27 | 25 |2750| 1 ébomite
raffinée
ebonite | 26 | 23 | 1585 lr:';’f‘::‘e‘j
Hache darmes de | La cible subit 30 points de dégats de | o5 gy 55T 51 [ 1585 | 1 scalbrim
fulguration foudre et la moitié de dégats magiques T oo
Daédra | 27 25 | 2750 r:ff‘;:‘ét:
Hache d"armes de 50 % de chance pour chaque élément de , 1 lingot de vif-
chaos feu, de glace et de foudre d’infliger 15 ol | Wil | 22 el =y argent




points de dégats

50 % de chance pour chaque élément de

1 lingot de vif-

]’.'lacr};cfod :rr;::zsdz feu, de glace et de foudre d'infliger 20 50 Nordique | 23 N 520 argent
profond ¢ points de dégats Stalhrim | 25 24 1585 1 stalhrim
P 50 % de chance pour chaque élément de , 1 lingot de vif-
Ha]i:cosd;tnr:m & feu, de glace et de foudre d’infliger 25 48 DUTCERS || 28 2 - argent
¢ reme points de dégats Stalhrim | 25 24 1585 1 stalhrim
. 50 % de chance pour chaque élément de
]’.'la.chh:od all':l}es de feu, de glace et de foudre d"infliger 30 46 | Stalhrim | 25 24 1585 1 stalhrim
chaos uftime points de dégats
effique | 24 | 21 | 520 |1 pierre delune
raffinée
Nordique | 23 21 520 1 lingot de vif-
argent
Hache d"armes Dossibilité de paralyser la cible pendant 2 Verre 25 22 900 L mal?.cl'ute
o , 58 raffinée
dinertie secondes T eboni
Gbonite | 26 | 23 | 1585 coomite
raffinée
Stalhrim | 25 24 1585 1 stalhrim
Dacdra | 27 | 25 |2750| 1 °Ebonite
raffinée
Glfique | 24 | 21 | 520 | Lperredelune
raffinée
Nordique | 23 | 21 | 520 | 1tingot devif-
argent
Hache d"armes Possibilité de paralyser la cible pendant 4 34 Verre 25 22 900 1 mal:'ac}'ute
v e raffinée
dimmobilisation secondes T Zboni
Gbonite | 26 | 23 | 1585 coontte
raffinée
Ytalhrim | 25 24 1585 1 stalhrim
Dacdra | 27 | 25 |o2750| 1 €bonite
raffinée
Gbonice | 26 | 23 1585 ! Eerite
]:iad'\c d armes de Possibilité de paralyser la cible pendant 6 26 [Sealhrim | 25 24 1585 T scalhrim
pétrification secondes T eboni
Daédra | 27 | 25 |2750 coonite
raffinée
- Les créatures et les personnages de Fer 20 16 55 1 lingot de fer
l'lachc d'am'xcs niveau 5 et inférieur fuient le combat 71 i , ..
d'intimidation Acier 21 18 100 | 1 lingot d acier
pendant 30 secondes
Fer 20 16 55 1 lingot de fer
. Acier 21 18 100 | 1 lingot d acier
Hache d"armes de Les créatures et les personnages de 1 lineot
, niveau 7 et inférieur fuient le combat 90 Orc 25 19 165 s
veulerie d orichalque
pendant 30 secondes — 1
Dwemer | 23 | 20 | 300 | - 'meerce
métal dwemer
Fer 20 16 55 1 lingot de fer
Acier 21 18 100 | 1 lingot d acier
1 lingot
Ore 25 19 165 d’orichalque
Hache d"armes de ’Les créatur'es ?t’les Per’sonnages de Dwemer 23 20 300 mttzv%lfieifa
inte niveau 10 et inférieur fuient le combat 93 T vierre de lunc
e pendant 30 secondes Glfique | 24 | 21 | 520 | PTECC
raffinée
Nordique | 23 | 21 | 520 | 1lingot devif-
argent
Vere | 25 | 22 | opp | 1malachite
raffinée
Ha&:'hc d'a’rmcs ’Les créaturFs ft’les personnages de 90 Orc 5 19 165 '1 l'ingot
d’angoisse niveau 13 et inférieur fuient le combat d orichalque




pendant 30 secondes Dwemer | 23 20 300 l lingot de
métal dwemer
Glfique | 24 | 21 | 520 | L Pieredelune
raffinée
Nordique | 23 21 520 I Finggers e il
argent
Vere | 25 | 22 | oop | 1malachice
raffinée
Gbonite | 26 | 23 |1585 | 1 éonite
raffinée
Ytalhrim | 25 24 1585 1 stalhrim
Dacdra | 27 | 25 |2750| 1 °Ebonite
raffinée
Glfique | 24 | 21 | 520 | Lpierredelune
raffinée
Nordique | 23 | 21 | 520 | 11ngor devif-
argent
. Les créatures et les personnages de 1 malachite
]’.'la.chctd armes de niveau 16 et inférieur fuient le combat 89 Verre 25 22 900 raffinée
areur pendant 30 secondes , 1 ébonite
Sbonite 26 23 1585 ..
raffinée
Ytalhrim | 25 24 1585 1 stalhrim
Dacdra | 27 | 25 |o2750| 1 €bonite
raffinée
, Gbonite | 26 | 23 |1585 | 1 ébonite
Hache d’armes Les créatures et les personnages de raffinée
I effroi niveau 20 et inférieur fuient le combat 83 | Stalhrim | 25 24 1585 1 stalhrim
pendant 30 secondes Daédra o7 25 2750 1 ébclml'te
raffinée
. , Les morts-vivants de niveau 3 et Fer 20 16 55 1 lingot de fer
Hache d’armes pieuse inférieur fuient pendant 30 secondes 7 Acier 21 18 100 | 1 lingot d acier
Fer 20 16 55 1 lingot de fer
Acier 21 18 100 | 1 lingot d acier
o . . Les morts-vivants de niveau 7 et 1 lingot
Lo otz s LR inférieur fuient pendant 30 secondes 22 O e 1° e d’orichalque
Dwemer | 23 | 20 | 300 | 1lngorde
métal dwemer
Fer 20 16 55 1 lingot de fer
Acier 21 18 100 | 1 lingot d acier
1 lingot
Orc 25 19 165 dorichalque
1 lingot de
Hache d"armes Les morts-vivants de niveau 13 et 38 Dwemer | 23 20 300 métal dwemer
vertueuse inférieur fuient pendant 30 secondes Eilfique 4 o1 500 1 Plerre'de' lune
raffinée
Nordique | 23 | 21 | 520 | 1linget devif-
argent
Vere | 25 | 22 | o0 | 1malachite
raffinée
1 lingot
Orc 25 19 165 dorichalque
Dwemer | 23 | 20 | 300 | Llnsorde
métal dwemer
Hache d"armes Les morts-vivants de niveau 21 et 30 €Cilfique 24 21 520 1 plzrf;iizelune
sanctifiée inférieur fuient pendant 30 secondes 1 e vif
Nordique | 23 | 21 | 520 [ - ""&OT eV
argent
Vare | 25 | 22 | g0 | 1malachite
raffinée
Sbonite | 26 23 1585 1 ébonite




raffinée

Ytealhrim | 25 24 1585 1 stalhrim
Dacdra | 27 | 25 |2750| 1 °@bonite
raffinée
Glfique | 24 | 21 | 520 | Lperredelune
raffinée
Nordique | 23 21 520 1 lingot de vif-
argent
Hache d"armes sainte ’Le? r'norts—'vl'vants de niveau 30 et 25 Verre 25 22 900 1 :;?}?:Zte
inférieur fuient pendant 30 secondes T eooni
bonite | 26 | 23 | 1585 coonite
raffinée
Yealhrim | 25 24 1585 1 stalhrim
Dacdra | 27 | 25 |2750 | 1 ébonite
raffinée
Gbonice | 26 | 23 [1585 | | Eenite
Hache d"armes sacrée Le > MOTESVIVants de niveau 40 et 22 | Stalhrim | 25 24 1585 1 stalhrim
inférieur fuient pendant 30 secondes 1 tboni
Daédra | 27 | 25 |2750 coonite
raffinée
Hache d"armes Si la cible meurt dans les 3 secondes, elle 33 Fer 20 16 55 1 lingot de fer
d’anima remplit une gemme spirituelle Acier 21 18 100 | 1 lingot d acier
Fer 20 16 55 1 lingot de fer
Acier 21 18 100 | 1 lingot d acier
Hache d"‘armcs de Si la cible meurt dans les 5's?condes, elle 90 Ore 25 19 165 'l l.ingot
piege remplit une gemme spirituelle d orichalque
Dwemer | 23 | 20 | 300 | 1lngorde
métal dwemer
Fer 20 16 55 1 lingot de fer
Acier 21 18 100 | 1 lingot d acier
1 lingot
Orc 25 19 165 dorichalque
1 lingot de
Hache d"armes de 9i la cible meurt dans les 7 secondes, elle 93 Dwemer 23 20 300 métal dwemer
capture rempht une gemme splrltuelle Eilfique 24 o1 500 1 plerre.de' lune
raffinée
Nordique | 23 | 21 | 520 | 1tingot devif-
argent
Vere | 25 | 22 | opp | 1malachite
raffinée
1 lingot
Orc 25 19 165 dorichalque
Dwemer | 23 | 20 | 300 | 1lingorde
métal dwemer
Gifique | 24 | 21 | 520 |1 pierre delune
raffinée
Hache d"armes Si la cible meurt dans les 10 secondes, elle 80 Nordique | 23 21 520 1 hn:;:teji vif-
d anathéme remplit une gemme spirituelle I ’T o™
Vere | 25 | 22 | 900 ma achite
raffinée
Gbonite | 26 | 23 1585 | 1 Ebonite
raffinée
Ytalhrim | 25 24 1585 1 stalhrim
Dacdra | 27 | 25 |2750| 1 ébomite
raffinée
Glfique | 24 | 21 |50 | FPierredelune
Hache d"armes de Si la cible meurt dans les 15 secondes, elle 64 T lineot de vil-
malédiction remplit une gemme spirituelle Nordique | 23 21 520 ngot de v
argent
Verre 25 22 900 1 malachite




raffinée
Gbonite | 26 | 23 |1585| 1 bonite
raffinée
Stalhrim | 25 24 1585 1 stalhrim
Dacdra | 27 | 25 |2750| 1 cbonite
raffinée
Gbonice | 26 | 23 | 1585 | | henice
Hache d armes de Si la cible meurt dans les 29 s’econdes, 56 [Sealhrim | 25 54 1585 T scalbrim
damnation elle remplit une gemme spirituelle 1 éboni
Daédra | 27 | 25 |2750 coonite
raffinée
Glfique | 24 | 21 | 520 | Lpiere delune
raffinée
Nordique | 23 | 21 | 520 | 1 1ngor devif-
argent
Hache d"armes de Les Daedra invoqués de niveau 12 et 14 Verre 25 22 900 1 mal?.cl'ute
X RS ) L raffinée
bannissement inférieur sont renvoyés en Oblivion 1 eboni
Gbonite | 26 | 23 | 1585 coonite
raffinée
Yealhrim | 25 24 1585 1 stalhrim
Dacdra | 27 | 25 |2750| 1 cbonite
raffinée
, 1 pierre de lune
€ilfique 24 21 520 raffinée
, 1 lingot de vif-
Nordique | 23 21 520
argent
Hache d"armes Les Daedra invoqués de niveau 20 et 10 Verre 25 22 900 1 :;?}?:I;te
d’expulsion inférieur sont renvoyés en Oblivion ——
, 1 ébonite
Sbonite 26 23 1585 . .
raffinée
Sealhrim | 25 24 1585 1 stalhrim
Dacdra | 27 | 25 |2750| 1 Cbonite
raffinée
Gbonite | 26 | 23 | 1585 1&’3;‘2‘:
Hache d'armes Les Dacdra invoqués de niveau 36 et 6 |Stalhrim | 25 | 24 | 1585 | 1 stalhrim
d annihilation inférieur sont renvoyés en Oblivion T ébor
Dacdra | 27 | 25 |2750 coonite
raffinée
6 - LeS MASSES A UNg MAIN
6.1 - Les masses non enchantées
Ces masses 2 une main ont une vitesse de 0,8000.
3 lingots de fer :
Masse de fer 2 bandes de cuir 13 9 35 1 lingot de fer
3 lingots d’acier
Masse d acier 1 lingot de fer 14 10 65 1 lingot d"acier
1 bande de cuir
3 lingots d orichalque
Masse orc 1 lingot de fer 15 1 105 1 lingot d’orichalque
1 bande de cuir
2 lingots de métal dwemer
Masse dwemer 1 h?gOt d acier 16 12 190 1 lingot de métal dwemer
1 lingot de fer
1 bande de cuir
Masse elfique z prerres o lu‘n S A 17 13 330 1 pierre de lune raffinée
1 lingot de vif-argent




1 lingot de fer
1 bande de cuir
1 lingot de vif-argent
Masse nordique 1 lingot d"acier 16 13 410 1 lingot de vif-argent
1 bande de cuir
2 malachites raffiné
Masse de verre 1 pierre de lune raffinée 18 14 575 1 malachite raffinée
1 bande de cuir
Masse d"ébonite 3 ébonites raffiné 19 16 1000 1 ébonite raffinée
1 bande de cuir
Masse de stalhrim & Sl 18 16 1375 1 stalhrim
1 bande de cuir
1 coeur de daédra
Masse daédra 3 ébonites raffiné 20 16 1750 1 ébonite raffinée
1 bande de cuir
. 2 os de dragon
Ma?e d'os de 1 ébonite raffinée 22 17 2 000 1 os de dragon
ragon 1 bande de cuir
6.1 - Les masses enchantées
Horql{eruine Particuliérement efficace contre les Tnf. Acier 14 10 205 | 1 lingot I acier
Upique ! horqueurs
o |15 | 1 |05 | Llneec
Masse de recueil Absorbe 5 points de santé a la cible 55 Th - q:e
Dwemer | 16 12 | 19 . ngot de
métal dwemer
1 lingot
Orc 15 11 105 dorichalque
Dwemer | 16 | 12 | 100 | 1lingorde
métal dwemer
Masse d'ingestion Absorbe 10 points de santé a la cible 37 €ilfique 17 13 330 1 plerre.de' lune
raffinée
Nordique | 16 | 13 | 330 | 1lingot devif-
argent
Vere | 18 | 14 | 575 | 1malachite
raffinée
1 lingot
Orc 15 11 105 dorichalque
Dwemer | 16 | 12 | 190 | Llnsorde
métal dwemer
Glfique | 17 | 13 | 330 | 1 Pierre de lune
raffinée
. 1 lingot de vif-
déMvas i Absorbe 15 points de santé a la cible 32 Nl | U 2 =1 argent
orement 1 lachite
Verre 18 14 575 maach
raffinée
Gbonite | 19 | 16 |[1000 | 1 Ebonite
raffinée
Ytalhrim | 18 16 1000 1 stalhrim
Daédra | 20 | 16 |1750 | 1 bonite
raffinée
Elfique | 17 13 | 330 | 1 pierre delunc
raffinée
Masse d"absorption Absorbe 20 points de santé a la cible 29 Nordique | 16 3 330 1 h'nagrogt e;l: vif-
Verre 18 14 575 1 malachite
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raffinée

Gbonite | 19 | 16 |[1000 | 1 bonite
raffinée
Ytalhrim | 18 16 1000 1 stalhrim
Dacdra | 20 | 16 |1750 | 1 bonite
raffinée
Gbonite | 19 | 16 |1000 [ 1 bonite
Masse de raffinée
S Absorbe 25 points de santé a la cible 27 | Stalhrim | 18 16 1000 1 stalhrim
Dacdra | 20 | 16 |1750 | 1 Ebonite
raffinée
Inflige 25 points de dégats de vigueur et de
Masse de Molag magie 1 ébonite
Bal , , 35 / 18 16 210 ..
Cest redface | Si la cible meurt dans les 3 secondes, elle raffinée
st un artqjact remplit une gemme spirituelle
, , .~ , Fer 13 9 35 1 lingot de fer
Masse de sape Inflige 10 points de dégats de magie 50 Acier 14 10 65 | 1 lingor dacier
Fer 13 9 35 1 lingot de fer
Acier 14 10 65 | 1 lingot d acier
Masse , , N , 1 lingot
T amenuisement Inflige 20 points de dégats de magie 47 Orc 15 11 105 orichalque
Dwemer | 16 | 12 | 100 | 1lingorde
métal dwemer
Fer 13 9 35 1 lingot de fer
Acier 14 10 65 | 1 lingot d acier
1 lingot
Orc 15 11 105 dorichalque
Masse de réduction |  Inflige 30 points de dégats demagic | 45 | Dwemer | 16 | 12 | 190 | 1Mngorde
métal dwemer
Gifique | 17 | 13 | 330 | 1 pierre delune
raffinée
Nordique | 16 | 13 [ 330 | 11ngor devif-
argent
1 lingot
Orc 15 11 105 dorichalque
Dwemer | 16 | 12 | 100 | 1lingorde
métal dwemer
elfique | 17 | 13 | 330 | 1 pere delune
raffinée
, 1 lingot de vif-
dc{:ra:;:.ttn Inflige 40 points de dégats de magie 43 Nordique | 16 13 330 argent
Vere | 18 | 14 | 575 | 1malachice
raffinée
Gbonite | 19 | 16 |[1000 | 1 cbomite
raffinée
Stalhrim | 18 16 1000 1 stalhrim
Dacdra | 20 | 16 |1750 | 1 bonite
raffinée
Elfique | 17 il = T e
raffinée
Nordique | 16 | 13 | 330 | 1 lingot devif-
argent
1 malachite
dc%\g?lsi::t(:zn Inflige 50 points de dégats de magie 42 Vi L L 2 raffinée
Gbonite | 19 | 16 |[1000 | 1 Ebonite
raffinée
Ytalhrim | 18 16 1000 1 stalhrim
Daédra | 20 | 16 | 1750 lr:?f‘:z‘::
Masse de Inflige 60 points de dégats de magie 41 | Sbonite [ 19 16 1000 1 ébonite
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suppression raffinée
Ytalhrim | 18 16 1000 1 stalhrim
Dacdra | 20 | 16 |1750 | 1 bonite
raffinée
1 lingot
Masse de , , .. , 0.0 5 A 105 dorichalque
Ponctionne 10 points de magie a la cible 47 -
syphonnage Dwemer | 16 12 190 1 lingot de
métal dwemer
1 lingot
Orc 15 11 105 dorichalque
Dwemer | 16 | 12 | 190 | 1lingorde
métal dwemer
Masse d"amalgame | Ponctionne 15 points de magie a la cible 46 €lfique 17 13 330 1 Plerre'de' lune
raffinée
Nordique | 16 | 13 | 330 | 1lingot devif-
argent
Verre 18 14 575 1 mal?.c]'ute
raffinée
1 lingot
Orc 15 11 105 dorichalque
Dwemer | 16 | 12 | 190 | 1lngorde
métal dwemer
Glfique | 17 | 13 | 330 | 1 pierre delune
raffinée
, 1 lingot de vif-
B dc Ponctionne 20 points de magie a la cible | 44 St | 1 L3 2Bl argent
transfusion T omalachic
Verre | 18 4 | 575 ma achite
raffinée
Gbonite | 19 | 16 |1000 [ 1 bonite
raffinée
Yealhrim | 18 16 1000 1 stalhrim
Dacdra | 20 | 16 |1750 | 1 &bonite
raffinée
Glfique | 17 | 13 | 330 | 1 pierre delune
raffinée
Nordique | 16 | 13 | 330 | 1'lingoc devif-
argent
1 malachite
Masse d évocation Ponctionne 25 points de magie a la cible 43 Verre 18 14 575 raffinée
Gbonite | 19 | 16 |[1000 | 1 cbomite
raffinée
Stalhrim | 18 16 1000 1 stalhrim
Dacdra | 20 | 16 |1750 | 1 bonite
raffinée
Gbonite | 19 | 16 |[1000 | 1 cbomite
raffinée
Masse de sorcelleric [ Ponctionne 30 points de magie a la cible 42 | Stalhrim | 18 16 1000 1 stalhrim
Dacdra | 20 | 16 |1750 | 1 bonite
raffinée
i , , N , Fer 13 9 35 1 lingot de fer
Masse de fatigue Inflige 5 points de dégats de vigueur 62 cier 14 10 65 | 1 lingor d'acier
Fer 13 9 35 1 lingot de fer
Acier 14 10 65 | 1 lingot dacier
, , , .~ , 1 lingot
Massc de lassitude | Inflige 10 points de dégits de vigueur 55 Orc 15 11 105 d,oﬁc;i?que
Dwemer | 16 | 12 | 1090 | 1limsorde
métal dwemer
Mas Fer 13 9 35 1 lingot de fer
d’abattesr;cnt Inflige 15 points de dégats de vigueur 51 Acier 14 10 65 1 lingot d acier
Orc 15 11 105 1 lingot




d orichalque

1 lingot de

Dwemer 16 12 190 N
métal dwemer
€lfique | 17 13 | 330 | L pierre delunc
raffinée
Nordique | 16 | 13 | 330 | 1lingot devif-
argent
Vere | 18 | 14 | 575 | 1malachite
raffinée
1 lingot
Orc 15 11 105 dorichalque
Dwemer | 16 | 12 | 190 | 1lingorde
métal dwemer
gifime | 17 | 13 | 330 | LPieredelunc
raffinée
, 1 lingot de vif-
Masse de torpeur Inflige 20 points de dégats de vigueur 50 NathE || 1 50 argent
Vore | 18 | 14 | 575 | 1malachite
raffinée
Gbonite | 19 | 16 |1000 [ 1 bonite
raffinée
Sealhrim | 18 16 1000 1 stalhrim
Dacdra | 20 | 16 |1750 | 1 cbomite
raffinée
Glfique | 17 13 | 330 | Lpierre delune
raffinée
Nordique | 16 | 13 | 330 | 11ngor devif-
argent
1 malachite
Masse de léthargie Inflige 25 points de dégats de vigueur 49 Verre 18 14 575 raffinée
Gbonite | 19 | 16 |[1000 | 1 cbomite
raffinée
Ytalhrim | 18 16 1000 1 stalhrim
Dacdra | 20 | 16 |1750 | L bomite
raffinée
Gbonite | 19 | 16 |[1000 | 1 cbomite
Masse raffinée
.., Inflige 30 points de dégats de vigueur 47 | Stalhrim | 18 16 1000 1 stalhrim
d’épuisement & 3 & & 1 cbon
Daédra | 20 16 |1750 eoonite
raffinée
o |15 | m |05 | llnex
. . . . orichalque
Masse de glanure HAbsorbe 10 points de vigueur i la cible 45 -
1 lingot de
Dwemer 16 12 190 .
métal dwemer
1 lingot
Orc 15 11 105 dorichalque
Dwemer | 16 | 12 | 190 | Llnsorde
métal dwemer
Masse de moisson Absorbe 15 points de vigueur i la cible 44 €ilfique 17 13 330 1 plerre'dz' iz
raffinée
Nordique | 16 | 13 | 330 | 1'ngoc devif-
argent
Vare | 18 | 14 | 575 | 1malachite
raffinée
1 lingot
Orc 15 11 105 dorichalque
Masse de récolte Absorbe 20 points de vigueur i la cible 42 | Dwemer 16 12 190 1, lingot de
métal dwemer
Glfique | 17 | 13 | 330 | L Pierredelunc

raffinée




1 lingot de vif-

Nordique [ 16 13 330
argent
Vere | 18 | 14 | 575 | 1malachite
raffinée
Gbonite | 19 | 16 |[1000 | 1 bonite
raffinée
Ytalhrim | 18 16 1000 1 stalhrim
Dacdra | 20 | 16 |1750 | L €bonite
raffinée
glfime | 17 | 13 | 330 | LPierredelunc
raffinée
Nordique | 16 | 13 | 330 | 1 lingot devif-
argent
1 malachite
& Wasse Absorbe 25 points de vigueur a la cible 41 e 18 14 575 raffinée
engrangement 1 ébonite
Sbonite 19 16 1000 . .
raffinée
Ytalhrim | 18 16 1000 1 stalhrim
Dacdra | 20 | 16 |1750 | 1 cbonite
raffinée
Gbonite | 19 | 16 |[1000 | L Ebonite
Masse raffinée
., Absorbe 30 points de vigueur 2 la cible 41 | Stalhrim | 18 16 1000 1 stalhrim
d assimilation 1 cbon
Daédra | 20 | 16 | 1750 coonite
raffinée
Cnchantement de la Lune silencieuse Fer 13 0 35 /
Quand les lunes sont visibles, la cible subit | 40 )
10 points de brilure Bcier 14 10 65 /
Cnchantement de la Lune silencieuse Fer 13 9 35 /
Masse lunaire Quand les lunes sont visibles, la cible subit | 42 ]
15 points de brillure Pecter 14 10 65 /
Cnchantement de la Lune silencieuse Fer 13 9 35 /
Quand les lunes sont visibles, la cible subit | 40 )
20 points de brilure Ficter 14 10 05 /
Inflige 5 points de brilure a la cible Fer 13 9 35 1 lingot de fer
Masse e B bisone des | 100 &
dincandescence | & & e enflamment subissent des Acier | 14 | 10 | 65 | 1lingot d'acier
égats supplémentaires
Fer 13 9 35 1 lingot de fer
Inflige 10 points de brilure a la cible Hcier 14 10 o L hriglo't d acier
Masse de brilure Les cibles qui s’enflamment subissent des 90 Orc 15 11 105 & ,“}1\’(;?
dégats supplémentaires IT'% q:e
Dwemer | 16 12 |19 _ Ingot de
métal dwemer
Fer 13 9 35 1 lingot de fer
Acier 14 10 65 | 1 lingot dacier
1 lingot
Ore 15 1 105 d’orichalque
][nﬂl'ge 15 points de brilure a la cible Dwemer 16 12 190 1, h{‘%l()t de
Masse de flammes Les cibles qui s’enflamment subissent des 88 i“ eita :lw:\{ner
P . , . erre de lune
dégats supplémentaires €lfique 17 13 330 P raffinée
Nordique | 16 | 13 | 330 | 1'ngoc devif-
argent
Vere | 18 | 14 | 575 | 1malachite
raffinée
1 lingot
Inflige 20 points de brilure a la cible Ore 5 11 105 d’orichalque
Masse de flambée Les cl'blmdc'{u}'\ s'enﬂam'ment S}xbissmt des 83 Dwemer | 16 12 190 l’ lingot de
€gats supplémentaires métal dwemer
Slfique 17 13 330 | 1 pierre de lune




raffinée

1 lingot de vif-

Nordique [ 16 13 330
argent
Vere | 18 | 14 | 575 | 1malachice
raffinée
Gbonice | 19 | 16 | 1000 | 1 Eerice
Dacdra | 20 | 16 |1750 | 1L Ebomite
raffinée
eifique | 17 | 13 | 330 | Lpiere delune
raffinée
Nordique | 16 | 13 | 330 | !1inger devif
Inflige 25 points de brilure i la cible 1 % hic
Masse de brasier Les cibles qui s’enflamment subissent des 80 Verre 18 14 575 m?;c-l ¢
dégats supplémentaires lra'b m(':e
Ebonite | 19 16 | 1000 g
Daedra | 20 | 16 1750 | 1 Shenice
Tnflige 30 points de bralure & la cible Gbonite | 19 | 16 |1000 | 1 Ebonite
Masse raffinée
e Les cibles qui s’enflamment subissent des 81 "
d’incinération déos . , . 1 ébonite
égats supplémentaires Daédra 20 16 1750 raffinée
La santé et la vigueur de la cible subissent Fer 13 9 35 1 lingot de fer
Masse de frisson 5 points de dégats de glace 83 , , .,
Langueur 50% pendant 3 secondes Fcler 14 10 05 | 1lingot d'acier
Fer 13 9 35 1 lingot de fer
La santé et la vigueur de la cible subissent Hcier 14 10 N l"iglo,t d acier
Masse de glace 10 points de dégats de glace 73| Orc 15 11 105 | o ."]:f‘;‘l’t
Langueur 50% pendant 3 secondes 1?’16 q:e
Dwemer | 16 | 12 | 190 | = '€
Fer 13 9 35 1 lingot de fer
Acier 14 10 65 | 1 lingot d acier
1 lingot
Ore 15 1 105 d’orichalque
La santé et la vigueur de la cible subissent Dwemer 16 12 190 1, lingot de
i , A métal dwemer
Masse de givre 15 points de dégats de glace 71 e
Langueur 50% pendant 3 secondes €ilfique 17 13 330 prerre de lune
raffinée
Nordique | 16 | 13 | 330 | ! “"agf;efi vif-
Vere |18 | 14 | 575 | |maachic
1 lingot
Orc 15 11 105 dorichalque
Dwemer | 16 | 12 [ 190 | 1limgorde
métal dwemer
Qlfique | 17 | 13 | 330 | ! piere de lone
La santé et la vigueur de la cible subissent ; 1 lingot de vif-
Masse de frimas 20 points de dégats de glace 68 ek || e — Bl argent
Langueur 50% pendant 3 secondes Verre 18 14 575 1 :;?fl?:}élite
Gbonice | 19 | 16 | 1000 | | Eperice
Ytalhrim | 18 16 1000 1 stalhrim
Daidra | 20 | 16 |1750 | 1 ébonite
raffinée
Masse de blizzard | La santé et la vigueur de la cible subissent | 67 | Eilfique 17 13 330 | 1 pierre de lune




25 points de dégats de glace raffinée
Langueur 50% pendant 3 secondes Nordique | 16 13 330 1 lingot de vif-
argent
Vere | 18 | 14 | 575 | 1malachite
raffinée
Gbonice | 19 | 16 [1000 | 1 Ebonite
raffinée
Ytalhrim | 18 16 1000 1 stalhrim
Dacdra | 20 | 16 |1750 | L €bonite
raffinée
1 ébonite
i 1 1 1 . .
Masse de La santé et la vigueur de la cible subissent St 0 0 000 raffinée
oo¢ 30 points de dégats de glace 65 | Stalhrim | 18 16 1000 1 stalhrim
glaciation Langueur 50% pendant 3 secondes 1 ébonite
Daédra 20 16 1750 . .
raffinée
_ La cible subit 5 points de dégats de foudre Fer 13 9 35 1 lingot de fer
Massc d'écincelles et la moitié¢ de dégats magiques 8 Acier 14 10 65 | 1 lingot d acier
Fer 13 9 35 1 lingot de fer
Acier 14 10 65 | 1 lingot dacier
e (B La cible subit 'lq'point's (je dégiit? de foudre 71 Ore 15 1 105 'l l.ingot
et la moitié de dégatrs magiques d orichalque
Dwemer | 16 | 12 | 190 | 1lingorde
métal dwemer
Fer 13 9 35 1 lingot de fer
Acier 14 10 65 | 1 lingot d acier
1 lingot
Ore 15 1 105 d’orichalque
1 lingot de
e r . La cible subit 15 points de dégats de foudre Dwemer 16 12 190 métal dwemer
Masse déclairs et la moitié¢ de dégats magiques n 1 pierre de lune
gare mag Qlfique | 17 | 13 | 330 | " Plemece
raffinée
Nordique | 16 | 13 | 330 | 11ngor devif-
argent
Vere | 18 | 14 | 575 | 1malachite
raffinée
1 lingot
Orc 15 11 105 dorichalque
Dwemer | 16 | 12 | 190 | 1limgorde
métal dwemer
eifique | 17 | 13 | 330 | L Pierredelunc
raffinée
, , , . , 1 lingot de vif-
Masse de tonnerre La cible subit ’2(’)'polnt's ile degat's de 66 Nordique | 16 13 330 o
foudre et la moitié de dégats magiques T malachi
Verre | 18 14 |57 ma achite
raffinée
Gbonite | 19 | 16 |1000 [ 1 bonite
raffinée
Stalhrim | 18 16 1000 1 stalhrim
Dacdra | 20 | 16 |1750 | 1 &bonite
raffinée
Elfique | 17 13 | 330 | I pierre delunc
raffinée
Nordique | 16 | 13 | 330 | 1'ngoc devif-
argent
Masse de tempéte | LA Cble subit 25 poines dedégars de | o5 | e | gg | 14 | 575 | 1 malachite
foudre et la moiti¢ de dégats magiques raffinée
Gbonite | 19 | 16 |1000 [ 1 bonite
raffinée
Stalhrim | 18 16 1000 1 stalhrim
Daédra 20 16 1750 1 ébonite




raffinée

Gbonice | 19 | 16 | 1000 | 1 Eerice
ATLEC Laalie onie 20 ol el s | oy TR BT B 000 ool
fulguration foudre et la moiti¢ de dégats magiques T Zooni
Daédra | 20 | 16 |1750 r:ff(;rét:
50 % de chance pour chaque élément de feu, 1 linoot de vif-
Masse de chaos de glace et de foudre d'infliger 15 points de | 51 | Nordique | 16 13 330 ngo z vt
dégats argen
Masse de profond 50 % de chance pour c}lx,aqu,e élément ’de feu, Nordique | 16 13 330 1 lingot de vif-
chaos de glace et de foudre d'infliger 20 points de | 50 argent
dégats Stalhrim | 18 16 1000 1 stalhrim
Masse de chaos 50 % de chance pour ct\’aqu‘e élément .de feu, Nordique | 16 13 330 1 lingot de vif-
creme de glace et de foudre d'infliger 25 points de | 48 argent
& dégats Ytalhrim | 18 16 1000 1 stalhrim
50 % de chance pour chaque élément de feu,
Mass?t(:c HE) de glace et de foudre d'infliger 30 points de [ 46 | Stalhrim | 18 16 1000 1 stalhrim
areme dégats
Glfique | 17 | 13 | 330 | 1 pierre delune
raffinée
Nordique | 16 | 13 | 330 | 1lingot devif-
argent
e . , 1 malachite
Masse d'inertic Possibilité de paralyser la cible pendant 2 58 Verre 18 14 575 raffinée
sccondes 1 ébonite
Ebonite | 19 16 | 1000 oo
raffinée
Ytalhrim | 18 16 1000 1 stalhrim
Dacdra | 20 | 16 |1750 | 1 Cbonite
raffinée
Gifique | 17 | 13 | 330 | 1 pierre delune
raffinée
, 1 lingot de vif-
Nordique [ 16 13 330
argent
Masse Dossibilité de paralyser la cible pendant 4 Verre 18 14 575 1 malflcl'ute
" 34 raffinée
dimmobilisation secondes T eboni
Ebonite | 19 16 | 1000 eoonite
raffinée
Stalhrim | 18 16 1000 1 stalhrim
Dacdra | 20 | 16 1750 | 1 Ebonite
raffinée
Gbonice | 19 | 16 [1000 | 1 Eemice
'I\’Ia'.s'se de Possibilité de paralyser la cible pendant 6 26 [Sealhrim | 18 16 1000 T stalhrim
pétrification secondes T eoor
Daédra | 20 16 |1750 r:ff‘;:‘ét:
Masse Les créatures et les personnages de niveau Fer 13 9 35 1 lingot de fer
Y 5 et inférieur fuient le combat pendant 30 | 71 , , .,
d'intimidation Acier 14 10 65 1 lingot d"acier
secondes
Fer 13 9 35 1 lingot de fer
; . Acier 14 10 65 1 lingot d acier
Les créatures et les personnages de niveau 15
Masse de veulerie 7 et inférieur fuient le combat pendant 30 | 90 Orc 15 11 105 - ngot
secondes d onl'tchalque
Dwemer | 16 | 12 | 100 | }lneerde
Fer 13 9 35 1 lingot de fer
; 5 Acier 14 10 65 1 lingot d acier
Les créatures et les personnages de niveau 15
Masse de crainte | 10 et inférieur fuient le combat pendant 30 | 93 Orc 15 11 105 .- Ingot
secondes d ortchalque
Dwemer | 16 | 12 | 190 | Llnsgorde

métal dwemer




1 pierre de lune

€ilfique 17 13 330 .
raffinée
Nordique | 16 | 13 | 330 | 1 lingot devif-
argent
Vere | 18 | 14 | 575 | maachice
1 lingot
Ore 15 1 105 d’orichalque
Dwemer | 16 | 12 | 190 | 1ot de
Gifique | 17 | 13 | 330 | ! pierre de fune
Les créatures et les personnages de niveau , 1 lingot de vif-
Masse dangoisse | 13 et inférieur fuient le combat pendant 30 [ 90 Nordique | 16 13 330 argent
secondes Verre 18 14 575 1 :;#?:Zte
Gbonite | 19 | 16 [1000 | 1 Ebonite
raffinée
Ytalhrim | 18 16 1000 1 stalhrim
Daedra | 20 | 16 1750 | 1 Senite
Glfique | 17 | 13 | 330 | 1 pierre delune
raffinée
Nordique | 16 | 13 | 330 | ! ““ff;efi VS
Les créatures et les personnages de niveau 1 malachite
Masse de terreur | 16 et inférieur fuient le combat pendant 30 | 89 Verre 1t 1L 2 raffinée
sccondes Gbonice | 19 | 16 [1000 | 1 bonite
raffinée
Yealhrim | 18 16 1000 1 stalhrim
Dacdra | 20 | 16 [1750 | Eberite
, 1 ébonite
Les créatures et les personnages de niveau Cbonice 19 16 1000 raffinée
Masse d’effroi 20 et inférieur fuient le combat pendant 30 | 83 [ Stalhrim | 18 16 1000 1 stalhrim
secondes Dacdra | 20 | 16 |1750 | 1 Eenite
; Les morts-vivants de niveau 3 et inférieur Fer 13 9 35 1 lingot de fer
MECB I fuient pendant 30 secondes & Acier 14 10 65 | 1 lingot d acier
Fer 13 9 35 1 lingot de fer
Acier 14 10 65 | 1 lingot dacier
L. Les morts-vivants de niveau 7 et inférieur 1 lingot
Masse bénie fuient pendant 30 secondes >2 Orc 15 11 105 d’orichalque
Dwemer | 16 | 12 | 190 | 1Llingorde
métal dwemer
Fer 13 9 35 1 lingot de fer
Acier 14 10 65 | 1 lingot dacier
1 lingot
Orc 15 11 105 dorichalque
1 lingot de
Masse vert Les morts-vivants de niveau 13 et 38 Dwemer | 16 L Ll métal dwemer
se vertueuse inférieur fuient pendant 30 secondes , 1 pierre de lune
€ilfique 17 13 330 . .
raffinée
Nordique | 16 | 13 | 330 | 1'ngoc devif-
argent
Vere | 18 | 14 | 575 | maachice
Masse sanctifiée ’Lfe? 1’110rtfs—’v1'vants die m’;(e)au 21 jt 30 Orc 15 11 105 d'irli:l:%j;ue
inférieur fuient pendant 30 secondes Dwemer | 16 0 190 T lingot de




métal dwemer

1 pierre de lune

€ilfique 17 13 330 raffinée
Nordique | 16 | 13 | 330 | 1lingot devif-
argent
Vere | 18 | 14 | 575 | 1malachite
raffinée
Gbonite | 19 | 16 |1000 | L Ebonite
raffinée
Ytalhrim | 18 16 1000 1 stalhrim
Dacdra | 20 | 16 |1750 | L €bonite
raffinée
glfime | 17 | 13 | 330 | Lpierredelunc
raffinée
Nordique | 16 | 13 | 330 | 1 linsor devif-
argent
1 malachite
: Les morts-vivants de niveau 30 et Verre 18 14 575 o
Masse sainte inférieur fuient pendant 30 secondes 25 lr;f{;fm'ec
bonite | 19 | 16 | 1000 coonite
raffinée
Ytalhrim | 18 16 1000 1 stalhrim
Dacdra | 20 | 16 |1750 | 1 °Eborite
raffinée
Gbonice | 19 | 16 [1000 | 1 Eemire
Masse sacréc Les morts-vivants de niveau 40 et 22 [Sealhrim | 18 | 161000 | 1 scalhrim
inférieur fuient pendant 30 secondes T eboni
Daédra | 20 | 16 | 1750 coonite
raffinée
_ Si la cible meurt dans les 3 secondes, elle Fer 13 9 35 1 lingot de fer
e remplit une gemme spirituelle & Acier 14 10 65 [ 1 lingot d'acier
Fer 13 9 35 1 lingot de fer
Acier 14 10 65 | 1 lingot d acier
Massc de picge 9Si la cible meurt dans les 5’s?condes, elle 90 Ore 15 1 105 '1 l'ingot
remplit une gemme spirituelle d orichalque
Dwemer | 16 | 12 | 100 | 1lingorde
métal dwemer
Fer 13 9 35 1 lingot de fer
Acier 14 10 65 | 1 lingot d acier
1 lingot
Orc 15 11 105 dorichalque
1 lingot de
Masse de capture Si la cible meurt dans les 7 secondes, elle 93 Dwemer | 16 12 190 métal dwemer
remplit une gemme spirituelle Eilfique 17 13 330 1 plerre'dz' lune
raffinée
Nordique | 16 | 13 | 330 | 1 lingor devif-
argent
Vere | 18 | 14 | 575 | 1malachite
raffinée
1 lingot
Orc 15 11 105 dorichalque
Dwemer | 16 | 12 | 190 | 1lingorde
métal dwemer
, 1 pierre de lune
Masse d"anathém Si la cible meurt dans les 10 secondes, elle 80 Cilfique 17 13 330 raffinée
se ¢ana € remplit une gemme spirituelle Nordi 1 lingot de vif-
ordique 16 13 330
argent
Vere | 18 | 14 |575 | 1malachice
raffinée
Gbonite | 19 | 16 |1000 [ 1 bonite

raffinée




Ytalhrim | 18 16 1000 1 stalhrim
Dacdra | 20 | 16 |1750 lr:?f(:zl::
Qlfique | 17 | 13 | 330 | TPl delune
Nordique | 16 | 13 | 330 | ! ““fr‘:m": Vil
Masse de Si la cible meurt dans les 15 secondes, elle 64 Verre 18 14 575 1 ':;#?:Zte
malédiction remplit une gemme spirituelle T eboni
Ebonite | 19 16 | 1000 coonite
raffinée
Ytalhrim | 18 16 1000 1 stalhrim
Dacdra | 20 | 16 [1750 | Senice
Gbonite | 19 | 16 | 1000 lrj’f‘:z‘::
dI:Iassc dc Si la cible meurt dans les ZQ s.econdes, elle 56 [Stalhrim | 18 16 1000 T scalbrim
mnation remplit une gemme spirituelle T ebor
Daédra | 20 16 | 1750 r:fgz‘ét:
Qlfique | 17 | 13 | 330 | ! Pieredelune
, 1 lingot de vif-
Nordique [ 16 13 330 b
Masse de Les Daedra invoqués de niveau 12 et 14 Verre 18 14 575 1 mal?.c]'ute
; el . ) .. raffinée
bannissement inférieur sont renvoyés en Oblivion 1 eboni
Eibonite | 19 16 | 1000 coonite
raffinée
Sealhrim | 18 16 1000 1 stalhrim
Dacdra | 20 | 16 |1750 | 1 Eerire
@fique | 17 | 13 | 330 | L piere delune
Nordique | 16 | 13 | 330 | ! “"f:gteji vif-
, . , 1 malachite
Masse d'expulsion L’es ED:aedra invoqués d'e niveau ’2(.) et 10 Verre 18 14 575 raffinée
inférieur sont renvoyés en Oblivion T 2boni
Ebonite | 19 16 | 1000 coonite
raffinée
Stalhrim | 18 16 1000 1 stalhrim
Dacdra | 20 | 16 |1750 | 1 enite
Gbonice | 19 | 16 |1000 | ! &enice
| B LB B O T S G 6 |Scalhrim | 18 16 | 1000 | 1 stalhrim
d"annihilation inférieur sont renvoyés en Oblivion T ebor
Daédra | 20 | 16 |1750 coonite
raffinée

7 - LeS MARTEGAUX A DEUX MAINS

7.1 - Les marteaux non enchantés

Ces marteaux a deux mains ont une vitesse de 0,6000. D autre part le Marteau de la Garde de 1'Aube a la particularité
d’infliger des dégats supplémentaires aux vampires (mais ce n’est pas un enchantement !).

4 lingots de fer ,
Marteau de fer 3 bandes de cuir 24 18 60 1 lingot de fer
Marteau d'acier 4 lingots dacier 25 20 110 1 lingot d'acier

1 lingot de fer




3 bandes de cuir
4 lingots d orichalque
Marteau orc 1 lingot de fer 26 21 180 1 lingot d’orichalque
3 bandes de cuir
2 lingots de métal dwemer
Marteau dwemer 2 llr’xgots d'acier 27 22 325 1 lingot de métal dwemer
1 lingot de fer
3 bandes de cuir
Marteau cc la Garde | 26 22 110 s et
2 pierres de lune raffiné
Marteau elfique 1 hngc?t de vif-argent 28 23 565 1 pierre de lune raffinée
2 lingots de fer
3 bandes de cuir
1 lingot de vif-argent
Marteau nordique 5 lingots d acier 27 23 700 1 lingot de vif-argent
3 bandes de cuir
3 malachites raffiné
Marteau de verre 2 pierres de lune raffiné 29 24 985 1 malachite raffinée
3 bandes de cuir
Marteau d bonite > G T 30 25 1725 1 ébonitc raffinée
3 bandes de cuir
Marteau de stalhrim > stalhrims 29 26 2 850 1 stalhrim
3 bandes de cuir
1 cocur de daédra
Marteau daédra 5 ébonites raffiné 31 27 4 000 1 ébonite raffinée
3 bandes de cuir
. 3 os de dragon
Mart‘;a u d'os de 2 ébonites raffiné 33 28 4 275 1 0s de dragon
ragon 3 bandes de cuir
7.2 - Les marteaux enchantés
'I'ucur-ﬁic-'I'rolls Inflige 15 points de dégats de brillure aux 33 Acier 25 20 60 1 Eingot
Unique ! trolls d acier
Volendrun, , , . , 1 ébonite
Cest un are e'}%! .y Absorbe 50 points de vigueur 2 la cible 23 / 26 25 450 raffinée
, Les coups placent a 'endroit touché une
Mart de . . , ,
Ia Ié:::;:;ﬂ;zbc runc qui explose et inflige 50 points de Inf. | 2 2 500 1 Elngot
e et el dégats de feu lorsque les ennemis d acier
’ approchent
o |26 | 21 |0 | Ll
Marteau de recueil HAbsorbe 5 points de santé a la cible 55 IT: < q:e
Dwemer | 27 | 22 | 325 | 'ngeree
métal dwemer
1 lingot
Orc 26 21 180 orichalque
Dwemer | 27 | 22 | 325 | 1lingorde
métal dwemer
Marteau dingestion Absorbe 10 points de santé a la cible 37 €ilfique 28 23 565 1 plerre’de'
lune raffinée
Nordique | 27 | 23 | 565 | Llinmgorde
vif-argent
Vere | 29 | 24 | og5 | 1malachite
raffinée
ﬁ::::e:z Absorbe 15 points de santé a la cible 32 Orc 26 21 180 d'irli:ﬁ?;ue
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1 lingot de

Dwemer | 27 22 325 .
métal dwemer
, 1 pierre de
€ilfique 28 23 565 lune raffinée
Nordique | 27 | 23 | 565 | 1lngocde
vif-argent
Vere | 20 | 24 | og5 | 1malachite
raffinée
Gbonite | 30 | 25 |1725| L Ebonite
raffinée
Yealhrim | 29 26 1725 1 stalhrim
Dacdra | 31 | 27 |4o000| L Eborite
raffinée
, 1 pierre de
€ilfique 28 23 565 June raffinée
Nordique | 27 | 23 | 565 | 1lngocde
vif-argent
1 malachite
Marteau dabsorption Absorbe 20 points de santé a la cible 29 e 2 24 985 raffinée
Gbonite | 30 | 25 |1725| 1 &bonite
raffinée
Ytalhrim | 29 26 1725 1 stalhrim
Dacdra | 31 | 27 |4o00 | 1 bonite
raffinée
Ebonite | 30 | 25 |1725| 1 Ebonite
Marteau de raffinée
L Absorbe 25 points de santé a la cible 27 | Stalhrim | 29 26 1725 1 stalhrim
vampirisme T tbonice
Daédra | 31 27 | 4000 oo
raffinée
Fer 24 18 60 | 1lingot de fer
Marteau de sape Inflige 10 points de dégats de magie 50 Acier o5 20 110 ldliyl,?:rt
Fer 24 18 60 1 lingot de fer
Ader |25 | 20 | mo | Llneer
Marteau , , N , -
& amenuisement ][nﬂlge 20 points de dégats de magie 47 Ore 2% 21 180 '1 lllngot
d orichalque
Dwemer | 27 | 22 | 325 | Dlingorde
métal dwemer
Fer 24 18 60 1 lingot de fer
Aier | 25 | 20 | mo | 1lnsor
d acier
oc | 26| 21 | 180 d%i‘;ﬁ;ﬂg
Marteau de réduction Inflige 30 points de dégats de magie 45 Dwemer | 27 2 305 1' lingot de
métal dwemer
Elfique | 28 | 23 | 565 11 plerre de
une raffinée
Nordique | 27 | 23 | 565 | 1lingocde
vif-argent
1 lingot
Orc 26 21 180 orichalque
Dwemer | 27 | 22 | 325 | 1lingorde
métal dwemer
Marteau de , , N , , 1 pierre de
dégradation Inflige 40 points de dégats de magie 43 Silfique 28 23 565 lunE raffinée
Nordique | 27 | 23 | 565 | 1lingocde
vif-argent
Vere | 20 | 24 | ogs | 1malachite

raffinée




1 ébonite

Sbonite | 30 25 1725 e
raffinée
Ytalhrim | 29 26 1725 1 stalhrim
Dacdra | 31 | 27 |a4o0p | I Ebonite
raffinée
, 1 pierre de
Silfique 28 23 565 lune raffinée
Nordique | 27 | 23 | 565 | 1lngocde
vif-argent
1 malachite
Mar"‘ieau'dc Inflige 50 points de dégats de magie 42 i 2 24 985 raffinée
débilitation 1 eboni
€bonite | 30 | 25 |1725 eoonite
raffinée
Stalhrim | 29 26 1725 1 stalhrim
Dacdra | 31 | 27 |4o00 | 1 bonite
raffinée
Gbonite | 30 | 25 |1725| L &bonite
Ma de raffinée
rteau’ Inflige 60 points de dégats de magie 41 | Stalhrim | 29 26 1725 1 stalhrim
suppression T tborice
Daédra 31 27 4000 r:ffizée
1 lingot
Marteau de , , .. , Ore & . & d’orichalque
Ponctionne 10 points de magie a la cible | 47 -
syphonnage Dwemer | 27 29 305 1 lingot de
métal dwemer
1 lingot
Orc 26 21 180 dorichalque
Dwemer | 27 | 22 | 325 | 1lingocde
métal dwemer
Marteau damalgame | Ponctionne 15 points de magie a la cible | 46 €Cilfique 28 23 565 1 Pl“re.de,
lune raffinée
Nordique | 27 | 23 | 565 | 1lingocde
vif-argent
Vere | 20 | 24 | ogs | 1malachite
raffinée
1 lingot
Orc 26 21 180 dorichalque
Dwemer | 27 | 22 | 325 | 1lngorde
métal dwemer
. 1 pierre de
€Eilfique 28 23 565 lune raffinée
; 1 lingot de
Martcau’dc Ponctionne 20 points de magie a la cible | 44 DEnEe | 2 2 e vif-argent
transfusion T malachi
Vere | 29 | 24 | 985 ma achite
raffinée
Gbonite | 30 | 25 1725 | 1 bonite
raffinée
Stalhrim | 29 26 1725 1 stalhrim
Dacdra | 31 | 27 |4000| 1 :&bonite
raffinée
, 1 pierre de
€Cilfique 28 23 565 lune raffinée
Nordique | 27 | 23 | 565 | 1lingocde
vif-argent
Marteau d"évocation | Ponctionne 25 points de magie a la cible | 43 Verre 29 24 985 1 mal?d,“te
raffinée
Gbonite | 30 | 25 |1725 | 1 bonite
raffinée
Stalhrim | 29 26 1725 1 stalhrim
Daédra 31 27 4000 1 ébonite




raffinée

Gbonite | 30 | 25 |1725| 1 ¢bonite
raffinée
Marteau de sorcellerie | Ponctionne 30 points de magie a la cible | 42 | Stalhrim [ 29 26 1725 1 stalhrim
Dacdra | 31 | 27 |4000 | 1 bonite
raffinée
Fer 24 18 60 | 1 lingot de fer
Marteau de fatigue Inflige 5 points de dégats de vigueur 62 cier 25 20 110 ld};:%;t
Fer 24 18 60 | 1 lingot de fer
Aier | 25 | 20 | mo | 1Mmser
d acier
Marteau de lassitude Inflige 10 points de dégats de vigueur 55 Ore 2% o1 180 '1 l'l'ngot
d orichalque
Dwemer | 27 | 22 | 325 | Llingorde
métal dwemer
Fer 24 18 60 | 1 lingot de fer
Aier | 25 | 20 | mo | 1linger
d acier
1 lingot
Ore 26 21 180 d orichalque
1 lingot de
. Martean Inflige 15 points de dégats de vigueur 51 Dwemer | 27 22 525 métal dwemer
d abattement Lo )
€ifique | 28 | 23 | 565 | PR
une raffinée
Nordique | 27 | 23 | 565 | Llingotde
vif-argent
Vere | 20 | 24 | og5 | 1malachite
raffinée
1 lingot
Orc 26 21 180 orichalque
Dwemer | 27 | 22 | 325 [ 1lingorde
métal dwemer
, 1 pierre de
Gilfique 28 23 565 lune raffinée
’ 1 lingot de
Marteau de torpeur Inflige 20 points de dégats de vigueur 50 i || 27 = 55 vif-argent
Vere | 20 | 24 | og5 | 1malachite
raffinée
Gbonite | 30 | 25 1725 | 1 bonite
raffinée
Stalhrim | 29 26 1725 1 stalhrim
Dacdra | 31 | 27 |4000| 1 :&bonite
raffinée
, 1 pierre de
Cilfique 28 23 565 lune raffinée
Nordique | 27 | 23 | 565 | 1lingocde
vif-argent
1 malachite
Marteau de léthargl'e Inflige 25 points de dégats de vigueur 49 Verre 29 24 985 raffinée
Gbonite | 30 | 25 |1725 | 1 bonite
raffinée
Stalhrim | 29 26 1725 1 stalhrim
Dacdra | 31 | 27 |4000 | I Ebonite
raffinée
Gbonite | 30 | 25 1725 | 1 bonite
Marteau raffinée
I éoui Inflige 30 points de dégats de vigueur 47 | Sealhrim | 29 26 1725 1 stalhrim
épuisement 1 ébonit
Daédra | 31 27 | 4000 eoonite

raffinée




1 lingot

Orc 26 21 180 Jorichal
Marteau de glanure Absorbe 10 points de vigueur i la cible 45 1 lf q(;le
Dwemer | 27 | 22 | 325 | lrgerde
métal dwemer
1 lingot
Orc 26 21 180 dorichalque
Dwemer | 27 | 22 | 325 | 1lingorde
métal dwemer
, , , . , , 1 pierre de
Marteau de moisson Absorbe 15 points de vigueur i la cible 44 €lfique 28 23 565 . .
lune raffinée
Nordique | 27 | 23 | 565 | 1lngocde
vif-argent
Vere | 20 | 24 | ogs [ 1malachice
raffinée
1 lingot
Ore 26 21 180 d’orichalque
Dwemer | 27 | 22 | 325 | 1lingorde
métal dwemer
, 1 pierre de
Cilfique 28 23 565 lune raffinée
. 1 lingot de
Marteau de récolte Absorbe 20 points de vigueur a la cible 42 Nordique | 27 23 265 vif-argent
Vere | 20 | 24 | ogs | 1malachite
raffinée
Gbonite | 30 | 25 |1725 | 1 bonite
raffinée
Ytalhrim | 29 26 1725 1 stalhrim
Dacdra | 31 | 27 |4000 | I Ebonite
raffinée
, 1 pierre de
Slfique 28 23 565 lune raffinée
Nordique | 27 | 23 | 565 | 1lnsorde
vif-argent
1 malachite
. Marteau Absorbe 25 points de vigueur a la cible 41 Wi 29 24 985 raffinée
d engrangement 1 ébonite
€bonite | 30 25 | 1725 P
raffinée
Stalhrim | 29 26 1725 1 stalhrim
Dacdra | 31 | 27 |4000| 1 :&bonite
raffinée
Gbonite | 30 | 25 |1725 | 1 bonite
Marteau raffinée
s e, Absorbe 30 points de vigueur 2 la cible 41 | Stalhrim | 29 26 1725 1 stalhrim
d assimilation T Zoomi
Daédra | 31 | 27 | 4000 coonite
raffinée
Inflige 5 points de brilure a la cible Fer 24 18 60 | 1 lingot de fer
Mgz Les cibles qui s’enflamment subissent des | 100 1 lingot
d'incandescence ea ) , Acier | 25 20 110 .
égats supplémentaires dacier
Fer 24 18 60 | 1 lingot de fer
, 1 lingot
Inflige 10 points de brilure a la cible Acier 25 20 110 d acier
Marteau de briilure Les clblesdﬁu: s enﬂam'ment s’ublssent des | 90 Ore 26 21 180 'l l’mgot
égats supplémentaires d’orichalque
Dwemer | 27 | 22 | 325 | Dlingorde
métal dwemer
Fer 24 18 60 | 1 lingot de fer
Inflige 15 points de brilure a la cible , 1 lingot
Marteau de flammes | Lges cibles qui s enflamment subissent des | 88 Pcter 25 20 110 d acier
dégats supplémentaires Orc 2% o1 180 1 lingot

d orichalque




1 lingot de

Dwemer | 27 22 325 ;
métal dwemer
Glfique | 28 | 23 | 565 | Lplemede
lune raffinée
Nordique | 27 23 565 1 1 igsls 62
vif-argent
Vere | 20 | 24 | ogs [ 1malachice
raffinée
1 lingot
Orc 26 21 180 dorichalque
Dwemer | 27 | 22 | 325 | 1lingorde
métal dwemer
Sfique | 28 | 23 | 565 | L Piermede
Inflige 20 points de bralure i la cible 1 tinoot d
Marteau de flambée | Les cibles qui s’enflamment subissent des | 83 | Nordique [ 27 23 565 'fl_ngo :
dégats supplémentaires lw alrg:,l
Vere | 29 | 24 | 985 maachite
raffinée
Gbonite | 30 | 25 |1725| L Ebonite
raffinée
Dacdra | 31 | 27 |4o00 | L &bonite
raffinée
, 1 pierre de
Silfique 28 23 565 lune raffinée
Nordique | 27 | 23 | 565 | L ineorde
Inflige 25 points de bralure 2 la cible T mal gh.
Marteau de brasier | Les cibles qui s’enflamment subissent des | 80 Verre 29 24 985 m?;c,lte
dégats supplémentaires lr%b m,“
bonite | 30 | 25 |1725 coonite
raffinée
Daédra | 31 | 27 |4000 | 1 &bonite
raffinée
Mart ][nﬂl'ge 30 points de brilure a la cible Sbonite 30 25 1725 lrj_)foi:lét;e
&i ’r'ca:' Les cibles qui s’enflamment subissent des | 81 T eboni
incincration dégats supplémentaires Daédra 31 27 4000 N o.m'te
raffinée
La santé et la vigueur de la cible
Thaumare e B s dh G degbes || 58 ®e | 28 | B || 60 || 0B sl
nique - Langueur 50% pendant 3 secondes
La santé et la vigueur de la cible Fer 24 18 60 | 1 lingot de fer
Marteau de frisson subissent 5 points de dégats de glace 83 , 1 lingot
Langueur 50% pendant 3 secondes Pcter 25 20 110 d acier
Fer 24 18 60 1 lingot de fer
, 1 lingot
La santé et la vigueur de la cible Hcier 2 20 — d’acier
Marteau de froid subissent 10 points de dégats de glace 3 1 lingot
Langueur 50% pendant 3 secondes Orc 26 21 180 d orichalque
Dwemer | 27 | 22 | 325 | 1lingorde
métal dwemer
Fer 24 18 60 | 1 lingot de fer
Aier | 25 | 20 | mo | 1linger
d acier
1 lingot
La santé et la vigueur de la cible Ore 26 21 180 d’orichalque
Marteau de givre subissent 15 points de dégats de glace 71 1 lingot de
Langueur 50% pendant 3 secondes Dwemer | 27 22 325 métal dwemer
, 1 pierre de
€Cilfique 28 23 565 lune raffinée
Nordique | 27 | 23 | 565 | Llingotde

vif-argent
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1 malachite

Verre 29 24 985 o
raffinée
1 lingot
Orc 26 21 180 dorichalque
Dwemer | 27 | 22 | 325 | 1lingorde
métal dwemer
. 1 pierre de
€ilfique 28 23 565 June raffinée
La santé et la vigueur de la cible , 1 lingot de
Marteau de frimas subissent 20 points de dégats de glace 68 INTCHEE || 2 = 2 vif-argent
Langueur 50% pendant 3 secondes Verre 29 24 985 1 malftcl’u'te
raffinée
Gbonite | 30 | 25 |1725 lr:}’f‘l’;‘e‘:
Stalhrim | 29 26 1725 1 stalhrim
Dacdra | 31 | 27 |4o00 | 1 bonite
raffinée
, 1 pierre de
€ilfique 28 23 565 lune raffinée
Nordique [ 27 | 23 | 565 | | ff“;gr;tef:
La santé et la vigueur de la cible 1 malachite
Marteau de blizzard subissent 25 points de dégats de glace 67 Verre 29 24 985 raffinée
Langueur 50% pendant 3 secondes bonite | 30 25 1725 1 é;_o'ni'te
raffinée
Ytalhrim | 29 26 1725 1 stalhrim
Dacdra | 31 | 27 |4000 | I Ebonite
raffinée
, 1 ébonite
Marteau de La santé et la vigueur de la cible S | S0 25 1725 raffinée
reead subissent 30 points de dégats de glace 65 | Stalhrim | 29 26 1725 1 stalhrim
glaciation o -
Langueur 50% pendant 3 secondes Dacdra 31 o7 4000 1 ébonite
raffinée
Mart & etincell La cible subit 5 points de dégats de 83 Fer 24 18 60 1 H; T,Ot de fer
rteau ¢ ctincelles foudre et la moitié de dégats magiques Acier 25 20 110 d,:;%::
Fer 24 18 60 1 lingot de fer
Ader | 25 | 20 |mo | Limee
. La cible subit 10 points de dégats de ;
Marteau de décharge foudre et la moitié de dégats magiques “ Orc 26 21 180 -1 l'lngot
d orichalque
Dwemer | 27 | 22 | 325 | 1llingorde
métal dwemer
Fer 24 18 60 1 lingot de fer
Aier | 25 | 20 | mo | 1linger
d acier
1 lingot
Orc 26 21 180 Lorichalque
, , , .~ 1 lingot de
Marteau d"éclairs La cible subit 15 'polnt's (Aie degatls de 71 Dwemer 27 22 325 métal dwemer
foudre et la moitié de dégats magiques Lo p)
€ifique | 28 | 23 | 565 | | PFTECE
une raffinée
Nordique | 27 | 23 | 565 | 1lingocde
vif-argent
Vere | 20 | 24 | ogs | 1malachite
raffinée
1 lingot
La cible subit 20 points de dégats de Ore ) 2l e dorichalque
Marteau de tonnerre foudre et la moitié de dégats magiques 66 1 lingot de
5 54 Dwemer | 27 | 22 | 325 &

métal dwemer




1 pierre de

€ilfique 28 23 565 June raffinée
Nordique | 27 23 565 i:;j‘a%;tmd:
Vere | 20 | 24 | ogs [ 1malachite
raffinée
Gbonite | 30 | 25 |1725 lr:}’f‘l’:‘e‘:
Stalhrim | 29 26 1725 1 stalhrim
Dacdra | 31 | 27 |4000 | 1 bonite
raffinée
Sfique | 28 | 23 | 565 | L Pierrede
Nordique | 27 | 23 | 565 | Llingotde
vif-argent
, , , .~ 1 malachite
Marteau de tempéte La cible subit ’2§'pomt's (Aie degat's de 65 Verre 29 24 985 raffinée
foudre et la moitié de dégats magiques T Zooni
Ebonite | 30 25 | 1725 eoonite
raffinée
Ytalhrim | 29 26 1725 1 stalhrim
Dacdra | 31 | 27 |a4o00 | L &bonite
raffinée
Gbonice | 30 | 25 (1725 | | Gerixe
Marceau de LalatlcstbiesUipointal cicatslc R B [ i 200 260 1725 0| Bl et hitns
fulguration foudre et la moitié de dégats magiques T eborr
Daédra | 31 | 27 | 4000 coonite
raffinée
50 % de chance pour chaque élément de 1 linoort d
Marteau de chaos feu, de glace et de foudre d'infliger 15 51 | Nordique | 27 23 565 .;_ngo te
points de dégats vi-argen
50 % de chance pour chaque élément de , 1 lingot de
Martca:hgzsprofond feu, de glace et de foudre d’infliger 20 50 e | 2 = 2 vif-argent
points de dégats Stalhrim | 29 26 1725 1 stalhrim
50 % de chance pour chaque élément de , 1 lingot de
Martcatu:ie chaos feu, de glace et de foudre d’infliger 25 48 Nordique | 27 23 265 vif-argent
extreme points de dégats Stalhrim | 29 26 1725 1 stalhrim
, , 50 % de chance pour chaque élément de
Gourdlzl dfl cha;mplon feu, de glace et de foudre d infliger 25 38 / 27 24 0(2)0 /
nique - points de dégats
50 % de chance pour chaque élément de
Marteau'dc . feu, de glace et de foudre d’infliger 30 46 | Stalhrim | 29 26 1725 1 stalhrim
ultime , .~
points de dégats
] 1 pierre de
€ilfique 28 23 565 lune raffinée
Nordique | 27 | 23 | 565 | 1lingocde
vif-argent
e , 1 malachite
Marteau dinertic Possibilité de paralyser la cible pendant 2 58 Verre 29 24 985 raffinée
secondes T Zboni
bonite | 30 | 25 |1725 coonite
raffinée
Ytalhrim | 29 26 1725 1 stalhrim
Dacdra | 31 | 27 |4000| 1 :cbonite
raffinée
efique | 28 | 23 | 565 | LPEn rede
Marteau Possibilité de paralyser la cible pendant 4 Nordique | 27 23 565 1 l ingot de
d“immobilisation secondes 34 vif-argent
Vere | 20 | 24 | ogs | 1malachite
raffinée
Cbonite 30 25 1725 1 ébonite
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raffinée

Ytalhrim | 29 26 1725 1 stalhrim
Dacdra | 31 | 27 |a4o00 | I Ebonite
raffinée
Gbonite | 30 | 25 |1725 lr:‘f’f‘::‘::
I\flar’t'eau dc Possibilité de paralyser la cible pendant 6 26 [ Sealhrim | 29 56 1755 T scalhrim
pétrification secondes T eboni
Daédra | 31 | 27 | 4000 coonite
raffinée
Les créatures et les personnages de niveau Fer 24 18 60 | 1 lingot de fer
Marteau 5 et inférieur fuient le combat pendant 30 | 71 1 lingot
d'intimidation P Acier | 25 20 110 ong
secondes d acier
Fer 24 18 60 | 1 lingot de fer
, , Aier | 25 | 20 | mo | 1Llmeer
Les créatures et les personnages de niveau d acier
Marteau de veulerie | 7 et inférieur fuient le combat pendant 30 | 90 1 lingot
secondes — 2 2 — d’orichalque
Dwemer | 27 | 22 | 325 | 1lingorde
métal dwemer
Fer 24 18 60 | 1 lingot de fer
Aier | 25 | 20 | mo | 1lingoer
d acier
1 lingot
Ore 26 21 180 d’orichalque
Les créatures et les personnages de niveau D 27 29 305 1 lingot de
Marteau de crainte 10 et inférieur fuient le combat pendant 03 wemer métal dwemer
30 secondes Eilfique 28 23 565 l1 plerre'dti
une raffinée
Nordique | 27 | 23 | 565 | 1lingotde
vif-argent
Vere | 20 | 24 | og5 | 1malachite
raffinée
1 lingot
Orc 26 21 180 dorichalque
Dwemer | 27 | 22 | 325 | 1lngorde
métal dwemer
Glfique | 28 | 23 | 565 | Lpierrede
lune raffinée
Les créatures et les personnages de niveau , 1 lingot de
Marteau dangoisse 13 et inférieur fuient le combat pendant | 90 INTEHES || 2 2 2 vif-argent
30 secondes Verre 29 24 985 1 mal'flc}'ute
raffinée
Gbonite | 30 | 25 1725 | 1 bonite
raffinée
Stalhrim | 29 26 1725 1 stalhrim
Dacdra | 31 | 27 |4000| 1 :&bonite
raffinée
, 1 pierre de
Gilfique 28 23 565 lune raffinée
Nordique | 27 | 23 | 565 | 1lingocde
vif-argent
Les créatures et les personnages de niveau 1 malachite
Marteau de terreur 16 et inférieur fuient le combat pendant 89 Verre 29 24 985 raffinée
30 secondes Gbonite | 30 | 25 |1725 | 1 bonite
raffinée
Stalhrim | 29 26 1725 1 stalhrim
Dacdra | 31 | 27 |4o00 | I Ebonite
raffinée
o e Les créatures et les personnages de niveau , 1 ébonite
Martean d'effroi 20 et inférieur fuient le combat pendant 83 | Sbonice || 30 25 L2 raffinée




30 secondes Yealhrim | 29 26 1725 1 stalhrim
Dacdra | 31 | 27 |4000 | 1 bonite
raffinée
, , Fer 24 18 60 | 1 lingot de fer
Marteau vieuse Les morts-vivants de niveau 3 et 71 T linoot
P inférieur fuient pendant 30 secondes Acier 25 20 110 d,ac%er
Fer 24 18 60 | 1 lingot de fer
Rer | 25 | 20 | mo | Llmeer
. . Les morts-vivants de niveau 7 et :
i UL inféricur fuient pendant 30 scondes | 02 | Ove | 26 | 21 | 180 | LUneer
d orichalque
Dwemer | 27 | 22 | 325 | 1lingorde
métal dwemer
Fer 24 18 60 1 lingot de fer
Aier | 25 | 20 | mo | 1lingor
d acier
1 lingot
Ore 26 21 180 d orichalque
Marteau vertueuse ’Lef Tnorts—’vl'vants de niveau 13 et 38 Dwemer | 27 22 325 m}étlzl{l%(\):/ei:er
inférieur fuient pendant 30 secondes Lo 3
, pierre de
Gilfique 28 23 565 lune raffinée
Nordique | 27 | 23 | 565 | 1lngocde
vif-argent
Vere | 20 | 24 | ogs | 1malachite
raffinée
1 lingot
Orc 26 21 180 dorichalque
Dwemer | 27 | 22 | 325 [ 1lingorde
métal dwemer
, 1 pierre de
Slfique 28 23 565 lune raffinée
Marteau sanctifiée Les rnorts-’vivants de niveau 21 et 30 Nordique | 27 23 565 {;:flzi;tef:
inférieur fuient pendant 30 secondes T malachi
Vere | 20 | 24 | 985 ma achite
raffinée
Gbonite | 30 | 25 |1725 | 1 Ebonite
raffinée
Stalhrim | 29 26 1725 1 stalhrim
Dacdra | 31 | 27 |4000| 1 :&bonite
raffinée
, 1 pierre de
Cilfique 28 23 565 lune raffinée
Nordique | 27 | 23 | 565 | 1Llingotde
vif-argent
1 malachite
i Les morts-vivants de niveau 30 et Verre 29 24 985 ..
Marteau sainte inférieur fuient pendant 30 secondes 25 lrzifm‘ee
Gbonite | 30 | 25 |[1725 coonite
raffinée
Stalhrim | 29 26 1725 1 stalhrim
Dacdra | 31 | 27 |4000 | I Ebonite
raffinée
ebonite | 30 | 25 |1725 lr:‘f’f‘:z‘;‘
W et e P N e R
inférieur fuient pendant 30 secondes T eboni
Daédra | 31 27 | 4000 eoonite
raffinée
Marteau d"ani Si la cible meurt dans les 3 secondes, elle 83 Fer 24 18 60 1 hil 'T,Ot de fer
rtad ¢ anima remplit une gemme spirituelle Acier 25 20 110 ngot

d acier




Fer 24 18 60 | 1 lingot de fer
Ager | 25 | 20 |mo | Ll
- 9Si la cible meurt dans les 5 secondes, elle -
Martean de pitge remplit une gemme spirituelle 2 Orc 26 21 180 d'irlilc;ga(l);ue
Dwemer | 27 | 22 | 325 | 1lingorde
métal dwemer
Fer 24 18 60 | 1 lingot de fer
Aier | 25 | 20 | mo | 1lingor
d acier
1 lingot
Ore 26 21 180 d orichalque
, , 1 lingot de
Marteau de capture Si la cible meurt dans les 7.se.rcondes, elle 93 Dwemer | 27 22 325 métal Iwemer
remplit une gemme spirituelle Lo )
€ifique | 28 | 23 | 565 | | PFTECE
une raffinée
Nordique [ 27 | 23 | 565 | | ff“;gr;tef:
Vere | 20 | 24 | og5 | 1malachite
raffinée
oe | 26| 21 | 180 d,(l)é‘c']:i‘{;ue
Dwemer | 27 | 22 | 325 | 1lingorde
métal dwemer
, 1 pierre de
Silfique 28 23 565 lune raffinée
. , , 1 lingot de
Marteau d"anathéme Si la cible meurt dans les 10' s'econdes, elle 80 Nordique | 27 23 565 vif-argent
remplit une gemme spirituelle T malachic
Verre | 29 | 24 | 985 ma achite
raffinée
Gbonite | 30 | 25 |[1725| 1 ébonite
raffinée
Stalhrim | 29 26 1725 1 stalhrim
Dacdra | 31 | 27 |4o00 | 1 bonite
raffinée
, 1 pierre de
Gilfique 28 23 565 lune raffinée
Nordique [ 27 | 23 | 565 | 1 11;,;%;;01:
Marteau de Si la cible meurt dans les 15 secondes, elle 64 Verre 29 24 985 1 :;:#?:}é\ite
malédiction remplit une gemme Spl'rl'tuelle 1 eboni
bonite | 30 | 25 |1725 coonite
raffinée
Stalhrim | 29 26 1725 1 stalhrim
Dacdra | 31 | 27 |4000 | I Ebonite
raffinée
ebonite | 30 | 25 |1725 lr:‘f’f‘::‘e‘:
Martcau’ de 9Si la cible meurt dans les ZQ s'ccondcs, elle 56 | Sealhrim | 29 6 1755 T scalhrim
damnation remplit une gemme spirituelle T 2ooni
Daédra | 31 | 27 | 4000 coonite
raffinée
, 1 pierre de
Gilfique 28 23 565 lune raffinée
Nordique | 27 | 23 | 565 | 1 lngecde
Marteau de Les Daedra invoqués de niveau 12 et 5 -
, e . L, 14 1 malachite
bannissement inférieur sont renvoyés en Oblivion Verre 29 24 985 .
raffinée
Gbonite | 30 | 25 |1725 | 1 cbonite
raffinée
Stalhrim | 29 26 1725 1 stalhrim




Daédra

31

27

4000

1 ébonite

raffinée
efique | 28 | 23 | 565 | Lpierrede
une raffinée
Nordique | 27 23 565 s 1 ingor de
vif-argent
, ; , 1 malachite
Vv sl I_jes ED'aedra invoqués d'e niveau ’2(‘) et 10 Verre 29 24 985 raffinée
inférieur sont renvoyés en Oblivion 1 ebonic
bonite | 30 | 25 |1725 e
raffinée
Stalhrim | 29 26 1725 1 stalhrim
Dacdra | 31 | 27 |4o000 | I Ebomice
raffinée
Gbonice | 30 | 25 [1725 | ! Eenite
i Ma’rt’eau’ L"es P:Aedra invoqués d'e niveau ‘3§ et 6 [Sealhrim | 29 6 1755 T scalhrim
d annihilation inférieur sont renvoyés en Oblivion T ébor
Daédra | 31 | 27 | 4000 e
raffinée
8 - L&S BATONS
8.1 - Batons d altération
Baton de rayonnement Boule de lumiére qui dure 60 secondes et reste ou elle tombe 71 5
Baton de paralysie Les cibles qui ne parviennent pas A résister sont paralysées pendant 10 secondes 6 5
8.2 - Batons de destruction
Baton de Magnus Absorbe 20 points de magie par seconde. Si la cible en est dépourvue, c'est sa 47 5
Cest un artéfact ! santé qui est absorbée
Grane de la Corruption Cauchemar éveillé 75 | 1000
Cest un artéfact ! 20 points de dégats, passe a2 50 en cas d utilisation des réves des dormeurs
Biicon de Darfure ’Un débf)rc}ement de feu qui inflige 8 points par sesonde ' 35 5
Les cibles qui s enflamment subissent des dégats supplémentaires
Baton de flammes ’Un déb’orc}emmt de feu qui inflige 8 points par se(':ondc . 35 5
Les cibles qui s enflamment subissent des dégats supplémentaires
Baton d éclair enflammé ’ Un ’smfﬂ"le de feu qui mfhgc 25 points de dcgat's ' 04 5
Les cibles qui s enflamment subissent des dégats supplémentaires
Biton dincinération ’ Un lsou.'xfﬂe de feu qui mfhge 60 points de degafs . 10 5
Les cibles qui s enflamment subissent des dégats supplémentaires
Baton de boule de feu Une vlolmt’e cxplosllm’t inflige 40 points de degats' dfns un rayon de 5 métres 15 5
Les cibles qui s enflamment subissent des dégats supplémentaires
QOil de Melka Une violente explosion inflige 40 points de dégats dans un rayon de 5 métres
. ; . - ; .~ K ; 7 50
Unique ! Les cibles qui s enflamment subissent des dégats supplémentaires
Baton de la mégere , . . A . R
courToucEe Dispersé au sol, crée un mur de feu qui 13ﬂ1ge 50 points de dégats de feu par 25 5
Unique ! seconde
Baton de Pl:?tre-dragon Dispersé au sol, crée un mur de feu qui inflige 50 points de dégats de feu par 42 25
Unique ! seconde
Baton de mur de feu Dispersé au sol, crée un mur de feust::; nl(r;:hge 50 points de dégats de feu par 5 5
Baton de froid mordant Un souffle glacé qui inflige 8 points :le dégats de santé et de vigueur par seconde 31 5
Langueur 50% pendant 3 secondes
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Une pointe de glace qui inflige 25 points de dégats de glace a la santé et a la

Baton de stalactite vigueur 20 5
Langueur 50% pendant 3 secondes
Baton de tempéte de Une tornade glacée qui inflige 40 points de’ dégats de glace par seconde a la santé
lace et a la vigueur 13 5
& Langueur 50% pendant 3 secondes
Une pointe de glace qui inflige 60 points de dégats de glace a la santé et a la
Baton de Lance gelée vigueur 9 5
Langueur 50% pendant 3 secondes
Dispersé au sol, crée un mur de glace qui inflige 50 points de dégars de glace par
Baton de mur de glace seconde 21 5
Langueur 50% pendant 3 secondes
Baton d"étincelles €clair qui inflige 8 points de dégats de foudre par seconde a la santé et a la 29 5
magie
Baton d"éclair foudroyant Un éclair inflige 25 points de de'gafs de foudrt: et la moitié de cette somme en 19 5
dégats de magie
Baton de tonnerre Un éclair inflige 25 points de degaAts de foudr? et la moiti¢ de cette somme en 58 5
dégats de magie
€clair foudroyant qui inflige 40 points de dégats de foudre a la santé de la cible et
Baton d'éclairs multiples la moiti¢ a sa magie, 12 5
avant de passer 4 une cible suivante
Baton d Hevnoraak Dispersé au sol, crée un mur d’éclairs qui inflige 50 points de dégats de foudre par 34 25
Unique ! seconde
Baton de Pl:?tre-dragon Dispersé au sol, crée un mur d’éclairs qui inflige 50 points de dégats de foudre par 13 25
Unique ! seconde
= . . oA T ; =
Baton de mur de foudre Dispersé au sol, crée un mur d’éclairs qui inflige 50 points de dégats de foudre 20 5
par seconde
8.3 - Batons de guérison
Baton de Jyrik
Gauldurson La cible regoit 25 points de dégats et le double de dégats magiques 17 5
Unique !
Baton de toucher Redonne 4 points de santé a la cible par seconde a condition quelle ne soit ni un mort- 1 5
apaisant vivant, ni un Atronach, ni une machine
Baton de Redonne 45 points de santé 2 la cible 2 condition qu’elle ne soit ni un mort-vivant, ni 53| 5
soulagement un Atronach, ni une machine
Faible biton de Pél'ﬂ Tous les morts-vivants de niveau 4 et inférieur touchés par le sort fuient pendant 30 18 5
secondes
Baton de fléau Tous les morts-vivants de niveau 4 et inférieur touchés par le sort fuient pendant 30 37| 5
secondes
Biton de Pérﬂ Tous les morts-vivants de niveau 8 et inférieur touchés par le sort fuient pendant 30 20 5
secondes
Grand baton de fléau Tous les morts-vivants de niveau 8 et inférieur touchés par le sort fuient pendant 30 2% | 5
secondes
Grand baton de Pérﬂ Tous les morts-vivants de niveau 12 et inférieur touchés par le sort fuient pendant 30 20 5
secondes
8.4 - Batons d’illusion
Baton de prépotence Les créatures et les personnages de niveau 8 et inférieur fuient le combat pendant 3 5
Unique ! 60 secondes
Baton de peur Les créatures et les personnages de niveau 8 et inférieur fuient le combat pendant 5



http://localhost/site/skyrim_armesuniques.php
http://localhost/site/skyrim_armesuniques.php
http://localhost/site/skyrim_armesuniques.php
http://localhost/site/skyrim_armesuniques.php

60 secondes

Les créatures et les personnages de niveau 12 et inférieur fuient le combat pendant

Baton de déroute 16 5
30 secondes
Baton de Halldir Calme les adversaires de niveau 12 et inférieur pendant 60 secondes et enferme 4 5
Unique ! leurs ames lorsqu’ils meurent
Baton calmant Les créatures et les personnages de niveau 8 et inférieur cessent de se battre 7 5
pendant 30 secondes
Grand baton Les créatures et les personnages de niveau 8 et inférieur cessent de se battre 23 5
d’ensorcellement pendant 30 secondes
Baton de Tandil Les créatures et les personnages de niveau 12 et inférieur cessent de se battre 60 5
Unique ! pendant 60 secondes
Baton d'ensorcellement de i ) el
Les créatures et les personnages de niveau 4 et inférieur attaquent tout le monde
Gadnor 5 5
Unique ! aux alentours pendant 60 secondes
Baton de furic Les créatures et les personnages de niveau 4 et inférieur attaquent tout le monde 5 5
aux alentours pendant 60 secondes
Baton de frénésic Les créatures et les personnages de niveau 8 et inférieur attaquent tout le monde 17 5
aux alentours pendant 60 secondes
P & s La cible ne fuit pas pendant 60 seoorildes et regoit de la santé et de la vigueur 500 | 5
supplémentaires
Baton d'inspiration Les cibles ne fuient pas pen(liant 60 secotldes et regoivent de la santé et de la 220 5
vigueur supplémentaires
8.5 - Batons dinvocation
1-11 Fait appel 2 un Barbare Drémora pendant 60 s
12-18 Fait appel & un Drémora Caitif pendant 60 s
Rose de Sanghin 19-26 Fait appel 2 un Drémora Kynval pendant 60 s Bl s
Cest un artéfact ! 27-35 Fait appel & un Drémora Kynreeve pendant 60 s
36-45 Fait appel 2 un Drémora Markynaz pendant 60 s
+46 Fait appel & un Drémora Valynaz pendant 60 s
Baton de familier Fait apparaitre un familier pendant 60 secondes a 'endroit indiqué par le lanceur | 4 5
Biton doutre-tombe Ranime un cadavre de niveau 3 et 1r‘1ferlcur{\pi:ndant 60 secondes afin qu’il se 10 5
batte a vos cotés
~ .. , Ranime un cadavre de niveau 6 et inférieur pendant 60 secondes afin qu'il se
Baton de réanimation . AF, 9 5
batte a vos cotés
Baton de revenant Ranime un cadavre de niveau 9 et 1rtferleur{\pcfndant 60 secondes pour qu’il se o7 5
batte a vos cotés
Baton de surzombic Ranime un cadavre de niveau 12 et 1T‘1ftl‘1€ul:\ p'endant 60 secondes pour qu’il se o7 5
batte a vos cotés
Baton d"Atronach de feu Fait apparaitre un Atronach de feu pi:i:;60 secondes a l'endroit indiqué par le 13 5
Baton de Sild Fait apparaitre un Atronach de glace pendant 10 secondes a l'endroit indiqué par 66 5
Unique ! le lanceur
Baton dAtronach de glace Fait apparaitre un Atronach de glace pendant 60 secondes a I'endroit indiqué par 18 5
le lanceur
Baton dAtronach de foudre Fait apparaitre un Atronach de foudre pendant 60 secondes a I'endroit indiqué 18 5
par le lanceur
Baton d Aethérium Invoque une araignée ou une sphére dwemer pendant 60 secondes a I'endroit visé 13 | 1000
Cest un artéfact ! par le lanceur
Baton de capture d'ame Si la cible meurt dans les 60 secondes, elle remplit une gemme spirituelle 9 5
Baton de manipulation de Des créatures de niveau 20 et inférieur invoquées et ranimées sont placées sous 121 s
Daedra votre controle
Baton de bannissement Les Daedra invoqués de niveau 7 et inférieur sont renvoyés en Oblivion 23 5
Baton d expulsion Les Daedra invoqués de niveau 20 et inférieur sont renvoyés en Oblivion 13| 5
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8.6 - Autres batons

NOMS SNCHANTEMENT Nb dUe. | VALEUR
Bagucttzl;ii; ;:.c}mologl € €nvoie une araignée d Aicantar sur la cible pendant 1 heure 1000 25
C'cs\tl'vzzb:gta;’}(éct ’ Un coup de Wabbajack, a leffet imprévisible 20 5
& : 1-44 Supplice de Mora 750
CB'att-on dcrl\?é;a:: ' 4559 | Drojette au sol des tentacules rampants qui déstabilisent 44 850
58w arrgact - +60 et empoisonnent les ennemis qui les rouchent 950
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