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La Compétence Alchimie vous permet de créer des potions et des poisons. Les potions se boivent et permettent de vous

renforcer, de vous soigner, ou encore de vous régénérer ; quant aux poisons, ils s appliquent sur votre arme et permettent ainsi
une sorte d enchantement unique et utilisable une seule fois.

1.2 - Les ingrédients

Vous trouverez les ingrédients nécessaires a la fabrication des potions dans la nature : en les cueillant (diverses fleurs ou
feuilles), en pechant (divers poissons) ou encore en chassant des créatures.

Chaque ingrédient posséde quatre effets notoires ; et la premiére fois que vous ramassez un ingrédient, ces quatre effets

vous sont inconnus. Si vous voulez découvrir le premier, le seul moyen est de manger l'ingrédient en question ... MIAM un bon
orteil de géant bien dodu et puant ... Mais appétissant "~

1.3 - Le Laboratoire d Alchimie

Pour fabriquer une potion (ou un poison), vous devez utiliser un Laboratoire d"Alchimie. Il y en a un peu partout dans
Bordeciel et ils sont toujours en libre-service. Vous pouvez mélanger jusqu'a trois ingrédients pour fabriquer une potion.

1.4 - La fabrication d"une potion
La premiére fois que vous voudrez concocter une potion, vous n’aurez que la ligne "ingrédients" présente dans le cadre de
gauche. Vous serez obligé alors de mélanger au minimum deux ingrédients (et au maximum trois) choisi au pif et voir ce que

¢a donne !

Une potion échoue si les ingrédients choisis ne possédent pas au moins un effet en commun. €t inversement, une potion est
réussie si les ingrédients choisis possédent au moins un effet en commun.

Ainsi a chaque fois que vous découvrez un effet, il s affiche dans le cadre de gauche ; et en le sélectionnant, les ingrédients
qui possédent cet effet apparaitront directement. La fabrication des potions devient alors trés simple ™~
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2 - L'BRBRE DE LA COMPETENCE ALCHIMIE

L Alchimie est 1"artisanat des talents du Voleur. Cette compétence peut donc se développer via un arbre spécifique :
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NIVEALL AMELIORATION
AMGLIORATION | RANG ON
e DESCRIOTH REQUIS REQUISES
1 La puissance des potions et des poisons que vous /
confectionnez est augmentée de 20 %.
5 La puissance des potions et des poisons que vous 20
confectionnez est augmentée de 40 %.
Alchimiste 3 ILa puissance des potions et des poisons (lue vous 40 |
confectionnez est augmentée de 60 %.
4 La puissance des potions et des poisons que vous 60
confectionnez est augmentée de 80 %.
5 La puissance des potions et des poisons que vous 80
confectionnez est doublée.
La puissance des potions que vous confectionnez et qui
Medecine / restaurent de la santé, de la magie ou de la vigueur est 20 Alchimiste
augmentée de 25 %.
, Lefficacité des poisons que vous confectionnez est o5
Smpoisonneur / augmentée de 25 %. 30 Médecine
Bienfaiteur | La magnitude de's ?o’tlons que vous melangoez avec des 30 Médecine
effets bénéfiques augmente de 25 %.
Poison concentré | Les poisons apphques’ sur les armes durent pendant deux 60 S
fois plus de coups.
Douce vert / Deux ingrédients se récupérent sur des plantes. 70 Doison concentré
1 Manger un ingrédient permet den révéler les deux 50
premiers effets.
Goiiteur Manger un ingrédient permet d’en révéler les trois 70 Bienfaiteur
premiers effets.
3 Manger un ingrédient permet d'en révéler tous les effets. 90
Gotuiteur
Sang du Serpent / 50 % de résistance a tous les poisons. 80 ou
Doison concentré
Dureté / Tous les effets négatifs disparaissent des potions créées, 100 N Serricnt

tout comme les effets positifs dans les poisons créés.

Detite observation personnelle : avoir traduit mot 2 mot 'Green Thumb" (cest a dire "Pouce Vert" en frangais) est plutot

mal choisi ...

"Main Verte" aurait été bien mieux approprié nan ?




3 - TABLEAU REPERTORIANT LS SFFSTS D& CHAQUE INGREDIENT

A Bordeciel :

Abécéen a Longue

Vulnérabilité a la

Renfort de Purtivité

Vulnérabilité au Poison

Renfort de Guérison

Vigueur

Nageoire Glace
: Restauration de , . Récupération de Vulnérabilité a la
Abeille . Vigueur endommagée ,
Vigueur Vigueur Foudre
Ail Résistance au Poison Renfort de Vigueur Regain magique Régénération de Santé
Hile de Fléchette Bleue Résistance 2 la Renfort d,e Vol ala Restauration de Santé Peur
Foudre Tire
Hile de Fléchette Orange stt\a;xratlon i Magie endommaggée Renfort de Vol a la Tire Denahtc't L3R
igueur persistante
Hile de Noctuelle Dénalité de Magie Renfort' d‘Hrmure Régénération de Santé Invisibilité
Légere
Aile de Noctuelle Aile de Noctuelle e C Ganfane o De'gat? Mz}gle : Renfort
ancestrale ancestrale récupération d €nchantement
, , Restauration de Renfort de Dénalité de Vigueur e ,
Aile de Papluon Santé Marchandage persistante DPénalité de Magie
Amanite Tue-mouches Résistance au Feu it HT"‘“ 2 s Frénésie Rccup.eratlon &
Mains Vigueur
Antennes de chasseur e e s , ) , Dégats Mage Renfort
Chaurus Dénalité de Vigueur | Renfort de Conjuration récupération d"Enchantement
Bec de Faucon Lz ds Résistance a la Glace Renfort de Portage Résistance a la Foudre

Bernache nordique

Dénalité de Magie

Respiration aquatique

Régénération de Santé

Renfort de Vol a la Tire

Restauration de

Dégats Vigueur

Dénalité Magie

Magie

Ble : Renfort de Santé AR ,
Santé récupération persistante
, Résistance a la e e . ,
Brillefleur Magic Peur Régénération de Santé Daralysie
, Restauration de . Dégats Vigueur .. ,
Carpe du Hist Vigueur Renfort de Magie récupération Respiration aquatique
Chair Humaine Dénalité de Santé Paralysie Restauration de Magie Renfort de Furtivité
Champignon luisant Rcﬂ;:::lcri e Renfort de Destruction Renfort de Forgeage Renfort de Santé
Vulnérabilité a la Renfort d" Armure , , , .
Chapeau blanc Glace TLourde Restauration de Magie Magie endommaggée
Chitine de Vassard Rests/z{r:etl::n o Potion médicinale Résistance au Poison Résistance au Feu
Cloquerille Dénalité de Vigueur Frénésie Restauration de Santé Renfort de Forgeage
. Restauration de Dégats Vigueur . es ,
Coeur de Daédra Santé Récupération Pénalité de Magie Peur
Coeur de Ronce RﬁSt?\l;];:;on de Renfort de Parade Paralysie Renfort de Magie
Coeur Humain Dénalité de Santé Dénalité de Magie %cégats' nge Prénésie
cupération
Cosse Résistance au Poison Magie endommagée Renfort d"Altération Restauration de Magie
Coton sauvage Résstance alla Renfort de Magie Renfort de Parade Renfort de Marchandage

Couronne sanglante

Vulnérabilité au Feu

Renfort de Parade

Vulnérabilité au Poison

Résistance 4 la Magie

Dent de Smilodon

Restauration de

Renfort d Armure

Renfort de Forgeage

Vulnérabilité au Poison

Vigueur Lourde
Dent de Spectre de Glace Vulnérabilité 2 la Renfort d Armure Invisibilité Vulnérabilité au Feu
Glace Lourde
e D Resta}xratlon s Renfort de Furtivité Vulnérabilité au Feu Peur
en poudre Vigueur
Cicaille de D?lsson Résistance i la Glace Penaht‘e de Santé Renfort d" Armure Renfort de Darade
Carnassier persistante Lourde

Cictoplasme

Restauration de

Renfort de Destruction

Renfort de Magie

DPénalité de Santé




Magie

Dénalité de Vigueur

Résistance au Feu

Renfort de Conjuration

Vigueur endommagée

Farine dos
Floraison empoisonnée Dénalité de Santé Langueur Renfort de Portage DPeur
Geniévre Vulnérabilité au Feu Renfort de Précision Régénération de Santé D];%ats 'Vlgfxeur
cupération
. : . . Renfort _ . .. -
Givreboise Résistance au Feu d"Enchantement Résistance a la Glace Résistance a la Foudre
Graisse de Troll Résistance au Poison Renfort ?\/Iainse 3 Deux Frénésie Pénalité de Santé
Restauration de g Dégats Vigueur
Grande Ramure Vigueur Renfort de Vigueur Langueur Récupération
Grelot-de-la-mort Dénalité de Santé Vigueur endommagée Langueur Vulnérabilité au Poison
Griffe dours stta'uratlon de Renfort de Santé Renfort d Me a Une De'gatf Mz'lgle
Vigueur Main récupération
Hivernelle Résistance a la Glace | Renfort de Purtivité Magie endommaggée Deg'ats 'Vlgfmur
Récupération
Huile Dwemer Vulnen;ll;:;ze e Renfort dTllusion Regain magique Restauration de Magie
. . Renfort de , Renfort d’Arme a Deux
Langue de Dragon Résistance au Feu Marchandage Renfort dTllusion Mains
Lavande Rcﬂ;l;;r;z 21 Renfort de Vigueur Magie endommaggée Renfort de Conjuration
Lichen Géant Vulne;a:)l:ll(;:t;e ala Santé endommaggée Vulnérabilité au Poison | Restauration de Santé
, Restauration de , , . Dégats Magie
Lys des Gimes Bleu Santé Renfort de Conjuration Renfort de Santé récupération
Lys des Gimes Jaune Résistance au Poison | Renfort de Guérison Renfort de Santé Degats’Vlg'u eur
récupération

Restauration de

Magie endommaggée

Renfort de Magie

Pénalité de Santé

Lys des Gimes Rouge Magie
Lys des Gimes Violet Rcst\z;’uratlon de Renfort de Furtivité Pénaht;é de Magie Résistance a la Glace
igueur persistante
Mora Topinclla Restaurat'lon de Penallt’e de Santé Rccup‘eratlon de Renfort dTllusion
Magie persistante Vigueur
Mousse Barbue Dénalité de Magie Renfort de Santé Ilge:tgat'Magle Renfort drHTmc 4 Une
écupération Main
Mycéne des Marais Résiscance 2 Ia Dénalicé de Magie Paralysie Restauration de Santé
foudre persistante
Nirnroot Dénalité de Santé Dénalité de Vigueur Invisibilité Résistance a la Magie
Nirnroot Gramoisie Dénalité de Santé Dénalité de Vigueur Invisibilité Résistance a la Magie
Obscurcine Dénalité de Santé %eégats' Ma’gle Penahte, de Vigueur Renfort de Destruction
cupération persistante
Ol de Smilodon Restc;;rjct;:n de Santé endommagée Pénalité de Magie Restauration de Santé
OSiuf d’Araignée Dénalité de Vigueur %;gats' Ma’gle Renfort de Crochetage Renfort de Précision
cupération
Vulnérabilité au , e - , s
OSuf de Chaurus Doison Renfort de Vigueur Dénalité de Magie Invisibilité
Restauration de Renfort d’Arme a Une e , Vulnérabilité a la
OSuf de Fauvette Santé Main Dénalité de Vigueur Magic
OSuf de Grive Re“:;;:j:&:n s Renfort de Crochetage | Vulnérabilité au Poison [ Résistance a la Foudre
OSuf cho'lsson Résistance au Doison Renfort d’e Vol a la Pénallt;é de Santé Renfort de Vigueur
Carnassier Tire persistante
OSuf de Poule Rgsl?\t/]:;nc‘z ala De'gatf M".‘g‘e Respiration aquatique Denahte' de Vigueur
oie récupération persistante
Oreille dElfe &St?\l&;;?:n de Renfort de Précision | Vulnérabilité a la Glace Résistance au Feu
Oreille de Falmer Dénalité de Santé Frénésie Résistance au Poison Renfort de Crochetage

Orteil de Géant

Renfort de Portage

Dénalité de Vigueur

Renfort de Santé

Dégats Vigueur




Récupération

e Ra’gr'tard RESta}"ann o Potion Médicinale Résistance au Poison Restauration de Santé
Carbonisé Vigueur
Perche Argentée Resta}lratlon de Deg'ats 'Vlgfxeur Santé endommaggée Résistance a la Glace
Vigueur Récupération
Perle stt\z;}lratlon = Renfort de Parade Restauration de Magie | Résistance a la Foudre
igueur
Petite Perle Rest{a/}lratlon de Renfort d me a Une Renfort de Guérison Résistance a la Glace
igueur Main
Detite Ramure V“'“ga?’"‘“ 2 Renfort de Guérison e Dénalité de Santé
oison persistante
Pholiote a Ccaille Vulnerablhlte ala Renfort dTllusion Recup'eratlon de Renfort de Portage
Magie Vigueur
Pied-de-lutin Dénalité de Santé Denahtt': A it Daralysie Restauration de Santé
persistante
i Restauration de Dégats Vigueur Vulnérabilité a la
Plante grimpante Magie Récupération Renfort de Portage Magie
Plume de Faucon Potion Médicinale Rmfort’ d‘ ure Litsatiere c! e a iz Renfort de Purtivité
Légere Main
Plume d Harfreuse DPénalité de Magie | Renfort de Conjuration Prénésie Vulne;tz‘;:: ala
1R Cyro:i?lt tant de Dénalité de Vigueur Renfort de Guérison Peur Santé endommagée
Doisson de Riviere Dénalité de Santé Renfort d"Altération Langueur Renfort de Portage

Doussiere de Vampire

Invisibilité

Restauration de Magie

Régénération de Santé

Potion Médicinale

Poussiere luisante

Pénalité de Magie

Dégats Magie

Récupération

Renfort de Destruction

Résistance a la Foudre

Queue de Ragnard

Dégats Vigueur

Santé endommagée

Pénalité de Santé

Renfort d Armure

Récupération Légere
Racine de Canis Dénalité de Vigueur Renfort (li\/laﬂri.?e 3 Une Renfort de Précision Paralysie
Racine Noueuse Vulnér;ll:l}té Sl Renfort dTllusion Regain magique Restauration de Magie
oie
Raisin Jazba Vulnérabilicé 2 la Renfort de Magie Regain magique Santé endommagée
)4 Magie g g giq 23
Rayon de Miel Resta}lratlon e Renfort de Parade Renfort' d‘ ure Vigueur endommagée
Vigueur Légere
Ruche Vide Résistance au Poison chfofé;lé]lrmure Renfort de Furtivité Renfort de Destruction
Sel de Feu Vulneréll);l::é g Résistance au Feu Restauration de Magie Regain magique
Sel de Givre Vulnérabilité au Feu | Résistance a la Glace | Restauration de Magie | Renfort de Conjuration
Sel du Néant Vulnerf,izlcl;rt: e Résistance a la Magie Pénalité de Santé Renfort de Magie
Résistance a la Dénalité de Magie Renfort
Serre d'Harfreuse Magie persistante d"Enchantement Renfort de Marchandage
. , Dégats Magie Renfort ..
Seve de Spriggan Récupération d"Enchantement Renfort de Forgeage Renfort d’Altération
Sucrelune Vulnérabilité au Feu | Résistance & la Glace | Restauration de Magie Regain magique
Tas de Sel Vulne;\z;lg;l;e alla Renfort de Guérison Langueur Regain magique
Thorax de Flammouche Resta}lratl'on de Pénah’t;é de Magie Vulnérabihjté ala Renfort de Vigueur
Vigueur persistante Magie
Tige de Chardon Résistance a la Glace | Vigueur endommagée Résistance au Poison Renfogojr de ure
Truffe de Namira Dénalité de Magie Renfort de Crochetage Deur Régénération de Santé
Voile €jthére Lissinei ¢ Renfort de Destruction Renfort de Portage Résistance a la Magie

Vigueur




A Soltheim :

INGREDIENTS SFFeT 1 GFFST 2 GFFeT 3 SFFST 4
Bois de spriggan brulé | Vulnérabilité au Feu | Renfort d"Altération Dé’gatf sz.gie Langueur
récupération
Cendres d’engeance Vigueur endommaggée Résistance au Feu d’GnEl:rfxotr;nent Magie endommaggée

Choucard

Santé endommagée

Vigueur endommagée

Magie endommagée

Dénalité de Santé
persistante

Cosse cendrée

Résistance au Feu

Vulnérabilité a la

Foudre

Renfort de Grochetage

Renfort de Furtivité

Défense de sanglier Renfort de Vigueur Renfort de Santé Renfort de Parade Frénésie
Gelée de netch Daralysie Renfort de Portage | Restauration de vigueur Peur
Gelée de sautecendres sttauratlion de Mfor'f d‘armure Résistance a la Foudre | Vulnérabilité a la Glace
Santé légere

Mousse-parasol

Dénalité de Santé

Renfort de Magie

Régénération de Santé

Renfort d"arme a deux
mains

Plumes de sterne de

Restauration de

Renfort d"armure

Potion médicinale

Résistance a la Magie

Felsaad Santé légére
Racine de cendres Deénalité de Vigueur Invisibilité Résistance au Feu Renfort de Destruction
Racine de trama el 2 Renfort de Portage DPénalité de Magie Langueur

Foudre

accueil - top
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