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Les Pierres Sigillaires se récupérent dans les Plans dOblivion : tout en haut de la tour principale, dans une salle nommée
"Sigillum Sangis". Ces pierres ont la caractéristique de pouvoir enchanter une piéce d’armure, une arme, un vetement ou un
bijou qui ne posséde pas déja un enchantement.

Suivant votre niveau, vous ramasserez des pierres :
- descendantes du niveau 1 2 4
- sous jacentes du niveau 5 2 8
- latentes du niveau 9 a 12
- ascendantes du niveau 13 2 16
- éminentes au dela du niveau 17

Les enchantements des Pierres Sigillaires sont toujours pairs et concernent toujours la meme caractéristique (ou le meme
talent) comme par exemple "absorption de santé sur contact" et 'fortification de santé sur soi'. Mais un seul de ces deux effets
sera utilisé : Ueffet offensif pour vos armes et leffer défensif pour vos armures, veétements ou bijoux !

L’avantage est que I'enchantement ne nécessite pas d autel d'enchantement ni de gemme spirituelle ~~

D’apres le TESCY, il existe 30 Pierres Sigillaires (30 paires d’enchantement) mais comme il peut y en avoir de 5 niveaux
différents, ga donne 150 pierres !

Les enchantements de la Pierre Sigillaires que vous viendrez de récupérer sont aléatoires ! Si vous sauvegardez juste avant
de prendre la pierre et que vous rechargiez votre partie, vous n’aurez jamais le méme enchantement "

i vous voulez en savoir plus, vous pouvez lire le livre "Ponts Magiques" 2
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Voici la liste des effets de chaque pierre :-)

aFFeT PICRRE PIGRRE SOUS PIGRRE PICRRE PICRRE
DESCENDANTE JACEINTE LATENTE ASCENDANTE SMINCSNTEG
Hbsorptl;(r)t Sd agilivé 5 pts 10 pts 15 pts 20 pts 25 pts
Fortification d agilité 7 pts 8 pts 9 pts 10 pts 12 pts
Absorpti
Ien du:::?tceogo s 5 pts 10 pts 15 pts 20 pts 25 pts
Résist al
e 15 pts 25 pts 35 pts 45 pts 50 pts
Absorption de fatigue 10 pts 20 pts 30 pts 40 pts 50 pts
Fortification de
fatigue 10 pts 20 pts 30 pts 40 pts 50 pts
Absorption de santé 5 pts 10 pts 15 pts 20 pts 25 pts
Fortification de santé 10 pts 15 pts 20 pts 25 pts 30 pts
Absorption
dintelligence 30 s 5 pts 10 pts 15 pts 20 pts 25 pts
Fortification
intelligence 7 pts 8 pts 9 pts 10 pts 12 pts
Absorption de magie 10 pts 20 pts 30 pts 40 pts 50 pts
Fortification de magie 10 pts 20 pts 30 pts 40 pts 50 pts
Absorption de
rap{(‘i'fté 0 < 5 pts 10 pts 15 pts 20 pts 25 pts
Fortification de
rapidité 7 pts 8 pts 9 pts 10 pts 12 pts
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Absorption de force

30 s 5 pts 10 pts 15 pts 20 pts 25 pts
Fortification de force 7 pts 8 pts 9 pts 10 pts 12 pts
Fardeau 30 s 20 pts 40 pts 60 pts 80 pts 100 pts
Plume 25 pts 50 pts 75 pts 100 pts 125 pts
Reéduction de fatigue 15 pts 25 pts 35 pts 50 pts 60 pts
fort;fg:izn e 10 pts 20 pts 30 pts 40 pts 50 pts
Réduction de santé 10 pts 15 pts 20 pts 25 pts 30 pts
Fortification de santé 10 pts 15 pts 20 pts 25 pts 30 pts
Réduction de magie 15 pts 25 pts 35 pts 50 pts 60 pts
Fortification de magie 10 pts 20 pts 30 pts 40 pts 50 pts
Démoralisation 20 s 10 pts 20 pts 30 pts 40 pts 50 pts
Foreification de 7 pts 8 pts 9 pts 10 prs e
Déérioration 20 prs 20 prs 30 pts 40 prs 50 pts
Bouclier 8 pts 10 pts 12 pts 15 pts 20 pts
Dissipation 30 pts 50 pts 80 pts 100 pts 120 pts
Absorption de sorts 7 pts 8 pts 10 pts 12 pts 15 pts
DécErioration 10 pes 20 prs 30 pts 40 prs 50 pts
Fortification de lame 8 pts 10 pts 12 pts 15 pts 20 pts
DécErioration 10 prs 20 prs 30 pts 40 prs 50 pts
fortiﬁc;i:ge:'ames 7 pts 8 pts 9 pts 10 pts 12 pts
Dégats de feu 5 pts 10 pts 15 pts 20 pts 25 pts
Bouclier de feu 10 pts 13 pts 16 pts 18 pts 25 pts
Dégats de feu 5 pts 10 pts 15 pts 20 pts 25 pts
Lumiére 15 pts 30 pts 45 pts 60 pts 75 pts
Dégats de feu 5 pts 10 pts 15 pts 20 pts 25 pts
Résistance au feu 15 pts 20 pts 25 pts 30 pts 35 pts
Dégats de froid 5 pts 10 pts 15 pts 20 pts 25 pts
Bouclier de froid 10 pts 13 pts 25 pts 18 pts 25 pts
Dégats de froid 5 pts 10 pts 15 pts 20 pts 25 pts
Résistance au froid 15 pts 20 pts 25 pts 30 pts 35 pts
Dégats de froid 5 pts 10 pts 15 pts 20 pts 25 pts
Marche sur 1'eau - - - - -
Dégats de foudre 5 pts 10 pts 15 pts 20 pts 25 pts

Vision nocturne




Dégats de foudre 15 pts 20 pts 15 pts 20 pts 25 pts
Résistance a la foudre 5 pts 10 pts 25 pts 30 pts 35 pts
Dégats de foudre 5 pts 10 pts 15 pts 20 pts 25 pts
Bouclier de foudre 10 pts 13 pts 25 pts 18 pts 25 pts
Silence 5 sec 7 sec 10 sec 12 sec 15 sec
Caméléon 10 pts 15 pts 20 pts 25 pts 30 pts
Silence 5 sec 7 sec 10 sec 12 sec 15 sec
Résistance a la magie 5 pts 7 pts 10 pts 15 pts 20 pts
Capture d"ame 5 sec 10 sec 10 sec 15 sec 20 sec
Résistance a la magie 5 pts 10 pts 10 pts 15 pts 20 pts

Renvoi des morts
vivants

30 pts sur 20 s

45 pts sur 20 s

60 pts sur 20

S

75 pts sur 300 s

100 pts sur 30 s

Détection de vie

30 pieds

60 pieds

90 pieds

120 pieds

180 pieds




