
Histoires perdues de Tamriel 
 
 

Dans le volume I qui a précédé, je discourais au sujet des vicissitudes et des influences propres aux prophéties 
aédriques, plus connues sous le nom d’Elder Scrolls. Les lecteurs désireux d’en apprendre plus quant à l’histoire 
qui se cache derrière cette appellation hautement inappropriée de "aédrique"   pourront se référer aux chapitres 23 
à 27 de mon œuvre précédente pour une explication complète, détaillant également l’incompétence de mon 
camarade Therin de Mournhold, qui les a ainsi nommées. 

 
Il est impossible de minimiser l’influence de ces documents historiques que sont les Elder Scrolls. Une fois 

qu’une prophétie contenue dans un Elder Scroll s’est réalisée sur Tamriel, le texte du parchemin devient définitif. 
Tous les lecteurs reçoivent le même message divin. Il devient un document historique décrivant la vérité sans 
équivoque d’un événement passé. Les érudits, y compris ceux qui sont aussi sots que Therin de Mournhold, ne 
peuvent exploiter un prétendu parti pris du rédacteur, comme il a pu le faire au sujet de mes précédents écrits. 
Même la magie ne saurait affecter les mots inscrits sur ces pages antiques. 
 

 


