LES ARMES UNIQUES

Solution écrite par Lilou, webmistress du site htep://www.nerevarine.fr
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1 -L&S ARCS

L Arc de givre infernal - Oblivion

Derniére mise a jour le 3 Juin 2010

Cet arc dwemer s achéte auprés de Mraaj Dar dans le sanctuaire de la Confrérie Noire 2 Cheydinhal. Ainsi pour pouvoir lui

acheter, il faut entrer a la Confrérie Noire ™"

SNCHANTEMENT No. d U, POIDS DOMVEAGES VALGUR
Dégats de feu 10 pts
Dégits de froid 10 prs 7 14 8 7 000

L 'Arc de Frostwyrm - Oblivion

Cet arc elfique se récupére sur la Matronne Uderfrykee, prés de Dive Rock : voir la page consacrées aux quetes secondaires

"non officielles".

SNCHANTEMENT Nb. d'Ut. POIDS DOMMAGES VALGUR
Dégats de froid 15 pts 21 14 15 500
L Arc de douleur - Oblivion
Cet arc en ébonite s achéte auprés de Daenlin, au magasin Paradoxe de |"Archer, 2 Bravil.
SNCHANTEMENT Nb. d'Ut. POIDS DOMMAGES VALGUR
Réduction d agijlité 5 pts
Atténuation de précision 15 pts sur 60 s ) zl L 200D
Chasseur d’ ombre - Oblivion
Cet arc en acier s’obtient en récompense d une quéte de la Confrérie Noire donnée par Ocheeva.
NIVEALL SNCHANTEMENT Nb. dUt. DPOIDS DOMMAGES VALEUR
Réduction de santé 5 pts
Réduction de magie 5 pts
= Renvoi des morts-vivants 15 pts ¢ . 0 =
Vulnérabilité au poison 5 %
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Reéduction de santé 7 pts

5_9 Reéduction de magie 7 pts

Renvoi des morts-vivants 30 pts
Vulnérabilité au poison 7 %

25

Réduction de santé 10 pts

10 - 14 Réduction de magie 10 pts

Renvoi des morts-vivants 50 pts
Vulnérabilité au poison 10 %

30

Reéduction de santé 12 pts

15 - 19 Ré(’iuctl'on de ma’gie 12 pts

Renvoi des morts-vivants 70 pts
Vulnérabilité au poison 12 %

47

Réduction de santé 15 pts

20 - 24 Réduction de magie 15 pts

Renvoi des morts-vivants 90 pts
Vulnérabilité au poison 15 %

70

Reéduction de santé 17 pts

25 _ 29 Réfiuction de mz}gie 17 pts

Renvoi des morts-vivants 110 pts
Vulnérabilité au poison 17 %

115

Réduction de santé 20 pts

+130 Réduction de magie 20 pts

Renvoi des morts-vivants 130 pts
Vulnérabilité au poison 20 %

126

Ly ssane - Shivering Isles
Cet arc elfique non enchanté se trouve 2 Rude Garenne dans les Shivering Isles. Il provoque des dommages a 11, ce qui en
fait un arc plutot médiocre.

Borderuine - Shivering Isles
Ce vil arc s’obtient en récompense lors de la quéte principale. Cet arc a la particularité de lancer un enchantement
aléatoirement selon le pourcentage suivant :

1% Daralysie sur 15 s

9 % DParalysie sur 1 s

10 % Silence sur 20 s

20 % Démoralisation 100 % sur 20 s 80 10 2 200
30 % Frénésie 100 % sur 30 s

30 % Fardeau 100 pts sur 20 s

2 - LS MASSES D'ARMES

La Masse d" armes en verre de Burz - Oblivion

11 est possible de voler cette arme a Burz gro-Khash de la Guilde des Guerriers de Cheydinhal en lui volant ... pendant qu’il
dort par exemple "

1-9 14 75

10 - 14 35 17 150

+15 20 750




Briseroc - Oblivion
Vous récupérerez cette masse d"arme dwemer pour Maeva la Plantureuse lors d"une quete secondaire 2 Whitemond.

NIVGAU SNCHANTEMENT Nb. d'Ut. POIDS DOMMAGES VALEUR
Dégats de foudre 5 pts
1-4 Vulnérabilité a la foudre 10 % sur 20 s 15 10 14
Dégats de foudre 8 pts
5-9 Vulnérabilité a la foudre 15 % sur 20 s 17 13 80
Dégats de foudre 11 pts
10 - 14 Vulnérabilité a la foudre 20 % sur 20 s 2 16 180
Dégats de foudre 13 pts o
15-19 Vulnérabilité a la foudre 25 % sur 20 s 35 20 750
Dégats de foudre 16 pts
20 - 24 Vulnérabilité a la foudre 30 % sur 20 s 39 22 1500
Dégats de foudre 20 pts
*25 Vulnérabilité a la foudre 35 % sur 20 s 4 24 3200

La Matraque d obéissance - Oblivion
Ce gourdin s"achéte auprés de Varel Morvayn au magasin Aux Armes du Comte a Anvil.

SINCHANTEMENT Nb. d'Ut. POIDS DOMMAGES VALSUR
Réduction de fatigue 50 pts
Regain de santé 20 pts 20 . 10 1700

La Réponse de Calliben - Oblivion

Vous récupérerez cette masse d armes elfique lors d’'une quéte secondaire du Quartier Marchand de la Gité Impériale.

SNCHANTEMENT Nb. dUt. POIDS DOVMAGES VALSUR
BAbsorption de force 5 pts sur 20 s
Absorption d’arme lourde 8 pts sur 20 s 70 31 18 380
Dégats de froid 10 pts

3 - L& MARTEALl D€ GUGRRE]
Brisenerfs - Shivering Isles

ous recevrez ce marteau lors de la quete principale (quelque soit le coté que vous choisirez, nia ou Démentia). vous
Vi teau lors de la quete p pale (quelq t le coté q ho Ma D t (S
avez bien lu "sur 0 s" ... c’est une éniéme erreur de la part des développeurs. Par conséquent la vulnérabilité a la foudre n’est
jamais activée sur cette arme !

NIVEALL ENCHANTEMENT Nb. dUc. | DOIDS | DOMMAGES | VALEUR
1-4 vulneraf;iit; ?: ?Z‘iiii ?2]35/: sur 0 s 20 15 60
>-9 vulnerafiéugitz ?: ?23312 ?SPE/: sur 0's 30 17 125

10-14 Vulnérifﬁ;fét thﬁﬂfelzzztp;: sur 0 s 40 19 200
TR R v - N
2 | » | w
5-2 vulneriiéf%fet Ziif&ﬁfilﬁf sur 0's 70 25 1 500
50 s 80 29 5000




4 - L&S HACHES D"ARMES

Colére de perdition - Oblivion
Cette hache d"armes dwemer s’achéte auprés de M'raaj Dar dans le sanctuaire de la Confrérie Noire 2 Cheydinhal. Ainsi

pour pouvoir lui acheter, il faut entrer a la Confrérie Noire =~

ENCHANTEMENT Nb. d’Ut. DPOIDS DOMMAGES VALEUR

Dégats de feu 20 pts sur 50 pieds 1 40 18 3 000

Le Fendoir de Destarine - Oblivion

Cette hache d"armes en acier s'achéte auprés de Tun-Zeeus au magasin La Ligne de Séparation a Leyawiin.

ENCHANTEMENT Nb. d’Ut. DPOIDS DOMMAGES VALEUR

Réduction de force et d’endurance 5 pts 40 26 15 2 400

L’€pée de Haine - Oblivion
Cette hache d"armes en fer sachéte auprés de Rohssan au magasin Une Chance de Combattre dans le Quartier Marchand de
la Gité Impériale.

ENCHANTEMENT Nb. d’Ut. POIDS DOMMAGES VALEUR

Réduction de force, de volonté et d endurance 5 pts 30 40 10 6 200

Fendlombre - Shivering Isles
Cette arme s obtient lors de la quéte principale. €lle prend l"aspect d'une hache d’armes si votre talent Armes Lourdes est
meilleur que votre talent Lame. €t dans le cas contraire, Fendlombre sera une claymore ™"

NIVEAL ENCHANTEMENT No. dUc. | DOIDS | DOMMAGES | VALEUR
1-4 Vulnérii(iilt?l;riad;?‘;izelg°/ftsir 30 s i 10 12 100
29 VulnéraRbfi(lliltCéti;riad;Z;Zél;E oar 30 s & 25 16 250

10-14 Vulnérfliilllitczi;nl: cr::;i;él;(?’/f cor 30 5 76 30 18 500
5-19 Vulnéﬁillliszi;nl:en::;itf 11550/0P cur 30 s & 45 24 22

20-24 vulneﬁ?iﬁ??s::;: 1%50°/opst:r 30s E 50 26 4 000

5-2 Velnérabiiet 3 I napte 153 sor 30 77 52 27 5000
+30 Vulnéﬁ?iii?;nl:er::;iteé Bt e 301 76 54 28 6 000

5 - LeS DAGUES
La Dague de discipline - Oblivion

Vous recevrez cette dague en argent si vous vous faites exclure de la Confrérie Noire, lorsque vous devrez calmer la Colére de

Sithis.

ENCHANTEMENT Nb. d'Ue. POIDS DOVMMAGES VALEUR

Btténuation de santé 15 pts 6 s 17 5 9 0

La Dague coupe-malin - Oblivion

Vous recevrez cette dague lors d’une quéte secondaire a Anvil.




NIVEAU SNCHANTEMENT Nb. d'Ue. POIDS DOMMAGES VALEUR
1=C iccénuation & mecligoncs 10 re sur 20 2 : =
5-9 ccénuation & meclipenss 10 phe sur 20 3,50 8 4

TR e R B I
15-19 ecénuation & medlipence 10 phe sur 20 8 15 570
202 | pcnuation dimeslinen 10 prs sur 205 ? 17 1250
+25 Htténuft{fj:c(??r:‘tjfi:eigeielgspfstZur 20 s 10 19 2700
L Epine de douleur - Oblivion
Vous recevrez cette dague dlfe en récompense d"une quéte de la Confréric Noire donnée par Vicente Valtier.
NIVEAL ENCHANTEMENT Nb. d'Ut. DOIDS DOMMAGES VALEUR
Lo Rctémaation d foree 3 5 100
5-9 ittmation b Frc 5 o 65
10-14 Bitémaation de foree 7 e &
15-19 Recénurion i fore 10 o 53 : 2 =
2 -2 Recémuarion de fore 12 s &
25-29 iemuation b fore 15 s 10
-3 it Enuation e fore 20 g o8

La Lame de malheur - Oblivion

Vous recevrez cette dague en ébonite en récompense de la premiére quete de la Confrérie Noire donnée par Lucien Lachance.

NIVEAU EINCHANTEMENT Nb. dUe. | POIDS | DOMMAGES | VALEGUR
1-4 Démoralisation 10 pts 29
Réduction de volonté, de santé et de magie 5 pts
5.9 ) ’ Démor'alisation '15 pts ’ 30
Réduction de volonté, de santé et de magie 10 pts
Démoralisation 20 pts
=1 Réduction de volonté, de santé et de magie 15 pts 2
Démoralisation 25 pts
15-19 Réduction de volonté, de santé et de magie 20 pts 30 g ¢ 20
Démoralisation 30 pts
20 -24 Réduction de volonté, de santé et de magie 25 pts 30
Démoralisation 35 pts
25-29 Réduction de volonté, de santé et de magie 30 pts 30
+30 Démoralisation 40 pts 30

Réduction de volonté, de santé et de magie 35 pts

L Gviscérateur Pourpre - Le Creux du Grand Dédain

Vous trouverez cette dague dans le Creux du Grand Dédain, un des mods officiel d'Oblivion.
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NIVEALL

ENCHANTEMENT

Nb. d'Ut.

DOIDS

DOMMAGES

VALEUR

Absorption de force 3 pts sur 5 s
Réduction de santé et de magie 5 pts
Vulnérabilité au poison 5 %

25

2,70

6

12

10 - 14

Absorption de force 7 pts sur 5's
Reéduction de santé et de magie 15 pts
Vulnérabilité au poison 15 %

58

13

260

15-19

BAbsorption de force 10 pts sur 5 s
Réduction de santé et de magie 20 pts

Vulnérabilité au poison 20 %

59

15

570

20-24

Absorption de force 12 pts sur 5 s
Reéduction de santé et de magie 25 pts
Vulnérabilité au poison 25 %

59

9 17

1250

25-29

BAbsorption de force 15 pts sur 5 s
Réduction de santé et de magie 30 pts
Vulnérabilité au poison 30 %

59

10 19

2700

+ 30

Absorption de force 20 pts sur 5 s
Reéduction de santé et de magie 35 pts
Vulnérabilité au poison 35 %

59

12 20

3200

6 - LS LAMES LONGUES

L'€pée de Caclia - Oblivion

Attention cette épée porte le nom d’épée longue en acier pour la VE ! €ille n’est pas enchantée et vous la trouverez sur la
tombe de Cacelia, 3 Gardepomme, quand vous aurez terminé une quete de la Confrérie Noire donnée par Lucien Lachance.

POIDS

DOMMAGES

VALEUR

24

12

45

L '€pée d’Ameélion - Oblivion

Cest une épée longue en argent que vous pourrez récupérer lors d'une quete de la Guilde des Guerriers donnée par Burz gro-

Khash.

ENCHANTEMENT

Nb. dUt.

POIDS

DOVMMAGES

VALEUR

Dégats de froid 5 pts

100

28

14

125

Groc du Matin (extra) [ Groc du Soir (extra) - Shivering Isles
Vous recevrez cette superbe lame lors de la quete principale.
Groc du Matin | Groc du Soir est une épée particuliére.

Le jour, entre 6h du matin et 18h, elle s appelle Croc du Matin et posséde un enchantement de dégats de feu.
La nuit, entre 18h et 6h du matin, elle est Croc du Soir et posséde un enchantement de dégats de froid.

D autre part, si vous tuez au moins 12 créatures alors elle passera au niveau supérieur et se nommera "Croc du Matin
Cixtra" ou "Croc du Soir €xtra" et son enchantement sera renforcé !

L’énorme avantage est qu'a chaque transformation, sa charge d'enchantement et son état reviennent a leurs valeurs
maximales ! Vous n"aurez donc jamais i la recharger ni a la réparer ="

NOM NIVEALL ENCHANTEMENT Nb.dUe. | POIDS | DOMMAGES | VALGUR
e (Hbf)i?fi?nd;ef::nzépispts) é% 19 7 60
>-9 (Hbs’if}%tii ileefse:nzéP;pts) é‘; 23 12 110
szg:tr%dn 10-14 m@fﬁiﬁi tf-.f:lep;spts) (2(6)) 31 17 220
-1 (Hbs?»i%i’i (?efse:ngtéPﬁtlspts) (22) 35 19 900
20-24 (Hbif’gpfit:nd;efz;nltlépgspts) 5?)) 39 21 1 800




Dégats de feu 13 pts 75
25-29 (Absorption de santé 6 pts) (74) 43 23 3250
Dégats de feu 15 pts 80
= (Absorption de santé 7 pts) (80) e 2 250
NOM NIVEAU SNCHANTEMENT Nb. d'Ue. DOIDS DOMMAGES VALEUR
Dégats de froid 3 pts 50
1-4 (Bbsorption de santé 1 pts) (66) 19 7 60
Dégats de froid 5 pts 55
5-9 (Absorption de santé 2 pts) (55) 23 12 110
Dégats de froid 7 pts 66
1014 (Absorption de santé 3 pts) (60) 31 17 22
Croc du soir Dégats de froid 9 pts 65
(€ixtra) 15-19 (Absorption de santé 4 pts) (65) 35 19 900
Dégats de froid 11 pts 70
20 =2k (Bbsorption de santé 5 pts) (70) 39 21 1800
Dégats de froid 13 pts 75
25-29 (Absorption de santé 6 pts) (75) 43 23 3250
Dégats de froid 15 pts 80
30 (Absorption de santé 7 pts) (79) & e 27750

7 - L&S CLAYMORES

Tisseur de malheurs - Oblivion

Vous recevrez cette claymore elfique lors d'une quéte de la Guilde des Guerriers donnée par Modryn Oreyn

d"Azani Coeurnoir.

: sur le cadavre

SNCHANTEMENT Nb. d"Uk. POIDS DOMMAGES VALGUR
Atténuation de fatigue 10 pts
Dégats de feu 10 pts 2 - 2l 1l tet
L 'Cpée de Jyggalag - Shivering Isles
ous recevrez cette claymore a la fin de la quéte principale et vous pourrez 'enchanter ™~
NIVGALL POIDS DOMMAGES VALGUR
1-5 35 14 500
6-8 35 16 550
9-11 40 18 700
12-14 46 20 1500
15 -17 53 22 2 400
+18 58 24 4 200
8 - L&S KATANAS

Lame de guerre akaviri - Oblivion
Ce katana s’achéte auprés de Jensine, dans son magasin Tout Comme Neuf dans le Quartier Marchand de la Cité

Impériale.
SNCHANTEMENT Nb. d'Ut. PAIDS DOMMAGES VALEUR
Réduction de santé 15 pts
Réduction de magie et de fatigue 30 pts = 2 5 2 080

Lame akaviri - Oblivion

Ce katana s’achéte auprés de Sergius Verus au magasin Aux Trois Frére dans le Quartier Marchand de la Gité Impériale.




SNCHANTEMENT Nb. d"Uk. POIDS DOMMAGES VALEUR
Détérioration d’armes et d armure 100 pts 15 18 15 1500
Vent du nord - Oblivion
Vous récupérerez ce katana lors de la quete principale.
NIVGAL SNCHANTEMENT Nb. d"Ut. POIDS DOMMAGES VALEUR
1-9 Dégats de froid 5 pts 100
10 - 14 Dégats de froid 10 pts 71
15-19 Dégats de froid 15 ps 86 18 = 180
+ 20 Dégats de froid 20 pts 88
9 - Le&S SABRES
Le Sabre du Capitaine Kordan - Oblivion
Ce sabre s achéte auprés de Tertia Viducia au magasin Le Cavalier de la Marche 2 Cheydinhal.
SNCHANTEMENT Nb. d’Ut. POIDS DOMMAGES VALEUR
BAbsorption d agilité, d'endurance et de lame 10 pts 30 s 30 25 15 2 500
Vaguerouge - Oblivion
Vous recevrez ce sabre en récompense d une quéte secondaire donnée par Varulae a Anvil.
SNCHANTEMENT Nb. d"Uk. POIDS DOMMAGES VALGUR
Atténuation de santé 15 pts 6 s 29 25 11 40
10 - LS BATONS
Le Baton de flamme - Oblivion
Vous recevrez ce baton lors d’une quete secondaire donnée par Velnym Benirus a Anvil.
SNCHANTEGMENT Nb. dUt. VALGUR
Dégats de feu 40 pts 7 100
Le Baton de chaman gobelin - Oblivion
Vous trouverez ce baton lors de la quete principale et c’est votre tout premier objet unique ~
SNCHANTEMENT Nb. dUt. VALEUR
Dégats de foudre 5 pts 16 125

Apothéose - Oblivion
Ce baton s'achéte auprés de Rindir au magasin Rindir Batons dans le Quartier Marchand de la Cité Impériale.

Nb. d'Ut.

VALGUR
2 200

ENCHANTEMENT

12

Dégats de feu, de froid et de foudre 33 pts




Le Baton de Nenalata - Oblivion

Vous récupérerez ce baton lors d’une quete secondaire donnée par Umbacano, sur la Place Talos de la Gité ][mpérl'ale.

NIVEALL ENCHANTEMENT Nb. dUe. VALSUR
1-4 F\tténu’ati’on d’e volonté 5 pts 41
Dissipation 25 pts
5.9 Htténu'atl"on d’e volonté 6 pts 33
Dissipation 30 pts
10 - 14 Htténu’ati'on d:e volonté 7 pts 2%
Dissipation 35 pts 100
Atténuation de volonté 8 pts
15-19 e 22
Dissipation 40 pts
20 - 24 Htténu'ati'on d:e volonté 9 pts 19
Dissipation 45 pts
+95 Htténuz}ti?n d’e volonté 10 pts 17
Dissipation 50 pts
Le Baton de Mankar Camoran - Oblivion
Vous récupérerez ce baton lors de la quete principale.
NIVGAU SNCHANTEMENT Nb. d'Ut. VALEUR
1-5 32
6-11 Détérioration damure 10 pts 64 100
12 -17 Dégats de foudre 7 pts 96
+18 161




