I 6QUIDEMENT

Solution écrite par Lilou, webmistress du site http://www.nerevarine.fr Derniére mise a jour le 2 Juin 2010

Vous trouverez donc ici le sommaire de la liste de I"équipement enchanté présent dans Morrowind et ses add-on.

Vous trouverez ici les vetements enchantés croisés au cours du jeu, excepté les fils du Tisseur.
J ai mis en fralique bleu les objets uniques du jeu et en iralique orangé les artéfacts "
€in espérant que ces tableaux vous seront utiles ™"
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1 - LS CHINTURES

NOM ENCHANTEMENT DORTEE | VALEUR
Ceinture de Vigile Sanctuaire 20 pts 5 s = urpd';csl:m“ 15
Ceinture du DPére Sanctuaire 1-40 pts 5 s 3 urpdeércsiosion 25
Capturc des Grab’cnimsuns A 50 s B Sur décision 1 000
Cest un artéfact ! Perso
Ceinture de Plume Plume 20 pes 10 s S"YDO‘CZ‘:‘O" 38
Ceinture de Lutteur Bouclier 5 pts 10 s 3 ur];:::w“ 2
Ceinture de Berger Bouclier 5 pts 10 s Surpdeérc;:lon 15
Ceinture de Premiére barriére Bouclier 5 pts 10 s 3 urpdeér:l:m“ 15
Ceinture du Chasseur Bouclier 10 pts 30 s 3 urpdi?:wn 38
Ceinture de 1a Seconde barriére Bouclier 10 pts 30 s Surpdeé:s‘:‘o“ 38
Ceinture de Champion Bouclier 15 pts 10 s 5 urpdeicsloswn 50
Ceinture de 13: Troisieme Boudier 15 pes 10 s Sur décision 88
barriére Perso
Ceinture de Khan Bouclier 20 pts 10 s 3 urpd;:oswn 100
Ceinture dAction libre Guérison de la paralysie 3 urpd:r:?ion 25
Ceinture du Régisseur Malipu Regain de santé 2 pts 30 s Sur décision 95
Unique ! Agilité fortifiée 10 pts 30 s Derso
Ceinture de Baume de Balyna Regain de santé 3-12 pts Surpdgérc;:wn 8
Ceinture de Vie Regain de santé 10 pts = urpd:r?:m“ 0
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Sur décision

Contact

Ceinture de 1"atre Regain de santé 10-40 pts Derso 29
Ccintureg[e goup /dz]?ouce Reéduction de fatigue 3-120 pts Bur décision 65
nique ! Contact
Ceinture de Galopin Appel de galopin 60 s 5urpd§csljlon 270
Ceinture de Garde squelettique Appel de serviteur squelette 10 s 3 urp(iérziosion 30
, , Volonté fortifiée 10 pts 30 s .
Ceinture deul'?rml;re de Dieu Sanctuaire 20 pts 30 s 5urpdectston 33
nrque Bouclier 10 pts 30 s erse
Points de fatigue fortifiés 5-20 pts 30 s Sur décision
Ceinture du Fondateur Santé fortifiée 5-20 pts 30 s Perso 63
Poison 1-25 pts Distance
Ceinture de Vigueur Points de fatigue fortifiés 1-10 pts 5 s 3 urp(iizljlon 1
Ceinture de Sagesse Intelligence fortifiée 1-10 pts 5 s 3 urp(iér?;ion 5
Ceinture de Souplesse Agilité fortifiée 1-10 pts 5 s 3 urpciizi:ion 6
Ceinture de Charisme Dersonnalité fortifiée 110 pes 30 s Pur décision | ¢
Ceinture du Touche-a-tout Chance fortifiée 1-10 pts 5 s B urpdeér(;i:ion 6
Ceinture de Force dorque Force fortifiée 5-20 pts 30 s 3 urpd:::jion 6
Ceinture de Porce d"ame €ndurance fortifiée 5-20 pts 30 s 3 urpdeér(;i:ion 6
Ceinture de Volonté de fer Volonté fortifiée 10 pes 30 s Pur décision | ¢
Centure de Volonté de fer Rapidité fortifice 5-20 pes 30 s Pur slecision |6
Ceinture Sanglante Santé fortifiée 10-40 pts s urpdeércsiosion 16
Geincure brodée Volonté fortifiée 10 pts 30 s Sur décision | 9
Unique ! Derso
Ceinture de Bugharz Force fortifiée 5-20 pes 30 s Pur décision | 54
Celste i f'a.’millc des Ralen Personnalité et €loquence fortifiées 5 pts Lo 200
Unique ! Derso
Ceinture de Linus Tulus Attaque, C3A, Arme contondante et €nchantement fortifiés 5 Sur décision 300
Unique ! pts 30 s Perso
Ceinture de Stendarr Attaque, CSA, Arme contondante et €nchantement fortifiés 5 Sur décision 300
Unique ! pts 30 s Perso
Ceinture de I'Horcator Magie fortifice 20 pts Constant 1 460
Unique ! Perso
Santé fortifiée 10-20 pts 30 s
Ceinture de Feu du Coeur Résistance au poison 10-20 % 30 s Sur décision 20 000
Cest un artéfact ! Bouclier de feu 10 % 30 s Perso
Doints de fatigue fortifiés 20 pts 30 s
2 - LS GANTS GAUCHES
M n’\ordante Vulnérabilité au poison 1-30 ptsl0 s Sur' el 2
Unique ! Distance
, Sur décision
Domln;:;;j’/ﬂryon Commandement de créature et d’humanoide 15 pts 120 s Distance 233




Bandeau noir d"€lvul Ceécité 20 pts 60 s Sur décision 1 690
Unique ! Réduction de précision 20 pts 60 s Distance
, .. Démoralisation de créature et d’humanoide 20-80 pts 10 s o
Hvatlssa;{qt dc/Zemthar Silence 10 s Suéo deta::on 2 000
nque Cécité 5-25 pts 10 s nea
L][:;:,; ‘:: ; Discrétion fortifiée 20 pts Cog::;nt 2
Main galzlc:;qjg /Zénithar Chance fortifiée 5 pts Co];:rt;nt 100
3 - LeS GANTS DROITS
NOM SNCHANTEMENT PORTES VALEUR
Mairzli:;‘irz;jscs Vulnérabilité au feu 1-30 pts 10 s 3 g{gté::ii:n 2
Ruse de Zgnithar Sur décision
Unique ! Charme 1-50 pts 5 s Contact 2 000
, Appel d"Astronach de feu 120 s .
HsstszjlnF d’}'}ryon Appel d"Astronach de givre 90 s 5urpdec1510n 94
nque Appel d"Astronach des tempetes 60 s crse
tg:l},:::n/ Sécurité fortifiée 20 pts Qogesrt;nt 2
Main droite de Constant
Zénithar Personnalité fortifiée 5 pts ]3 stan 100
. erso
Unique !
Gambolpoudis Agilité, Intelligence, Personnalité et Chance fortifiées 15-30 pts 30 s Sur décision 16 000
Unique ! Atténuation d'€ndurance, de Rapidité, de Force et de Volonté 15-30 pts 30 s Derso
4 - Les TUNIQUES
NOM SNCHANTEGMENT PORTEES VALGUR
Chemisief' iz Résistance a la magie 10 % Lo 400
Unique ! Derso
Réduction de santé 2-6 pts
Tunique en Cheveux de Saint Aralor Résistance a la magie 10 % 30 s Sur décision 100
GC'est un artéfact ! Résistance a la foudre 10-20 % 30 s Perso
Regain de santé 2 pts 30 s
'I’uniquzr':’ic;' :ed,c e Discrétion fortifiée 20 pts 20 s 3 urpdeércsi:ion 2
Tuniql;;n?;uiufﬁson Doints de fatigue fortifiés 1-10 pts 5's 3 urpdeércsi:ion 4
iz e Zﬁ B Marchandagge fortifié¢ 5 pts 50 s Bur décision 150
Unique ! Derso
5 - L&S PANTALONS
NOM ENCHANTEGMENT PORTEE VALEUR
Pantabnurngll:}é/ de terre Lévitation 10 pts 30 s Surpd:;slon 40
pa"tabf,n':f]fl‘;d,‘ Catus Caméléon 20 % 30 s Pur décision 4
e sur mesure Personnalité fortifiée 3 pts Constant 40
Unique ! Derso




6 - LA JUPR€

Jupe de Mara . ipr e Constant
IZInz’q e ! Santé fortifiée 5 pts Derso 400
7 - LES ROBES
Robe de Fardeau Fardeau 20 pes 10 s P Sasion 80
RobcL([l’:ﬁilzsz/lmsi Paralysie 5 s Stgl,jté:fj:n 10
Robe des Actes de Rédas Plume 50 pts Constant 205
Unique ! Détection des animaux 25 pieds Perso
Robe de Hort-Ledd Renvoi des morts-vivants 6-60 pieds 30 s Sur décision 400
Unique ! Bouclier 5 pts 30 s Perso
Robe de Véloth Regain de santé 10 pts Surp(tér(::lon 19
Robe chlnﬁl’;Zr;t/Boris Regain de points de fatigue et de santé 15 pts 3 urpdeér(;iosion 40
Robe des Pleurs Atténuation de santé 1-10 pts 3 s Stgigté::::n 50
Atténuation dagilité 10 pts 30 s Sur décision
Robe des Cipreuves Atténuation de rapidité 10 pts 30 s Contact 25
Caméléon 50 %
Le Marcheur blanc Dégats de type froid 5-10 pts Constant 20
Unique ! Vulnérabilité au froid 5-10 % Perso
Atténuation de santé 5-10 pts
Robe d'Antimagic Résiscance & la magie 20-40 %10 s Pur décision 78
erso
Robe de Garde de feu Résistance au feu 20-40 % 10 s Sur iécision 78
Résistance au feu 20-40 % 10 s Sur décision
Robe d'Avaleur de feu Absorption de sort 20-30 % 10 s Derso 463
, Résistance au feu 20-40 % 60 s Sur décision
Robe du Reflet radicux Réflexion 20-30 % 60 s Derso 4380
Robe de Garde de foudre Résistance 3 la foudre 2040 % 10 s Pur lécision 78
Résistance a la foudre 2040 % 10 s Sur décision
Wit TRy ot Absorption de sort 20-30 % 10 s Perso e
, Résistance a la foudre 2040 % 60 s Sur décision
Robe de Mirofr de foudre Réflexion 20-30 % 60 s Derso 438
Robe de Garde de glace Résistance au froid 20-40 %10 s Sur décision 78
Résistance au froid 20-40 % 10 s Sur décision
Robe d'Avaleur de glace Absorption de sort 20-30 % 10 s Derso 463
. Résistance au froid 20-40 % 60 s Sur décision
Robe de Reflet glact Réflexion 20-30 % 60 s e 438
Robe de Garde de poison Résistance au poison 20-40 % 10 s Pur flécision 78
: Résistance au poison 20-40 % 10 s Sur décision
D Absorption de sort 20-30 % 10 s Perso B
, . Résistance au poison 20-40 % 60 s Sur décision
Robe de Reflec empoisonné Réflexion 20-30 % 60 s Derso 438
__ Intelligence fortifice 10 pts
LG laLfl eree (}u Dragon Résistance au feu 25 % (G 205
nique ! Perso

Réflexion 25 %




Atténuation de personnalité 100 pts
Vulnérabilité aux armes normales 20 %

Mantez[u dz , grin Multiplicateur de magie 5,0x COIS stant 10 000
mque - Vulnérabilité au soleil 20 pts erso
Invocation fortifiée 50 pts
L i‘;l};t:g"fa‘“ Magic fortifiée 20 pts 30 s Sur décision 300
Robe d T Page Tntelligence fortifiée 3-30 pts 20 s Pur décision |1 080
Robe de 1a Liche Atténuation de santé 600 pts Sur décision 22 000
C'est un artéfact ! Magie fortifiée 300 pts Perso
8 - L&S CHAUSSURES
G (i Tumiére 20 pes 15 s 2 deiion 240
™ 3 DPerso
i . , : Sur décision
Chaussons maudits Reéduction de santé 30 pts Derso 2
Chaussures de’Marchc assurée Balierite foadliGs B s () Constant 5
Unique ! Derso
Chavssures de la Conviction Personnalité fortifiée 10 pts 20 s Bur décision 100
Unique ! Derso
Chaussures de Sainte Rilme Personnalité fortifiée 5 pts Constant 500
C'est un artéfact ! Endurance fortifiée 5 pts Derso
9 - LeS AMULETTES
Amulette de Ma Ma Sur décision 04
ulette rquage rque Derso
Amulette de Rappel Rappel Pur décision | 104
Hmulctth({;[innt:rvmtion Intervention divine Surpdeicsi:ion 21
Hmulcfite d’.lntﬁmtion Tntervention dALMSIVI Surpiércsijion 21
Amulette de Marche sur les Marche sur 1'eau 20 s Sur décision 10
ecaux Perso
Amulette dOuverture Ouverture 20 pts Sur décision | g
Contact
Amulette de verrouillage Serrure 5 pts 3 uéocri‘etc;s;on 4
H‘““‘““f;}gj};tj‘“ d'ame Capture d"3me 60 s sur 1 pied S‘Sijf:fc":“ 275
Pierre de Tolie des Sur décisi
Bhemmusas Son 50 pts 20 s or feaston 12000
. ° Contact
C'est un artéfact !
Amulette de Silence Silence 5 s 5‘1‘;{3::;5::“ 75
, , Sur décision
Charme de Silence Silence 5 s Distance 75
Amulette de Silence lointain Silence 10 s 5‘]‘;{3::;56‘:“ 113
Bmulette de lumiere - Sur décision
@ sortes) Lumiére 20 pts 15 s Distance 14




Laniére des Zainabs

Sur décision

Ceest un artéfact ! Détection des animaux 150 pieds 5 s Derso 2 400
HAmulette de Bouclier Bouclier 5 pts 10 s BUI‘pd;Csi;ion 50
Bmulette de Lévitation L. Sur décision
Unique ! Lévitation 10 pts 30 s Dorec 50
Amulette de chute ralentic Chute ralentie 30 pts 10 s s urp‘ii::w“ 413
Murmures de Zénithar Sur décision
Unique ! Charme 30 pts 5 s Contact 2 400
Hmulcttz{dc’ Don/tination Commandement d"humanoides et de créature 10 pts 30 s 5ur' s 1 000
nique | Distance
HAmulette des Ombres . o Sur décision
Unique ! Cameéléon 80 % 60 s Derso 750
Dent des Urshilakus .. . , 0 Constant
Cest un arecfact ! Résistance a la paralysie 10 % Derso 2 400
Amulette d Antidote de Guérison du poison Sur décision 15
Balyna Derso
Amulette de Baume Regain de santé 3-12 pts Bur décision 8
Derso
Amulette de Baume apaisant Regain de santé 3-12 pts E’urpd::s‘jw“ 8
Amulette de Santé Regain de santé 10 pts Bur décision 44
Derso
BAmulette d'€ndurance Regain de points de fatigue 10-30 pts 5urpdeércsloslon 5
Amulette de repos Regain de points de fatigue 1-10 pts 20 s Bur pd:;iosion 51
Amulette d Ashamanu Guérison du fléau Sur décision 640
Unigue ! Regain de santé 5 pts 5 s Derso
Amulette de Chair Regain de santé 1-150 pts Sur décisi
reconstituée Guérison du poison, de la maladie commune et du fléau urp casion 500
Unique ! Regain d"Agilité, d €ndurance, de Force et de Personnalité 5-15 pts crse
Amulette d"Absorption de Absorption de sort 10 ves 5 s Sur décision 13
Sorts P P DPerso
Hmulctt'c I Volonté absorbée 4-8 pts 5 s E)ur' D 14
écarlate Distance
Hmulctt’e du DCSCSPOW Volonté absorbée 5-10 pts 5s Sur. décision 50
écarlate Distance
B EEE G0 VA Volonté absorbée 5-10 pts 5 s E)ur' D 60
sanglant Distance
Charme de Colique Réduction d’endurance 1-20 pts S uéoiétc;zlon 2
Charme dBssoupissement Réduction de fatigue 1-20 pts 5ué0 (ri‘étczion 8
Charme d’empoignade Réduction de rapidité 1-20 pts S uéoiétc;zlon 11
Charme de Confusion Réduction d'intelligence 1-20 pts E’“éoiic;z” 12
Charme de Malheur Reéduction de volonté 1-20 pts Bur décision 12
Contact
Charme de Malédiction Reéduction de chance 1-20 pts 3 uéoiétc;zon 12
Charme du Mauvais ceil Reéduction de personnalité 1-20 pts Bur décision 13
Contact
Charme de Perforation Reéduction d’agilité 20 pts 3 ur décision 13
Distance
Charme de Trébuchement Reéduction d’agilité 1-20 pts Sur décision 13
Contact
Charme de Vol de magie Reéduction de magie 1-20 pts Bur décision 48

Contact




Sur décision

Charme Spirituel Reéduction de santé 1-20 pts Contact 48
Amulette du sommeil Atténuation de fatigue 1-15 pts 3 s Sur' D 18
Distance
BAmulettes dz la Sixieme Atténuation de fatigue 100 pts 5 s Bur décision 2 000
Maison Perso
Amulette de Charme Personnalité fortifiée 30 pts 30 s Sur décisi
contagieux Vulnérabilité aux maladies 30 % 30 s urp casion 20
Unique ! Atténuation de fatigue 30 pts 30 s erse
Amulette d admonestation Paralysie 30 s Sur décision 1 000
Unique ! Dégats de types froids 1-2 pts 30 s Distance
. & , Sur décision
Amulette de Givre Dégats de type froid 1-25 pts Contact 46
Amulette d'Usheeja R , Sur décision
Cest un arcéfact ! Dégats de type froid 1-25 pts Contact 120
Jugement de Saint Sotha Dégats de type foudre 1-25 pts 3 lgi;i:::::n 55
N Sur décision
Cascade de foudre Dégats de type foudre 1-25 pts Contact 161
Amulette d"Arobar Dégats de type feu 5-15 pts 5 s sur 3 pieds 5‘;. décision 240
Unique ! Bouclier de feu 50-100 % 5 s gtance
erso
Amulette des Ancetres Appel de fantome ancestral 60 s E)urpdéclslon 203
erso
Charme de Fantome Appel de fantome ancestral 60 s 3 urpiér‘::wn 203
Amulette des Reflets Appel de cadavre ambulant 60 s E)urpdécision 225
erso
Amulette du CGimeticre Appel de serviteur squelette 60 s Surpd::oslon 240
. , Sur décision
Charme d'0Os Appel de serviteur squelette 60 s Derso 255
Hmul{;;;:;]’;mus Appel d"Astronach de feu 60 s Surpd::oslon 1 000
Amulette d’ Augustus Cecir ,%5_503%“ 30 SZS“T g pieds Sur décision 240
Unigue ! . Bilence 5 sur & pleds Distance
7 Détérioration d’armure et d'arme 1-3 pts 30 s sur 2 pieds
Résistance aux armes normales 25 %
Amulette de Né ancien ][ntellige’nce fortifl';ée 25 pts Constant 240
Regain de santé 1 pts Perso
Absorption de sort 25 pts
Amulette de Coups puissants Force fortifiée 5-20 ps 30 s Pur decision |15
Aimalecee de Drolixice &loquence fortifiée 20-30 pts 30 s Sur décision | 15
Unique ! Perso
Co“llejr (’i'licl/seth Discrétion, Sécurité et Rapidité fortifiées 5 pts Constant 120
nique | Perso
Amulette de Suldréni Attaque fortifiée 5-10 pts 30 s Sur décision 130
Unigue ! Arme contondante 1-10 pts 20 s Derso
Hmulcttzldtf Lm/us Tulus €lloquence, Guérison, Mysticisme et Invocation fortifiés 5 pts 30 s Rur décision 300
nique ! Derso
Hmulcttf de Mara €lloquence, Guérison, Mysticisme et Invocation fortifiés 5 pts 30 s Bur décision 300
Unique ! Perso
Cocur de Feu de Sanie-Iil Volonté fortifiée 2030 pes 15 s Sur décision |4
Unique ! Derso
Bmulette d Unité Intelligence, Volonté, Altération, Invocation, Destruction, Wlusion, | Sur décision 1000
Unigue ! Mysticisme et Guérison fortifiées 5 pts 120 s Derso
Amulette de Gaenor i e Constant
Unique ! Chance fortifiée 15 pts Derso 2 000
Bmulette de Force du Force fortifiée 10 pts Constant 15 000
Chasseur Attaque fortifiée 15 pts Perso




Unique !

Amulette de la Vitesse du Rapidité fortifiée 10 pts Constant
Chasseur Acrobatie fortifiée 15 pts ]5 stan 15 000
Unique ! Athlétisme fortifié 15 pts erso
Force fortifice 10-20 pts 30 s
Bmulette de Soin du Coeur CMN fortifié 10-20 pts 30 s Sur décision 20 000
C'est un artéfact ! Bouclier 10-20 pts 30 s Perso
Lévitation 20 pts 30 s
Agilité fortifiée 10-20 pts 30 s
Amulette du Feu du Coeur A &g:ﬁ,el 1 0_2200 g/ts 30s Sur décision 20 000
G'est un artéfact ! ,, amecon ° Perso
Rapidité fortifiée 10-20 pts 30 s
Doints de fatigue fortifiés 20-40 pts 30 s
, Magie fortifiée 30-60 pts 30 s .
Fimulegee de Givre fu Cooor Banctualre 1020 pes 30/s Bur décision |20 000
o ATEaact | Invocation fortifiée 20 pts 30 s erse
, Magie fortifiée 40 pts 30 s .
Amdlesee de Tofle du Cocur Bbsorption de sort 1020 pes 30 s Bur décision | 20 000
bty arteAct - Bouclier de foudre 20 pts 30 s erso
10 - L& ANNSGAUX
décisi
Anneau de Marquage Marque 3 urp:rt;os on 100
Anneau de Rappel Sur décision
(présent dans le TESCS maisP Eas dans le jeu) RaPPd Perso 100
Anneau d"Hdusamsi Tntervention Divine Sur décision 30
Unique ! Derso
Clé dOndusi Sur décision
Unique ! Ouverture 50 pts Contact 20
Annecau de Blocage de porte Sur décision
(présent dans le TESCS mais pas dans le jeu) Berrure 10 pts Contact 5
Anneau de plume Dlume 20 pts 10 s Pur décision | 75
€rso
e (o i e Dlume 50 pes 10 s Pur slécision | 13
erso
Anncau du Crapaud bondissant Saut 20 prs 10 s Pur décision | 115
R 6 B it Caméléon 6-15 % 5 5 Sur décision | 11
erso
Fnncau du Caméléon Caméléon 10 % 10 s Pur decision |15
T G o] Caméléon 1040 %10 s Sur décision | 6
Anneau de Mimétisme s o Sur décision
Cost un arcéfact ! Caméléon 20-30 % 30 s Derso 12 000
Fisiem 6 e s Ao Caméléon 40-70 % 10 s Pur décision | 219
erso
. - Caméléon 20 %10 s Sur décision
HAnneau du Tisseur d'ombre Sanctuaire 20 prs 10 5 Derso 200
B v Tnvistbilics 10's B b |
Perso
Annecau de Mazt{ip}llati/on a distance Telékinésic 25 pes 5 s Sur décision 51
nique ! Derso
Anneau de Vision nocturne Vision nocturne 20 pts 30 s s urpdéaston 53
erso
Anneau d’Cispion Détection des clés 10 pieds 10 s Bur décision 2

Perso




Anneau Détection d enchantement

Sur décision

. Détection des enchantements 100 pieds 10 s 30
Unique ! Perso
v s Réflexion 100 %
allc’re royale Résistance a la magie et a la paralysie 100 % Constant 10 000
Unique ! , i , ; Perso
Regain de santé et de points de fatigue 10 pts
Anneau de Denstagmer L. - , Constant
= ) Résistance au feu, a la foudre et au froid 30 % 12 000
Gest un artéfact ! Perso
Hm}eau dc]?hy’nastre Résistance au poison, i la magic et i la foudre 20 % Constant 18 000
Cest un artéfact ! Perso
Dissipation 20-50 pts
Anneau du Coeur Bouclier de foudre 10-20 pts 30 s Sur décision 30 000
Gest un artéfact ! Résistance au feu, au froid, a la foudre, a la magjie et a la Perso
paralysie 30-50 % 30 s
Santé fortifiée 10-20 pts 30 s
Anneau Sanglant Bouclier de feu 10-20 pts 30 s Sur décision 30 000
C'est un artéfact ! Résistance au feu et a la magie 10-20 % 30 s Perso
Dissipation 10-20 pts
Anneau de la Premiére barriére Bouclier 5 pts 10 s B urp(iicsljwn 15
Anneau de la Seconde barriére Bouclier 10 pes 30 s Pur décision | 63
Fnnean de Ia Trofsfeme barrizre Bouclier 15 pts 10 s Pur stecision | 75
Anneau de Lumiére Lumiére 20 pts 15 s Sur' décision 49
Distance
oo e Silence 10 s 5‘]‘5{3::;56‘:“ 113
Anneau aveugle Cécité 110 pes 5 s 5“&‘1‘1&22” 6
Finnecan des Larmes Cécité 110 pes 5 s Py dedsion |
Anncau des Dleurs Cécice 1-10 pes 5 s Sur décision | g
Distance
Annean de Ia Longuc nuit Cécité 110 pes 10 s E’“éoi‘:;?“ 32
Anncau de Caliginy Cécité 1030 pes 10 s E’“épiétj?“ 63
oV et e |
Anncau de Gardien Dissipation 50-100 pes Bur décision | 5
Distance
Anneau Gravé de guérison , . Sur décision
Unique /g Regain de santé 1-5 pts Derso 30
Annecau de Vie Regain de santé 10 pts Surpd:;csi:ion 9
Bnncau de la Mire Regain de santé 1020 pes Pur décision | 13
Hnneau ﬁnﬁlff',‘m“” Regain de santé 1 pes 120 s Sur décision |5 500
Anneau d’'Azura Vision nocturne 20 pts Constant 8 000
Unique ! Regain de points de fatigue 3 pts DPerso
Anneau d"€quité Absorption de sort 100 pts 30 s Sur décision 3150
Unique ! Réflexion 70 % 30 s Derso
Anneau du Baiser du vampire Santé absorbée 1-10 pts 3 uéotri‘etc;:lon 8
Noire Guigne Chance absorbée 10-50 pts 120 s Sur décision 240
Unique ! Fardeau 25-100 pts Contact
Bnneau Vampirique , . . Sur décision
Ceest un artcfact | Fatigue et Santé absorbées 20-30 pts 10 s Contact 32 000
Anneau de Morsure de puce Reéduction de fatigue 5-18 pts Aur décision 9

Contact




Sur décision

HAnneau de Main cornue Reéduction de fatigue 15-36 pts 15
Contact
Anneau de Main de fer Réduction de fatigue 21-42 pts Sur décision 1
Contact
Anneau de Morsure du coeur Reéduction de fatigue 10-50 pts Bur décision 68
Contact
Anneau de Chance Reéduction de fatigue 3-120 pts 3 Uéoiétc;zon 63
Bnneau de Sacrifice Reéduction de santé 10-40 pts S gedsion |63
i i Reéduction de santé 5-12 pts Sur décision
Anneau de la Main noire Doison 512 prs e 49
, o Réduction de santé 5-12 pts Sur décision
Ainneau de Main des cempéecs Dégats de type foudre 5-12 pts Contact e
: Reéduction de santé 5-12pts Sur décision
Finneau de Roigne de glace Dégats de type froid 5-12 pts Contact 2
, Réduction de santé 5-12pts Sur décision
Finneau de oing de feu Dégats de type feu 5-12 pts Contact 31
Anneau de Noyr Mézalf Démoralisation de créature et d’humanoide 1-50 pts 60 s | Sur décision 60
Unique ! Détérioration d’arme et d’armure 1-25 pts 10 s Distance
Anneau du Déshonneur Atténuation de fatigue 1-10 pts it (i 30
Distance
Anneau d Annulation Acténuation de magie 3-7 pts Bur décision 200
Distance
Anneau d'Gpuisement Atténuation de fatigue 5-20 pts 30 s S i 44
Distance
Anncau des Blessures Acténuation de santé 1-10 pts 3 s Bur décision 6
Distance
Anneau du Feu du mage Atténuation de santé 16-35 pts i (i 56
Distance
Anneau de Sphére de négation Atténuation de santé 15-26 pts sur 20 pieds Bur décision 60
Distance
Anneau de Frappe d’esprit Atténuation de magie 5-10 pts 30 s 3 ‘g;:::i‘:" 162
Anneau de Distraction Atténuation d’intelligence 1-10 pts 10 s s ur décision 13
Distance
, Réduction de santé 3-5 pts Sur décision
Ainncau des 3 doiges de douleur Dégats de feu, de froid et de foudre 3-5 pts Contact 50
Bnneau de Trait acéré Dégats de froid 1-4 pts S ur décision 2
Distance
Bnneau de Trait acéré cruel Dégats de froid 3-7 pts 3 ur décision 8
Distance
Anneau de Trait acéré mortel Dégats de froid 5-11 pts Bur décision 10
Distance
Anncau de Traits de glace Dégats de froid 1-25 prs 5‘;{ decision | 50
Annecau de Tempete de glace Dégats de froid 1-25 pts sur 20 pieds SUéo ietc;zlon 53
Anneau de Trait de foudre Dégars de foudre 14 pts Sur décision | ¢
Distance
Anneau de Trait de foudre cruel Dégits de foudre 3-7 pts Sur décision 3
Distance
Anneau de Trait de foudre mortel Dégats de foudre 5-11 pts 5ur’ décision 13
Distance
Anneau du Contact foudroyant Dégats de foudre 1-25 pts sur 20 pieds s giS::;S::n 14
Anneau d'Gclair Dégats de foudre 1-25 pts sur 20 pieds B tll)rijté::::n 63
Anneau de Boules de foudre Dégits de foudre 1-25 ps sur 20 pieds Bur décision | ¢
Distance
Bnneau de Tempete d'éclair Dégats de foudre 2-40 pts sur 20 pieds Sur décision 58




Contact

Sur décision

Anneau de Trait de feu Dégats de feu 1-4 pts Distance 5
Anneau de Trait de feu mortel Dégats de feu 5-11 pts 501" décision 10
Distance
LA Sur décision
Anneau de Feu sauvage Dégats de feu 6-15 pts 5 s Distance 199
Anneau de Trait de feu cruel Dégats de feu 8-16 pts = ur décision 8
Distance
Dierre de feu Dégats de feu 1-25 pts 5 s Sur décision 1
Contact
Anneau de Boule de feu Dégats de feu 1-25 pts sur 20 pieds B ur décision 59
Distance
Anneau de Boules de feu Dégats de feu 1-25 pts sur 20 pieds 3 ur décision 171
Distance
Anneau de Tempéte de feu Dégats de feu 1-50 pts 10 s sur 20 pieds i dlmin 53
Contact
Feu de Saint Felme Dégats de feu 11-60 pts Bur décision 7
Distance
Anneau de Trait de venin Poison 1-4 pts Sur. décision 12
Distance
Anneaun de Trait de venin cruel Poison 3-7 pts E)ur' décision 8
Distance
Anneaun de Trait de venin mortel Poison 5-11 pts 5‘"_ décision 8
Distance
Anneau de Floraison de poison Poison 3-0 pts sur 10 pieds 3 ur décision 1
Distance
s , , Sur décision
Anneau de Nuage toxique Poison 2-60 pts 10 s sur 20 pieds Contact 14
. , Sur décision
Anncau du Regard de 1a méduse Daralysie 5 s Distance 188
Anneau de Shashev Paralysie 15 s Sur décision 22 000
Unique ! Doison 5-10 pts 15 s Distance
Anneau dc Fathasa Bouclier de feu 15 pts Constant 5 000
Unique ! Perso
Lo a“&‘jf‘;:l de Nervion T ¢l s syl G0 s Bur dedision | 39
Anneau des Ancetres HPPel de fantome ancestral 60 s Sur pdéclswn 203
€rso
Bague absconse de Barilzar . Sur décision
= Unique ! Appel de sauroides 120 s Derso 30
Hnne;:I;ij CC/alus Chance et Sécurité fortifiées 20 pts 30 s Bur pié:;:lon 2
Dierre de vie Santé fortifiée 5-20 pts 30 s Sur pdéclston 5
erso
Pierre du coeur €ndurance fortifiée 5-20 pts 30 s Bur décision 6
Perso
Anneau de Mage Intelligence et Volonté fortifiées 5 pts 30s S urpdeér‘;fw" 10
Anneau de Guerrier €ndurance et Force fortifiées 5 pts 30 s Sur pdécision 39
erso
Bnneau de Voleur gilicé, Rapidicé et Dersonnalicé forcifiées 5 pes 305 | DU Sleosion | 1
C%s}l;:é::;t-’cﬂacf / Personnalité et €loquence fortifiées 5 pts Cog:rt:ont 2 000
Anneau du Meurtre Discrétion ’fo‘rt'if:ié'e 10 pts 30 s Sur décision s
Invisibilité 30 s Perso
Anneau Maudit de Nuccius Reéduction de santé 10 pts Sur décision 100
Unique ! Achlétisme fortifié 5 pts 60 s Derso
Moulin 4 ennemis Arme contondante fortifiée 5 pts 120 s Bur décisfon 500
Unique ! Derso




Sur décision

Broyeur d ennemis Brme contondante fortifiée 20 pts 120 s 500
nique ! Derso
Finneau de Horeator Santé fortifiée 815 pes 30 s Bur décision | g5
nique ! Perso
Anneau de Septim Attaque fortifiée 10 pts 60 s Sur décision 2 400
Unique ! CSA, Arme contondante et Gloguence fortifiés 10 pts 30 s Derso
Anneau d Aesliip Volonté fortifiée 10 pts Constant 2500
Unique ! Magie fortifiée 75 pts Perso
Anneau d Akatosh Invocation, Mysticisme, Guérison et €nchantement Sur décision 2 400
Unique ! fortifiés 10 pts 60 s Derso
Anneau dQOeil du Corbeau Précision fortifiée 20 pts Constant 3000
Unique ! Vision nocturne 20 pts Perso
Goneau des Verts, Bgilité fortifice 30 pts Copstant | 5 000
Hr’meau i M’entor Intelligence et Volonté fortifiées 10 pts Comsizms 8 000
Gest un artéfact ! Perso
Anneau de Khajiit Invisibilité 30 s Sur décision 18 000
C'est un artéfact ! Rapidité fortifice 10-20 pts30 s Perso
Anneau du Sorcier Réflexion 10-20 % 30 s Sur décision 22 000
C'est un artéfact ! Rapidité fortifiée 10-20 pts 30 s DPerso
Réflexion 20 %
Hnnmil; dc M7rara Acrobatie fortifiée 10 pts Constant 22 000
mque - Résistance aux armes normales 40 pts Perso
P
Chevaligre de Shéogorath Atténuation de volonté 10 pts Constant 30 000
Unique ! Dersonnalité fortifice 10 pts Derso
o Dissipation 10-20 pts L
Anncau de l'ime Magic et Santé fortifiées 1020 pes 30 s Bur décision | 35 59
Gest un artéfact | Résistance A la foudre et a la paralysie 10-20 % 30 s Perso
Anneau de Hircine Cet anneau n’a pas d’enchantement 6 400
C'est un artéfact ! 11 permet de se transformer en loup-garou !
Bnneau de Vision de BlueDev Cet anneau n'a pas d enchantement 240

Unique !

11 permet juste de revoir les cinématiques du jeu !




