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LES ENTRAINEMENTS ET LES LIVRES 
 

 

Solution écrite par Lilou, webmistress du site http://www.nerevarine.fr Dernière mise à jour le 15 Juillet 2008 
 

 

Pour augmenter le niveau d'un talent, il suffit : 
- Soit de l'utiliser avec succès plusieurs fois de suite jusqu'à passer un niveau. 
- Soit de faire appel aux services d'un entraîneur (ce qui est donc payant). Chaque entraînement payé augmente 

directement d'un niveau le talent à améliorer. Il est préférable que le PNJ fasse partie d'une même faction, le 
tarif en sera moins élevé. De nombreux PNJs proposent des entraînements mais un seul pour chaque talent le 
propose jusqu'au niveau 100 (excepté Armurerie et Armure intermédiaire). 

- Soit de lire un livre ce qui augmente directement d'un niveau le talent qui lui est associé. 
 
Voici un tableau répertoriant, pour chaque talent, les livres qui lui sont consacrés et le PNJ maître (attention les livres 

existent en plusieurs exemplaires, ils peuvent donc être trouvé ailleurs ^^) : 
 

ACROBATIE 

LIVRES 

Le Mystère de Talara, livre 1 Maison de Dro'Shavirr à Caldéra 

La Danse du Feu, chp 1 
Aux Livres Rares de Jobasha, Quartier 

Étranger à Vivec 

La Danse du Feu, chp 4 
Aux Livres Rares de Jobasha, Quartier 

Étranger à Vivec 

La Flèche Noire, livre 1 La Marmite du Rat à Ald'Ruhn 

De l'Art de l'Acrobatie Maison d'Aryni Oréthi à Ald'Ruhn 

PNJ MAITRE Sényndie Arène de Vivec 

  

ALCHIMIE 

LIVRES 

36 Leçons de Vivec, 2ème Sermon Au Grand Sanctuaire à Vivec 

36 Leçons de Vivec, 18ème Sermon Tureynudal 

La Chanson de l'Alchimiste Caverne de Shal 

Un Jeu au Dîner Guilde des mages à Vivec 

La Gâteau et le Diamant Caverne Dubdilla 

PNJ MAITRE Abelle Chriditte Salle du Portail à Valenvaryon 

  

ALTÉRATION 

LIVRES 

36 Leçons de Vivec, 13ème Sermon Forteresse des Redorans à Molag Mar 

La Respiration Aquatique 
Coffre de Sirilonwe à la Guilde des 

mages de Vivec 

La Cassure du Dragon Revisitée Arvs Drelen à Gnisis 

Sithis Arvs Drelen à Gnisis 

Le Lorkhan Lunaire Quartiers de Divayth Fyr à Tel Fyr 

PNJ MAITRE Séryne Rélas Chez lui à Tel Branora 

  

ARME CONTONDANTE 

LIVRES 

36 Leçons de Vivec, 3ème Sermon 
Maison de Raram, Manoir Indarys à Bal 

Isra 

36 Leçons de Vivec, 9ème Sermon Temple d'Ald'Ruhn 

Espoir de Rédoran Hutte de Drulène Falen 

Crépuscule sur Sentinelle Manoir Ghorak à Caldéra 

L'Importance de l'Endroit Cœur du Pestarium à Tel fyr 

PNJ MAITRE Ernse Llervu Abbaye de Saint Délyn à Vivec 
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ARMURE INTERMÉDIAIRE 

LIVRES 

36 Leçons de Vivec, 22ème Sermon Manoir Hlaalo à Balmora 

36 Leçons de Vivec, 33ème Sermon Monastère d'Holamaryon 

Armure d'Ossement, livre 1 Sanctuaire Aïnab 

Armure d'Ossement, livre 2 Biblio de Kagrénac à Tureynulal 

Le Cœur d'Anéquina 
Aux Livres Rares de Jobasha, Quartier 

Étranger à Vivec 

PNJ MAITRE - - 

  

ARMURE LÉGERE 

LIVRES 

36 Leçons de Vivec, 21ème Sermon Temple de Gnisis 

36 Leçons de Vivec, 28ème Sermon 
Grand Sanctuaire, bureau de Tholer 

Saryoni 

L'Arrière Garde Cabane d'Anglalos à Gnaar Mok 

La Dernière Danse de Jornibret 
Banni le possède sur elle, Sanctuaire de 

Bal Ur 

Glace et Chitine Caverne Shurinbaal 

PNJ MAITRE Aerin Auberge d'Andus à Maar Gan 

  

ARMURE LOURDE 

LIVRES 

36 Leçons de Vivec, 12ème Sermon 
Tonasi Vélas le possède sur elle, 

Assarnatamat 

2920, Mi-l'an Services du Manoir Indarys à Bal Isra 

Les Orques et l'Orsinium Services du Manoir Indarys à Bal Isra 

Le Chimarvamidium 
Coffre de Sirilonwe à la Guilde des 

mages de Vivec 

Le Récit de Hallgerd Maison d'Itar l'Aimable à Dagon Fell 

PNJ MAITRE Seanwen 
Salle d'entraînement des guerriers de 

l'Arène à Vivec 

  

ARMURERIE 

LIVRES 

36 Leçons de Vivec, 6ème Sermon 
Grand Sanctuaire, bureau de Tholer 

Saryoni 

36 Leçons de Vivec, 25ème Sermon Manoir Morvayn à Ald'Ruhn 

36 Leçons de Vivec, 29ème Sermon Monastère d'Holamayan 

Derniers Fourreaux d'Akcash Services du Manoir Indarys à Bal Isra 

Le Défi de l'armurier Armurier Hodlismod à Caldéra 

PNJ MAITRE - - 

  

ATHLÉTISME 

LIVRES 

36 Leçons de Vivec, 1er Sermon Tombeau des Falas 

36 Leçons de Vivec, 8ème Sermon Temple de Ald'Ruhn 

36 Leçons de Vivec, 31ème Sermon Monastère d'Holamaryon 

La Danse du Feu, chp 3 
Aux Livres Rares de Jobasha, Quartier 

Étranger à Vivec 

La Rançon de Zarek Cœur du Pestarium à Tel Fyr 

PNJ MAITRE Adibael Hainnabibi 
Camps des Kaushtababis (sud de Molag 

Mar) 
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COMBAT A MAINS NUES 

LIVRES 

Charwich-Koniinge, volume 2 Maison de Murudius Flaéus à Hla Oad 

Charwich-Koniinge, volume 4 Tour de Sorkvild à Dagon Fel 

La Reine-Louve, livre II Place Forte Falasmaryon 

Les Prières de Baranat Siège de la Morag Tong à Ald'Ruhn 

Le Récit de Maître Zoaraym Maison d'Omavel à Tel Uvirith 

PNJ MAITRE Taren Omothan Monastère d'Holamayan 

  

COMBAT SANS ARMURE 

LIVRES 

36 Leçons de Vivec, 11ème Sermon Tel Vos, Tour Centrale 

36 Leçons de Vivec, 15ème Sermon Tombeau des Andranos 

36 Leçons de Vivec, 34ème Sermon Temple de Balmora 

Charwich-Koniinge, volume 1 Cadeau du Culte Impérial 

Le Dot de l'Ombre Phare de Seyda Nihyn 

PNJ MAITRE Khargol gro-Boguk Tour déserte de Dagon Fel 

  

DESTRUCTION 

LIVRES 

Mystère de Talara, livre 3 Place Forte Hlomaren, dans le Dôme 

Les Horreur du Château de Xyr Tel Naga à Sadrith Mora 

Réponse au discours de Béro Les Ruines d'Ashalmawia 

Une Trahison Hypothétique Les Ruines Maelkhashisti 

L'Art de la Magie de Guerre Cadeau de Maître Aryon 

PNJ MAITRE Lélès Birian 
A l'est de la Ferme de Piernette, au nord 

est de Vivec 

  

DISCRÉTION 

LIVRES 

36 Leçons de Vivec, 26ème Sermon Caverne Ashurnibibi 

La Reine-Louve, livre VI Les Ruines d'Ald Sotha 

2920, Vifazur Entrepôt de Saint Délyn à Vivec 

Azura et la Boite Tour Telvanni à Vivec 

Le Traquenard Les Ruines Druscashti 

PNJ MAITRE Wadarkhu 
Au Repos du Chasseur de Dreugh à 

Gnaar Mok 

  

ÉLOQUENCE 

LIVRES 

36 Leçons de Vivec, 27ème Sermon Cabane de Lledsea Rélas à Ald Vélothi 

La Reine-Louve, livre I Le Marché aux Esclaves à Suran 

La Reine-Louve, livre V Arvs Drelen à Gnisis 

La Reine-Louve, livre VII Manoir Ghorak à Caldéra 

2920, Plantaison Cadeau de la Légion Impériale 

PNJ MAITRE Lézarde-à-L'ombre-Des-Arbres Guilde des mages à Sadrith Mora 

  

ENCHANTEMENT 

LIVRES 

36 Leçons de Vivec, 19ème Sermon Caverne Palansour 

La Reine-Louve, livre VIII Tour d'André Maul à Dagon Fell 

Feyfolken, livre I 
Tombeau des Ancêtres des Urchilakus, 

Sépulture Fragile 

Palla, livre 2 Caverne Mawia 

La Dernière Leçon Caverne Nammu 

PNJ MAITRE Qorwynn (elle est HOSTILE !!!) Place Forte Indoranyon 

  



Guide complet des entraînements dans le jeu Morrowind     4 

 

Licence http://nerevarine.free.fr Tous droits réservés Contacter Lilou : nerevarine@free.fr 

GUÉRISON 

LIVRES 

Le Mystère de Talara, livre 2 Maison de Valvius Mévurcius à Caldéra 

2920, Ondepluie Cadeau du temple 

Biologie et Phylogénie Raciale Maison d'Eldafaïre à Seyda Nihyn 

L'Envers de l'Endroit Guilde des mages à Ald'Ruhn 

Les 4 Prétendants de Bénita Cadeau du Temple d'Ald'Ruhn 

PNJ MAITRE Yakin Bael Chapelle de Vos 

  

HACHE 

LIVRES 

36 Leçons de Vivec, 16ème Sermon 
Bibliothèque du Palais de la Justice à 

Vivec 

36 Leçons de Vivec, 5ème Sermon Manoir Morvayn à Ald'Ruhn 

L'Homme à la Hache Caverne Abernanit 

La Graine Cœur du Pestarium à Tel Fyr 

La Troisième Porte Guilde des guerriers à Ald'Ruhn 

PNJ MAITRE Alfhédil Tranche-Elfe Falensarano, niveau supérieur 

  

ILLUSION 

LIVRES 

La Reine-Louve, livre III Ensorcelleur Telvanni à Vivec 

Le Mystère de Talara, livre 4 Maison d'Onmi Vilebouche à Dagon Fell 

Palla, livre 1 Caverne Mawia 

Silence Nibani Maésa le donne 

Incident à Nécrom Maison de Balyn Omarel à Balmora 

PNJ MAITRE Erer Darothril 
Au Cercle de Muriel la Fripouille à 

Sadrith Mora 

  

INVOCATION 

LIVRES 

Feyfolken, livre 2 Caverne Abanabi 

Feyfolken, livre 3 Caverne Mallapi 

2920, Atrefeu Guilde des mages à Caldéra 

2920, Soufflegivre 
Quartier de l'Archimage Gothren à Tel 

Aruhn 

La Chartre du Guerrier Caverne Nammu 

PNJ MAITRE Méthal Séran Temple à Ald'Ruhn 

  

LAME COURTE 

LIVRES 

36 Leçons de Vivec, 10ème Sermon Tureynudal 

36 Leçons de Vivec, 30ème Sermon 
Manoir Yngling, Place du Canton Saint 

Olms à Vivec 

2920, Soirétoile Cabane d'Helga à Khuul 

2920, Sombreciel 
Maison de Boldrisa Andrano, Palais du 
Conseil Rédoran à Ald'Ruhn sous Skar 

Livre sans titre Caverne Shurinbaal 

PNJ MAITRE Todwendy Au Verrou de la Chance à Balmora 
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LAME LONGUE 

LIVRES 

36 Leçons de Vivec, 17ème Sermon 
Quartier des gardes du Manoir saréthi à 

Ald'Ruhn sous Skar 

36 Leçons de Vivec, 20ème Sermon Maison de Drarayne thélas à Balmora 

36 Leçons de Vivec, 23ème Sermon Temple de Gnisis 

2920, Primétoile 
Chambres du Manoir Vénim à Ald'Ruhn 

sous Skar 

Parole et Philosophie Tour de garde ouest à Balmora 

PNJ MAITRE Ulms Drathen Forteresse des exaltés à Molag Mar 

  

LANCE 

LIVRES 

36 Leçons de Vivec, 14ème Sermon Temple de Balmora 

36 Leçons de Vivec, 24ème Sermon 
Grand Sanctuaire, bureau de Tholer 

Saryoni 

36 Leçons de Vivec, 35ème Sermon Tombeau des Favels 

2920, Semailles Navire Chun-Ook à Coeurébène 

L'Île des Contrebandiers Place forte Falasmaryon 

PNJ MAITRE Mertis Falandas 
Tour du Crépuscule (niveau inférieur) de 

la Porte des Âmes 

  

MARCHANDAGE 

LIVRES 

La Reine-Louve, livre IV Quartier de Thérana à Tel Branora 

La Danse du Feu, chp 6 
Aux Livres Rares de Jobasha, Quartier 

Étranger à Vivec 

La Danse du Feu, chp 7 
Aux Livres Rares de Jobasha, Quartier 

Étranger à Vivec 

2920, Hautzénith Manoir Omani 

Le Jeu de la Vente Cadeau du Culte Impérial 

PNJ MAITRE Ababael Timsar-Dadisun Dans sa yourte aux Camps des Zaïnab 

  

MYSTICISME 

LIVRES 

36 Leçons de Vivec, 4ème Sermon 
Biblio secrète du Palais de la Justice à 

Vivec 

36 Leçons de Vivec, 36ème Sermon Caverne Hassour 

Charwich-Koniinge, volume 3 Tel Uvirith, niveau supérieur 

2920, Clairciel ruines Daédriques Dushariran 

La Révolte de Primeterre Caverne Mannammu 

PNJ MAITRE Ardarume 
Aile ouest de L'Auberge du Passage à 

Sadrith Mora 

  

PARADE 

LIVRES 

36 Leçons de Vivec, 7ème Sermon Tureynudal 

36 Leçons de Vivec, 32ème Sermon Caverne Shallit 

La Danse du Feu, chp 2 
Aux Livres Rares de Jobasha, Quartier 

Étranger à Vivec 

Le Miroir Maison de Rithlyn à Balmora 

Le Coup de Grâce d'abernanit Auberge de Madach à Gnisis 

PNJ MAITRE Shardie Fort Silène 
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PRÉCISION 

LIVRES 

La Danse du Feu, chp 5 
Aux Livres Rares de Jobasha, Quartier 

Étranger à Vivec 

La Flèche Noire, volume 2 Hutte de Shand à Gnisis 

La Leçon de Tir 
Quartier des gardes du Manoir Lléthri à 

Ald'Ruhn sous Skar 

Vernaccus  et Bourlor Caverne Milk 

Le Ruban d'Or du Mérite Caverne Kunirai 

PNJ MAITRE Missun Akin Place forte Falasmaryon, dans sa hutte 

  

SÉCURITÉ 

LIVRES 

La Reine-Louve, livre I 
Quartier des gardes du Manoir Vénim à 

Ald'Ruhn sous Skar 

A Filou, Filou et demi La Planque des Voleurs à Hla Oad 

Les Errements du Destin Maison Elmussa Damori à Caldéra 

La Dot Chapelle impériale à coeurébène 

La Chambre Close 
Place Forte Hlormaren, au niveau 

supérieur 

PNJ MAITRE Hécérinde Dans sa maison à Balmora 

 


