LeS ARMURES

Solution écrite par Lilou, webmistress du site htep://www.nerevarine.fr Derniére mise a jour le 2 Juin 2010

Jai fait des tableaux de six colonnes dans lesquels je répertorie le nom de la piéce d"armure, son poids, sa valeur d"armure,
son état maximal (résistance), sa valeur d’achat maximale (car elle est au prorata du niveau de sa résistance), ainsi que son
enchantement maximal.

J ai mis en fralique bleu les objets uniques du jeu et en iralique orangé les artéfacts "

€in espérant que ces tableaux vous seront utiles =~
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1 - ARMURES LEGERES

1.1 - ARMURE] D€ CUIR D€ NETCH (Morrowind)

NOM POIDS | VALEURD'ARMURS | RESISTANCE | VALEUR | CAR. D'ENCH.
Casque en cuir de Netch 3 5 50 15 7,5
Casque en cuir de Netch bouilli 3 7 70 17 75
Gpaulitre 4 5 50 12 1
Gantelet 3 5 25 7 6
Cuirasse en cuir de Netch 12 5 150 35 6
Cuirasse en cuir de Netch bouilli 12 7 210 37 6
Jambieres 7 5 50 22 1
Bottes 8 5 50 10 2,6
Bouclier 6 5 100 17 15
€icu 9 5 100 25 225
1.2 - ARMURS; D& FOURRLIRE NORDIQUE (Morrowind)
NOM POIDS VALEUR D"ARMURE] RESISTANCE VALEUR CADR. DENCH.
Casque 1,5 5 50 15 75
paulitre 3 5 50 12 1
Gantelet 1,5 5 25 7 6
Cuirasse 9 5 150 35 6
Jambiéres 5,4 5 50 22 1
Bottes 6 5 50 10 2,6
Bouclier de cuir 4.5 5 100 25 15
1.3 - ARMURS) D€ CHITING (Morrowind)
NOM POIDS VALEUR D ARMURE RESISTANCE; VALEUR CAD. D'EéNCH.
Masque facial 1 10 100 19 125
Casque 1 10 100 19 12,5
Epaulizre 2 10 100 16 1
Gantelet 1 10 50 9 10
Cuirasse 6 10 300 45 10
Jambiéres 5,4 10 100 29 1,3
Bottes 6 10 100 13 4,4
Bouclier 4 10 200 22 25
€cu 6 12 240 32 37,5
1.4 - ARMURE D€ LOUR (Bloodmoon)
NOM POIDS VALEUR D ARMURE; RESISTANCE VALEUR CADR. DENCH.
Casque 2 15 100 40 2
&pauliére 2,4 15 100 60 1,6
Gantelet 1,5 15 80 40 1
Cuirasse 9 15 325 150 6
Jambiéres 7 15 220 120 45




Bottes 4 15 105 50 2
Bouclier 8 15 100 100 5
1.5 - ARMURE D'OURS (Bloodmoon)
NOM POIDS VALEUR D ARMURE RESISTANCE VALEUR CADR. D"&NCH.
Casque 2 15 100 40 2
Gpauliére 2.4 15 100 60 1,6
Gantelet 1,5 15 80 40 1
Cuirasse 9 15 325 150 6
Jambiéres 7 15 220 120 45
Bottes 4 15 105 50 2
Bouclier 8 15 100 100 2
1.6 - ARMURSE D& LA CMRéRlﬁ NOIRE (Tribunal)
NOM DOIPS VALEUR D ARMURS RESISTANCE VALEUR CAD. D"EéNCH.
Casque 1 30 200 300 17,5
Epaulitre 1 30 250 500 1,2
Gantelet 1 30 100 200 10
Cuirasse 6 30 300 1 000 10
Jambiéres 3 30 250 100 5
Bottes 2 30 200 500 3
1.7 - ARMURE D€ VERRE (Morrowind)
NOM POIDS VALEUR D ARMURE RESISTANCE VALEUR CAD. D"EéNCH.
Casque 3 50 500 12 000 15
Epauliere 3 50 500 9 600 1,5
Bracelet 3 50 400 4 000 10
Cuirasse 18 50 1500 28 000 12
Jambiéres 9 50 500 17 600 10
Bottes 1 50 500 8 000 10
Bouclier 9 50 1 000 13 600 30
€icu 9 55 1100 20 000 45
1.8 - ARMURES D€ GLACE (Bloodmoon)
NOM POIDS VALEUR D'ARMURE; RESISTANCE VALEUR CAR. DENCH.
Casque 3 50 500 2 000 17,5
€pauliére 3 50 550 12 000 1.8
Gantelet 1,5 50 300 1 000 10
Cuirasse 18 50 1000 5 000 18
Jambiéres 8 50 600 1000 10
Bottes 8 50 200 5 000 10
Bouclier 9 50 400 1 000 40




1.9 - DISCES DARMURE UNIQUES NON eNCHANTEES

Casque d"adepte Telvanni 1,5 5 50 30 25
Casque de crabe Telvanni 2 6 60 19 50
Casque en fourrure colovien 2 7 70 25 7,5
Casque en fourrure colovien blanc 2 7 70 25 75
Casque céphalopode Telvanni 2 8 80 50 100
Casque de sentinelle Rédoran 1 11 110 24 125
Casque de la Morag Tong 3 12 120 20 20
Bracelet en tissu 15 4 20 3 6
Bracelet de cuir 1,5 5 25 5 6
Cuirasse en peau d'ours nordique 9 5 150 35 6
Cuirasse en cuir clouté impériale 9 10 300 65 6
Cuirasse en écaille de varan Impériale 9 10 300 100 10
Botte de cuir rigide 8 50 500 100 2,6
Bouclier Rickelin 2 12 200 50 8
1.10 - PIGCES D'ARMURE UNIQUES eNCHANTEES
” Sur
. Gants liés sur 60 s s
Casque de fiélon Wi & aechis 8 0 d]egaswn 1,5 50 6 000
erso
s Sffet
Calo;;t € glac/lcre Résistance au froid 30 % constant 1,5 50 65
nlque / perso
Absorption de sort 20 pts 10 Sur
Casque de crabe-diable s décision 2 50 1 200
Bottes liées sur 60 s Perso
I Sur
, Réflexion 20-30 % 10 s S
Casque de diable Gants lics sur 60 s dglmon 1,5 50 1 000
erso
Absorption de sort 20-30 pts Sur
Casque de diable céphalopode 10 s décision 2 80 1 700
Cuirasse liées sur 60 s Derso
Sur
Casque de crabe-démon Bottes lices sur 60 s décision 2 60 900
Perso
Sur
Casque de démon Gantelets liés sur 60 s décision 1,5 50 800
Derso
Casque de démon céphalopode | Cuirasse lices sur 60 s N 80 1500




Perso
Casque céphalopode de .. Sur
Gothren i 20 décision | 2 8 80 50
Unique ! Appel de Drémora sur s Derso
, , , Sur
Casque Mérissan Regain delgomtsz(ée fatigue 1- décision 1 10 100 45
pts s Perso
Sur
Casque Vélothi Regain de santé 10 pts décision 1 10 100 75
Perso
CMN fortifié¢ 10-30 pts 10 s
. Agilité fortifiée 10-30 pts 10 Sur
Crsque des Ursidés s décision | 2 15 100 40
mque - Attaque fortifiée 10 -30 pts Perso
10 s
s (e ffe
Casque dzl,l[ C,ozur,dc Loup Bgll’lt,e fortlfl’e?’5 pts coit:‘t 2 20 300 500
nique ! Discrétion fortifiée 5 pts Derso
Casque de EO&’iorat/ de 1'Ours Détection de's animaux 150 Coifi;tnt 3 50 250 500
nique ! pieds D
erso
Armure légere fortifiée 5 pts
. : Armure intermédiaire Ciffet
Casque lalce) ((?;;t?u Vlanl'; Sort fortifiée 5 pts constant 0 75 750 0
R R o Armure lourde fortifiée 5 pts Derso
CSA fortifié 5 pts
CMN foreifie 7 pes 30 | OO
Bracelet Tissu Poing Clouté P décision 15 4 20 7
° Perso
CMN fortific 7 pes 30 | OO
Gant de Doing Clouté P décision 3 5 25 10
s Perso
, o Sur
Gantclctudc’la g}otrc (§0)) CMN fortifié 10 pts décision 15 5 25 1100
nique ! 120 s D
erso
, ier Sur
Ganteletudz’la gl/ou*c G) CSA fortifié 10 pts décision 15 5 25 1100
nlque J 120 S p
€rso
, . o Sur
Gantelet Li,e ’Dom/g Clouté CMN fortifie 9 pts 30 décision 1 10 50 15
nlque 4 S p
erso
, . e Sur
Gantelet Lcjlz ’Dom/g Clouté CMN fortifié 9 pts 30 décision 1 10 50 40
nlque / S p
€rso
Ciffec
Gantelet de danseur d’os Agilité fortifiée 5 pts constant 1 10 50 130
Perso
Sffet
Gantelet d’os tissés Bouclier 10 pts constant 1 10 50 130
Perso
% Sl . Effet
Gantelet lacé l“”;;a;'mm) lesort | Aoilité fortifiée 10 prs | constant 0 80 400 0
g €l € {d q € . perso
s ) Sffet
Gantelet lacé gauche (cbeena viale | oM foreifie 10 pts | constant | 0 80 400 0

sort gantelet li¢” (daédrique !!!)

Perso




Regain de points de fatigue

Sur

Cuirasse Mérissane 110 ves 20 s décision 12 5 150 55
P DPerso
Sur
Poitrail de feu Bouclier de feu 3 pts 5 s décision 6 10 300 80
Perso
. , , Sur
Coirasse des Reprimandes | Foeenuation de fatigue 1o g0, | g 10 300 280
pts Distance
, . . . , Giffet
Culraéﬁc‘en peau d;x sat:vcur Résistance ao/la magie 60 constant 15 80 2 400 150 000
est un artejfact ! (o] perso
Armure légére fortifiée 5
pts
Cuirasse lacée (obtenue via le Armure intermédiaire Sffet
sort “cuirasse liée”) (daédrique fortifice 5 pts constant 0 80 2 400 0
nn Armure lourde fortifiée 5 Perso
pts
CSA fortifié 5 pts
, c . Sffet
Bottes de vitesse Cecite 100 pts
Unique ! Rapidité 200 pts cogstant 8 = 50 500
erso
\ Athlétisme fortifiée 10 Siffer
pa‘:“zld?v‘f/h“f‘ s constant | 4 15 105 1 000
nque - Rapidité fortifiée 10 pts Derso
Endurance fortifiée 10 pts Sur
Bottes de Conon Chodala 30s S
Unique ! Rapidité fortifiée 10 pts dg 1ston e e = 0
30 s erso
. oA L Sur
Lot de Vaporre Lévicacion 30-40pes 301 gcision | 10 80 800 55 000
o Perso
2 , Siffet
Botees lackes (abronu via lesert | Rapidicé forcifiée 10 prs | constant 0 80 800 0
ottes lies) (daédrique !!!) Derso
Sur
Bouclier de Lumiére Lumiére 20 pts 15 s décision 6 5 100 85
Distance
Sur
Bouclier Velothi Regain de santé 10 pts décision 4 10 200 85
Derso
. Sur
€icu de Veéloth Regain de santé 10 pts décision 9 12 100 150
Derso
Sur
Bouclier i plume Plume 20 pts sur 10 s décision 6 12 240 120
Derso
Bouclier g,le lflndc,vmptable Regain di (;Jo3i(r)1ts de fatigue dé?il;:on 4 15 300 35
nique ! = Pts Derso
i Atténuation personnalité Sffet
€icu gobelin 50 pts constant 5 20 500 1000
Regain de santé 1 pts Derso




Atténuation de rapidité 10

pts
Boudier lacé ; Ciffet
Sl 2 (G L2 e Parade fortifiée 10 pts constant 0 80 1600 0
bouclier li€) (daédrique !!!)
Derso
1.11 - ARMURE D€ LOUR DES NEIGES Bloodmoon)
Chaque piéce d’armure est enchantée du sort ‘résistance au froid 5 %" en effet constant.
NOM DOID VALEUR D ARMLIRE RESISTANCE] VALSUR
Casque 2 35 100 3500
Epauliére 2,4 35 100 2 000
Gantelet 1,5 35 80 2 000
Cuirasse 9 35 325 10 000
Jambieres 7 35 220 8 500
Bottes 4 35 105 5 000
1.12 - ARMURE D'OURS DES NGIGES (Bloodmoon)
Chaque piéce d’armure est enchantée du sort “résistance au froid 5 %" en effet constant.
NOM POIDS VALEUR D ARVLIRE RESISTANCE VALSUR
Casque 2 35 100 3500
Epaulitre 2,4 35 100 2 000
Gantelet 15 35 80 2 000
Cuirasse 9 35 325 10 000
Jambieres 7 35 220 8 500
Bottes 4 35 105 5 000
2 - ARMURES INTERMEDIAIRES
2.1 - ARMURE D& MAILLE IMPERIALE (Morrowind)
NOM POIDS VALEUR D"ARMURE RESISTANCE | VALEUR | CAPR. D'ENCH.
Coiffe 3,5 10 100 35 17,5
Gpauliére (pi¢ce d"armure lourde !!) 10 20 200 28 7
Cuirasse 21 12 300 90 14
Jambiere 10 20 200 50 7
2.2 - ARMURE D'OSSEMENT (Morrowind)
NOM POIDS | VALEUR D'ARMURE Réﬁlgmﬁei VALEUR | CAPR. D'&NCH.
Casque 4 18 180 150 20
&paulitre 8 15 150 120 1,6
Bracelet 4 15 75 50 16
Cuirasse 24 16 480 350 16
Jambiéres 13,4 15 150 220 2
Bottes 16 15 150 100 7
€cu 13 17 340 250 60




Casque du Dére Fondateur Rédoran 4,4 18 180 150 20
Casque de Chuzei 4 17 170 175 20
Casque de Gah-Julan 4 16 160 165 20
épauliére de Gah-Julan 8 17 170 140 1,6
Cuirasse de Gah-Julan 24 17 510 360 16
Casque d’Armun-An 4 18 180 150 20
€paulitre d Armun-Fn 8 15 150 120 1,6
Cuirasse d Armun-Fn 24 16 480 350 16
2.3 - ARMURE D"ECAILLE DE DRAGON IMPERIALS (Morrowind)
NOM POIDS VALEUR D ARMURE; RESISTANCS VALEUR CAD. DENCH.
Casque 4 20 200 130 20
Cuirasse 24 20 600 340 16
€cu 12 22 440 230 60
2.4 - ARMUIRE ORQUE (Morrowind)
NOM POIDS VALEUR D ARMURE RESISTANCE VALESUR CAD. D"&NCH.
Casque 4,4 30 300 1200 30
Epaulitre 8 30 300 960 2,4
Bracelet 4.4 30 150 400 24
Cuirasse 26,5 30 900 2 800 24
Jambieres 13,45 30 300 1760 3
Bottes 17 30 300 800 10,5
Gcu 13,4 32 640 2 000 90
2.5 - ARMUREG DREUGH (Morrowind)
NOM POIDS VALEUR D ARMURE] RESISTANCE] VALEUR CAD. D"&NCH.
Casque 45 40 400 2250 225
Cuirasse 27 40 1200 5 250 18
Bouclier 13,5 40 800 2550 45
2.6 - ARMURE; D"ADAMANTIUM (Tribunal)
NOM DOIDS VALEUR D ARMURE; RESISTANCE VALEUR CAD. D"&NCH.
Casque 4 70 900 5 000 50
Epauliere 7 40 400 800 10
Bracelet 4 40 200 1 000 10
Cuirasse 25 40 900 10 000 30
Jambizres 13 40 400 10 000 3
Bottes 15 40 400 7 000 10
2.7 - BRVURS INDORIL, (Morrowind)
NoM | poms [  vALGURDARMUREG | RESISTANGE | vALeUR [ cAD. pench.




Casque 45 45 450 3 000 225
&paulitre 9 45 450 2 400 1
Gantelet 45 45 225 1 400 6
Cuirasse 27 45 1350 7 000 18

Bottes 18 45 450 2 000 2,6

€cu 13,5 45 900 2 000 45

2.8 - ARMURE D€ LA GARDE ROYALE (Tribunal)

NOM POIDS VALEUR D"ARMURE; RESISTANCE] VALEUR CAR. D'&NCH.
Casque 4 55 550 550 30
Epaulitre 9 55 550 3 000 3
Gantelet 4 55 225 2 000 12
Cuirasse 27 55 1500 8 000 25
Jambiéres 12 40 300 2 000 4
Bottes 18 50 500 2 500 15

2.9 - ARMURES D& MAILLE NORDIQUES (Bloodmaoon)

NOM DOIDS VALEUR D ARMLIRE RESISTANCE] VALEUR CAD. D&NCH.
Casque 4 66 350 1000 20
Epauliere 8 66 100 1000 10
Ganteler 45 66 100 1000 10
Cuirasse 25 66 1000 5 000 30
Jambizres 12 66 300 2 000 8
Bottes 18 66 500 5 000 8,5
Bouclier 12 66 500 1000 10

2.10 - PIECES DARMURE UNIQUES NON ENCHANTEES

NOM DO | VALEUR DARMLIRE RESISTANCE | VALGUR | CAD. D'ENCH.
Casque de gondolier 4 1 100 10 10
Casque Rédoran 4,5 45 450 3 000 225
NOM DOIDS VALSUR D"ARMURE RESISTANCE VALEUR CAR. D"ENCH.
Cuirasse annelée nordique 21 10 300 80 14
NOM DOIDS VALEUR D"ARMURE RESISTANCE VALGUR CAR. D"ENCH.
Bouclier de garde Telvanni 13 17 340 250 60
Bouclier de garde Rédoran 13 17 340 250 60
Pavois Rédoran 13 17 340 250 60
Bouclier de garde Hlaalu 13 17 340 250 60

2.11 - PISCES D ARMURE UNIQUES ENCHANTEES

NOM | eNchANTeMENT | epreT | pOIDS | ARMURE | RESISTANCE | VALEUR |




Casque des Tempétes Bouclier de foudre 3 pts 5 s Surpd;csl;sion 4 16 160 215
Casque du feu sacré | Boudlier defeu 3 pes 55 | DU ecsion |y 5 40 400 7 050
Bracelet d’osscmc'nt de Doing CMN fortifié 7 pts 30 ’,‘.’)'ut' 4 15 75 30
Cloute s décision
Derso
Regain de point de santé 11
Cuirasse d €rur-Dan pts Sur décision
Unique ! Regain de points de fatigue 20 Perso 2 = L6 250
pts
Cuirasse muraflle du coryr | RESISTaNCE 3 1 magic 30 % 10| Bur décision | - 17 510 100
Cuirasse €sprit des Ciffer
Montagnes Bouclier 10 pts constant 24 17 510 3 600
Unique ! Derso
Cuirasse dreug €ndurance fortifiée 10 pes 60 s E’“rpiér‘;fw“ 27 40 1 200 5250
, e . . 0 Siffet
Culra:sse Hrmure’ d’ébéne Rcsmtanc'e au feu 75 % constant 20 100 3000 120 000
GC'est un artéfact ! Bouclier 50 pts D
Résistance 2 la magie 20 % crse
Bouclicr sacré Regain de sancé 10 pes | PUTglecision | 1 15 300 220
erso
Bouckier Sauveur dIndoril | Regain de sancé 10 pes | DU 605on | 135 | 45 900 4 200
Bouclier Gspric dTndoril | Fppel de fantme anceseral 60 s | 27 S€0on | 135 45 900 5 400
3 - ARMURES TOURDES
3.1 - ARMURE D€ FER (Morrowind)

Casque 5 10 100 30 25
Epaulizre 10 10 100 24 20
Bracelet 5 10 50 10 20
Gantelet 7 10 50 14 1
Cuirasse 30 10 2 000 70 20
Jambieres 18 10 100 44 25

Bottes 19 10 450 20 2,6
Bouclier 15 10 200 34 50

€eu 18 12 240 50 75

3.2 - BRMURE D'ACIER (Morrowind)




Casque 5 15 150 60 25
&paulitre 10 15 150 48 2
Gantelet 5 15 75 28 20
Cuirasse 30 15 450 150 20
Jambizres 18 15 150 88 2,5

Bottes 20 15 150 40 8.8
Bouclier 15 15 300 68 50
Scu 20 18 360 100 75

3.3 - ARMURE DACIER IMOERIALE (Morrowind)

NOM POIDS VALEUR D ARMURE; RESISTANCE] VALEUR CAD. D'&NCH.

Casque 5 15 150 60 25
Epauliére 10 15 150 48 2
Gantelet 5 15 75 28 20
Cuirasse 29 16 460 150 20
Jambiéres 18 15 150 88 2,5
Bottes 20 15 150 40 8.8

3.4 - ANCISNNE ARMLUIRE DACIER (Morrowind)

NOM POIDS |  VALEUR DARMLIRE RESISTANCE | VALGUR [ CAD. D'&NCH.

Bncien Casque 5 16 75 60 25
Bncienne Gpauliére 10 16 75 48 2
Bncien Gantelet 5 16 37 28 20
Ancienne Cuirasse 30 16 225 150 20
Anciennes Jambiéres 18 16 75 88 2,5
Anciennes Bottes 20 16 75 40 8,8
€cu Antique 20 19 180 100 75

3.5 - ARMURE D FER NORDIQUE (Morrowind)

NOM POIDS VALEUR D" ARMURE; RESISTANCE VALEUR CAPR. D'eNCH.
Casque 8 16 160 50 25
Cuirasse 35 16 480 130 20
3.6 - ARMURS D ARGENT IMPERIALE (Morrowind)
NOM DOIDS | VALGURDBRMURE | RESISTANCE | VALEUR | CADR. D'ENCH.
Casque 5 17 170 120 20
Cuirasse 30 18 540 280 16
Cuirasse de la Garde du Duc 30 20 600 350 16

3.7 - BRMURS D'OSSEMENT D& TROLL, NORDIQUES
NOM DOIDS VALEUR D ARMURE RESISTANCE VALEUR CAR. D"ENCH.
Casque 8 18 180 65 20




Cuirasse 32 18 540 165 16
Boudlier 16 18 360 78 40
3.8 - ARMURS) D€ TEMPLIER IMOERIALES (Morrowind)
NOM POIDS VALEUR D ARMURE; RESISTANCE VALEUR CAD. D"&NCH.
Casque 5 18 180 75 25
Gpauliére 10 18 180 60 2
Bracelet 5 18 90 25 20
Cuirasse 30 18 540 175 20
Jambiéres 18 18 180 110 2,5
Bottes 20 18 180 50 8.8
3.9 - ARMURE DWEMER (Morrowind)
NOM POIDS VALEUR D’ARMURE; RESISTANCE | VALEUR | CAD. D'éNCH.
Casque 5 20 200 450 25
Epaulitre 10 20 200 360 2
Bracelet 5 20 100 150 20
Cuirasse 30 20 600 1050 20
Jambieres 18 20 200 660 2,5
Bottes 20 20 200 300 8.8
Bouclier 15 20 400 510 50
Bouclier de guerre 15 20 400 510 50
310 - ARMURE D"EBONITE (Morrowind)
NOM POIDS VALEUR D ARMURE; RESISTANCE VALEUR CADR. D"éNCH.
Casque 10 60 600 15 000 50
Epaulitre 20 60 600 12 000 4
Gantelet 10 60 300 5 000 40
Cuirasse 60 60 1800 35 000 40
Jambiéres 36 60 600 22 000 5
Bottes 40 60 600 10 000 17,5
Bouclier 30 60 1200 17 000 100
€icu 30 60 1200 25 000 150
3.11 - ARMURS D€ $6S MAINS (Tribunal)
NOM POIDS VALEUR D ARMURE RESISTANCE VALEUR CAD. D"ENCH.
Casque 15 75 700 12 000 65
Epaulitre 30 70 700 20 000 5
Gantelet 15 70 300 13 000 50
Cuirasse 90 70 2 800 50 000 55
Jambiéres 45 70 700 33000 6
Bottes 60 70 700 15 000 20




Bouclier 17 55 350 2 500 50
3.12 - ARMURE DAGORIQUE (Morrowind)
NOM DOIDS VALEUR D" ARMURE; RESISTANCE | VALEUR | CAD. D'ENCH.
Visage d Inspiration 15 65 650 13 000 75
Visage de la Terreur 15 75 750 14 000 75
Visage de Dieu 15 80 800 15 000 75
épauliére 30 80 800 24 000 6
Gantelet 15 80 400 14 000 60
Cuirasse 90 80 2 400 70 000 60
Jambiéres 54 80 800 44 000 7,5
Bottes 60 80 800 20 000 26,3
Bouclier 45 80 1 600 34 000 150
€cu 45 80 1600 50 000 225
3.13 - PISCES DARMUIRE UNIQUES NON eNCHANTEES
NOM POIDS VALSUR D" ARMURE Ré[?)IESTHNCﬁ VALEUR CADP. D'ENCH.
Bouclier impérial 15 15 300 68 50
Scu gobelin 5 20 500 1 000 10
L 30 60 1200 17.000 100
C'est un artéfact !
3.14 - PIECES D ARMURE UNIQUES NCHANTEES
NOM ENCHANTEMENT PORTEE | POIDS | ARMURE | RESISTANCE | VALEUR
Casque de Graff le e
Blanc Réflexion 10 pes e 5 15 150 60
Unt’ e '/ constant
g Perso
Casque d"argent Détection des enchantements Sur décision
fmpérial 10-30 pieds 30 s Derso > 17 170 120
Casque du Ver Renvoi des morts vivants 20-30 pts | Sur décision
sanguinaire 20 pieds 30 s Distance 8 18 600 34 000
Unique ! Bppel de serviteur squelette 30 s Perso
.. . , i Sur décision
Casque sanguinaire | Atténuation de santé 1-10 pts 30 s Distance 5 20 200 500
Masque du Vil Ciffec
Clavicus Personnalité fortifiée 30 pts constant 15 80 800 15 000
C'est un artéfacr ! Perso
Casque dOreyn L o e Sffet
Griffedours Bgilité forcifie 40 pes constant | 10 90 900 125 000
- . €indurance fortifiée 40 pts
C'est un artéfact ! Perso
NOM ENCHANTEMENT PORTEE | OIS | ARMURE | RESISTANCE | VALGUR
Bracelet d esclave Atténuation de magie 3 pts foetpconstant 5 5 25 5
erso




Bouclier 10 pts
Réflexion 20 %
Résistance au fléau 50 %
Résistance a la foudre 10 % | €ffet constant
Garde Spectrale(G) Résistance au feu 10 % Perso 15 80 400 10 000
Résistance au froid 10 %
Résistance a la magie 10 %
Résistance au poison 10 %
Bouclier 10 pts
Réflexion 20 %
Résistance au fléau 50 %
Garde Spectrale (D) Résistance a la foudre 10 % | €ffet constant
Cest un artéface ! Résistance au feu 10 % Perso 15 80 400 500 000
Résistance au froid 10 %
Résistance a la magie 10 %
Résistance au poison 10 %
Poing de Randagulf (D) Force fortifiée 20 pts (D) Giffet constant
C'est un artéfact ! Agilité fortifice 20 pts (G) Perso 16 %0 450 35000
NOM EINCHANTEMENT PORTEE | POIDS | ARMUIRE | RESISTANCE | VALEUR
, Siffet
S s Santé fortifiée 50 pts constant | 60 60 1200 | 32000
nique ! Perso
Cuirasse daédrique Siffer
(Thérana) Plumes 50 pts constant 90 80 2 400 70 000
Unique ! Derso
Cuirasse en os de dragon . o Sifes
> p Résistance au feu 100 % constant 50 100 3 000 180 000
C'est un artéfact ! Derso
Cuirasse Armure du Guérison du poison Sur décisi
Seigneur Résistance & la magie 20-30 % | =0 57" | 30 100 3 000 190 000
; 3 erso
C'est un artéfact ! 30 s
NOM ENCHANTEMENT | PORTEE | pOIDS | ARMURE | RESISTANCE | VALEUR
Jambiére datdrique (Tnérana) | piypc50 pes | €ffec conscane | 54 80 800 60 000
nlquf 4 DC‘[‘SO
NOM ENCHANTEMENT PORTEE | POIDS | ARMURE | RESISTANCE | VALEUR
Bottes de vol dwemers | Lévicarion 1100 prs 105 | P eeision | 9 20 200 470
Rapidité fortifiée 20 pts 120 s
Bottes de Sept Lieues | Arhlétisme fortifiée 20 pts 120 s | Sur décision
C'est un artéfacr ! Atténuation de fatigue 5 pts 120 s Perso 60 80 800 140 000
Chute ralentie 1 pts 120 s
NOM ENCHANTEMENT PORTEE | pOIDS | ARMURE | RESISTANCE | VALEUR
&cu béni Regain de santé 10 pts Pur décision |15 15 300 130
Bouctier béni Regain de santé 10 pes Sur decision |15 15 300 130
Eou Sacre Regain de santé 10 pts Pur décision |15 17 340 3100
Boucticr Santé absorbéc 5-20 prs 105 | Dur déeision |5, 18 360 1000
sanguinaire Contact
Bouclir ds | 7 o vation de santé 110 prs 30 s | DUy Sécision |5 20 400 620
blessures Distance
Bouclier d'ombre Invisibilité 20 s Sur décision 15 20 2 000 2 400




Unique ! Regain de points de fatigue 5 pts 20 Perso
S
Plume 20 pts sur 10 s Sur décisi
Bouclier du Saint | Regain de points de fatigue 1-10 pts urp:rcsloslon 30 60 1200 15 000
0s
Atténuation de magie 100 pts Eiffet
Bouclier en ébonite Réflexion 20 pts
Unique ! Regain de points de fatigue 10 pts cogstant 30 60 1200 17.000
Vision nocturne 10 pts erso
Bouclier Brise- , . , Sur décision
S e Distance | 25 70 1400 115 000
G'est un artéfact ! exton F0-2Upts JU's Perso
RN , Sur décision
Serviteur d Fzura Dégac de type froid 1-15 pes Contact 45 80 1600 30 000
Atténuation de magie 1-10 pts 30 s .
Distance
Brotecteur Sur décisio
d'€fleidon Regain de santé 50-100 pts Deas | 30 100 2 000 200 000
G'est un artéfact ! erso
315 - ARMURE D'UNE DES SEDT MAINS DALMALEXIA
NOM ENCHANTEMENT PORTEE | POIDS | ARMURE | RESISTANCE | VALEUR
. o Effet constant
Casque de SM Réflexion 5 % Derso 15 75 700 12 000
Gpaulizre de SM (D) | Résiscance 3 la paralysic 5 % | 2" | 50 70 700 20 000
Gpaliere de SM (G) |  Reésistance au poison 5% | SO XA | 30 70 700 20 000
€rso
Gantelet de SM (D) Bttaque fortifiée 5 pts Offer constant | 15 70 300 13 000
Gantdlet de SM (G) Force fortifiée 5 pts Offet constant | 15 70 300 13 000
Cuirasse de M | Armure lourde forcifice 10 pes | "3 | g9 70 2 800 50 000
Jambiires de M | Hrmaure incem. forcifiée 5 pes | SO R | g5 70 700 33 000
e . e €ffet constant
Bottes de SM Bgilité fortifiée 5 pes ons 60 70 700 15 000
Bouclier de SM Darade foreifiée 10 pes | 2SR |7 55 350 2 500




